ΤΕΥΧΟΣ 10 3ρ0 ΔΡΧ ΙΟΥΝΙΟΣ 1990 


ΜΗΝΙΑΙΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ 
ΜΕ ΔΙΣΚΕΤΑ ΓΙΑ Ρ0ς 


ΔΟΥΛΕΨΤΕ ΜΕΤΟ.. 
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ΔΙΣΚΕΤΑ 


ΤΕΥΧΟΣ 10 
ΙΟΥΝΙΟΣ 1990 


ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 
ὁ -”. Ππαπας 


4Ρ6 ΝΕΑ 42 ΤΕΣΤ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΥ 
10 ΤΟ ΛΕΞΙΚΟ ΤΟΥ Ρζ ΜΑΞΤΕΚ Η κάρτα γραφικών ΜΟΑΡ. 
Ένα άρθρο γύρω απὀ την ορολογία που 44 ΗΑΚΟΌΝΙΑΚΕ 
χρησιμοποιείται στους υπολογιστές. Κατασκευάστε ένα |ογ5/ίοΚ. 
14 ΗΟΥ ΤΟ 46 ΑΟΝΕΝΤΗΚΕ 

16 ΑΞΞΕΜΒΙΥ (948Π8ΠΙΘ: ΙΟ8ΠΊΒΠ. 

Παίξτε µε το ΨΙάθο Βυῇϱγ, 50 ΟΑΜΕς ΚΕΝΙΕΝ 

18 ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 

22 Ρ{ ΡΙΞΚ 


ΞΡΟδΑΜΑΤΙς: Τρέξτε ταυτόχρονα µέχρι 

και 7 προγράµµατα! 

-ΡΙΕΚΙΓ: Ένα πολύ καλό εργαλείο 

διαχείρισης ἀἰτεστογίες. 

-ΡΕΑΚΕΕ: Ένα ἀενίοε-άτίνετ, που δίνει 

50Ρς08Β | : "άλλη νότα" στο µεγαφωνάκι του ΡΟ σας. 

ο ναώ ναι βνόφα ο μεθ κ Ἡμλες κο 9 «πα |- ΟΟΙΟΜΒΙ5: Ένα πολύ χρήσιμο υΠΗΙΥ, 
πώς Ὁ τα ὦψ "σφ-Ὅη ς Ἡ| Ίπου σώζει το ΙΤ8ςΚΟ του σκληρού σας 


ΗΝ ώ Ἅμο: ὰ, σρα α.- ς -- Ὁ Ἡ) δίσκου, σε δισκέτα, 
, . ϱ ! ' ΞΤΕΙΕΡΟΕΤ: Κόψτε και ράψτε Α5ΟΠ 


αρχεία στα µέτρα σας. 


ΟΑΜΕΣ 


ΞΡΟΜΙΝΑΤΙΟΝ: Ένα πολύ πρωτότυπο 
Ουε]Ιο. 

ΞΡΙΝΟΕΟΝ5 ΟΕ κεΟΖ7: Ένα αάνεπίμγε 
Ρ8ΠΠΕ γεμάτο αγωνία. 


ΜυύΝΡΙΑΙ. ’90 


Παρακολουθήστε την εξέλιξη του 


Μιπαία! 90: Ενα πρόγραµµα που θα σας ΒΙοΚ Ώ8ΠᾷΕΓους της ΕΙΓΘΡΙΓά 
επιτρέψει να παρακολουθήσετε Το ΦΠΙποῦί της ΜςΙθΓίΓοπίο. 
Παγκόσμιο Κύπελλο µε το δικό σας 52 ΗΙΝΤΣ Ν’Τιρς 


τρόπο. 56 ΔΟΥΛΕΨΤΕ ΜΕΤΟ... 


32 ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ... 

ΜοπΙίο:ς, 

38 ΘΕΜΑ 

ΡΓοΙοᾷ και Λογική Συνέπεια: Ο Γιώργος 
Στάθης σε ένα ενδιαφέρον άρθρο για τη 


ΝοΠοη υ(]ήᾳς. 

61Ρ6 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
66Ρς ΤΡΙΕΚς 

67 ΟΔΗΓΟΣ ΑΓΟΡΑΣ 
70 ΑΓΓΕΛΙΕΣ 


Παγκοσμίου Κυπέλλου Ποδοσφαίρου 
1990, όχι µόνο από την τηλεόραση, 
αλλά και µέσα απ᾿ το ΡΟ σας. Βάλτε 
αποτελέσµατα αγώνων, και δείτε 
βαθμολογίες και ποιες οµάδες 
προκρίνονται. 


γλώσσα ΡΓοΙΟᾷ - και όχι µόνο. 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: ΟΟΜΡΗΡΗΕΟς Α.Ε. ΕΚΔΟΤΗΣ - ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Νίκος Μανούσος ΥΠΟΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Βαγγέλης Παπαλιός ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Χρήστος Κυριακός 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Αγάπη Λαλιώτη ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΔΙΑΦΗΜΙΣΗΣ: Αλέξης Καναβός ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Νίκος Μίχος, Βασίλης Γιακαµόζης ΜΑΒΚΕΤΙΝΑΕ: Λουκία 
Ταλιαδώρου, Μαρία Τσαμπλάκου, Ελένη Χατζηδρόσου ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ : Αντώνης Λεκόπουλος, Γιώργος Κυπαρίσσης, Δημήτρης Ασημακόπουλος, Νίκος Νασούφης, 
Αντρέας Τσουρινάκης, Γιάννης Ρηγόπουλος, Κώστας Βασιλάκης, Μάκης Παχός, Μιχάλης Μαγνήσαλης, Ερρίκος Καλύβας ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ: Γιάννης Χουδαλάκης, 
Γιώργος Βασιλάκης, Γιώργος Στάθης, Αποστόλης Μουρελάτος ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟΥ: Κική Μελετζή ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Μπέττυ Μανωλέσου, Χρύσα Παντελαίου, 
Χρήστος Ιωαννίδης-Παντοπίκος, Τένια ἸΜπίρη, Φωτεινή Κοκκώνη ΦΟΡΟΤΕΧΝΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιώργος Ντίνος ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιάννης Τζίφας 
ΣΚΙΤΣΑ: Αλέκος Μπαϊραµίδης ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Γιώργος Κορμπάκης ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Θόδωρος Κοκκόρης, Ιάκωβος Πολυκανδριώτης ΥΠ. ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟΥ: 
Δέσποινα Σακκή ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: Μαίρη Λυμπέρη, Κατερίνα Στουραΐτου ΡΒΕΦΚΤΟΡ ΡὺΒΙ.ΙΦΗΙΝΑ: Κώστας Νικολάου, Αντώνης Λεκόπουλος, Τάσος 
Σκλαβούνος, Νίκος Σωτηρίου ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΔΙΟΡΘΩΣΗΣ: Κώστας Νάσης ΔΙΟΡΘΩΣΗ-ΑΝΤΙΠΑΡΑΒΟΛΗ: Βίκυ Ψυχογιού, Αγγελική Πετρίτση ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΗΣΗ: 
Ελένη Κοτοπούλου ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Αλέξανδρος Φιλιππίδης ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Μαρία Ράπτη, Μαρίνα Δερβιτσιώτη, Κατερίνα Παπούλια, Χριστίνα Κόνιαρη ΥΠΕΥΘΥΝΗ 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑΣ: Πόπη Κανελλοπούλου ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ-ΔΙΑΚΙΝΗΣΗ: Σοφία Κοττώρη ΔΙΕΚΠΕΡΑΙΩΣΗ: Γιάννης Λούλης, Διονύσης Χριστόπουλος ΥΠΕΥΘΥΝΗ 
ΒΟΡΕΙΟΥ ΕΛΛΑΔΟΣ: Πλουμιστή Σιμµοπούλου ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ Β. ΕΛΛΑΔΟΣ: Ντίνα Παπανικολάου ΣΥΝΤΑΞΗ: Αντώνης Φωτόπουλος. 

Ρ6 ΜΑΦΤΕΒ: Μηνιαίο περιοδικὀ µε δισκέτα για Ρ05 ΓΡΑΦΕΙΑ ΑΘΗΝΑΣ: Λ. Συγγρού 44, 11742, Τηλ.: 9238672:75, Εαχ: 9216847 ΓΡΑΦΕΙΑ ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗΣ: 
Αριστοτέλους 7 τηλ.: 284864, 282663, /αχ: 282663 ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ: Β. Βογιατζής, Χρωμανάλυση, Δ. Εμμανουήλ, Αφοί Τζίφα Ο.Ε. ΜΟΝΤΑΖ: Αφοί Τζΐφα Ο.Ε. 
ΕΚΤΥΠΩΣΗ: Χαϊδεμένος ΑΕΒΕ ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: Σ. Καβαδίας ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΥ: (11 ΤΕΥΧΗ): Ιδιώτες: 3.450 δρχ. - Ν.Π.Δ.Δ.: 6.000 δρχ. ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 
ΕΤΗΣΙΕΣ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΥ: (11 τεύχη) Ευρώπη - Κύπρος: 6.400 δρχ. Αμερική: 7.800 δρχ. ΕΠΙΤΑΓΕΣ: Προς περιοδικὀ ΡΟ ΜΑΦΤΕΒ, Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 


Ρο Μαςίει 3 


ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΣΟΒΙΕΤΙΚΟ 
ΜΟΡΕΝ; 


Άλλο ένα προϊόν από τη 
χώρα της βότκας. Το πρώτο 
σοβιετικό ποάθπι θα 
κυκλοφορήσει σύντομα στις 
ευρωπαϊκές αγορές. Κι όταν 
μιλάμε για “σοβιετικό” πιοᾶςπι, 
δεν εννοούμε στο στυλ των 
Αμερικανών, των Ευρωπαίων 
και των Ιαπώνων (διάφορες 
φίρμες απ᾿ έξω, κι απὀ µέσα 
τα εξαρτήματα να ανήκουν 
στο Ηοπᾳ Κοπᾳ, την ΤαϊΜ/Π ή 
την Κορέα). Τα περιφερειακό 
συναρμολογείται µε σοβιετικά 
εξαρτήματα, και εξ ολοκλήρου 
από σοβιετικά χέρια. Το 
πιοᾶθπι ακολουθεί τους 
κανονισμούς της 60ΙΤ1, 
συνδέεται εξωτερικά (έχει 
δηλαδή σασί) και έχει ανώτατη 
ταχύτητα τα 1.200 Ό8υα. Η 
συνέπεια των σοβιετικών είναι 
αξιοπρόσεκτη, µια Και το 
προσφέρουν έτοιμο µε τα 
Καλώδια σύνδεσης και 
φ0ῄνγνα[θ επικοινωνιών. Για τη 
δημιουργία του εἶναι υπεύθυνο 
το Κέντρο ΕἰΖίΘΟῃ, το οποίο 
βρίσκεται δίπλα σε ένα απὀ τα 
καλύτερα τεχνολογικά 
εκπαιδευτικά ιδρύματα της 
Μόσχας. Η αρχή βέβαια είναι 
πάντα δύσκολη, αλλά όχι και 
η συνέχεια. Έτσι, δυο ακόµα 
σοβιετικές φίρμες είναι 
έτοίµες να παρουσιάσουν τα 
δικά τους πιοάεπις, ένα απὀ 
τα οποία μάλιστα λέγεται ότι 
θα χρησιµοποιεί τεχνικές 
συμπίεσης των δεδοµένων, 
φτάνοντας σε ταχύτητες 
μετάδοσης µέχρι και 98.400 
Ρίΐ ρ6/ 5800ΠαΙ 

Είπατε τίποτα; 


ΗΙΒΜ ΞΑΝΑ ΣΤΟΝ 
ΚΟΣΜΟ ΤΩΝ ΗΟΜΕ 


Οταν το 1984 εμφανίστηκε 
ο ΡΟΠ;, µε τιµές που 
κυμαίνονταν από 700-1.300 
δολάρια, όλοι είπαν ότι αυτήν 


4 Ρο ΜαςδίΘΙ 


τη φορά η ΙΒΜ "την είχε 
πατήσει”. Πράγματι, η πρώτη 
της προσπάθεια να 
διεκδικήσει την αγορά των 
Ποπιθ στέφθηκε µε αποτυχία. 
Το αποτέλεσµα ήταν να µην 
ξαναεπιχειρήσει απὀ τότε η 
ΙΒΜ ποτέ κάτι ανάλογο. Όµως 
εν έτει 1990, πολλές είναι οἱ 
φήμες που ακούγονται για την 
επανεμφάνιση της 'Ὑαλάζιας 
κυρίας” µε ένα νέο οικιακό Ρ6, 
και μάλιστα σε τιµές που θα 
κυμαίνονται κάτω από 1.000 
δολάρια. Οι ἰδιοι οἱ υπεύθυνοι 
της εταιρίας βέβαια απαντούν 
ότι δεν έχουν τέτοιους 
σκοπούς, αλλά εμείς ήδη 
ξέρουμε πώς θα είναι το 
µηχάνηµα: Θα έχει για 
επεξεργαστή τον 80286, θα 
περιλαμβάνει σκληρό δίσκο 
των 90 ΜΒ, Και θα έχει κάποιο 
Φοῄν/αΓ8 (ίσως το ἸΝΙΠάονΙ5) 
σε ΒΟΜ. Τι λέτε, θα “πιάσει”, 


ΟΤΑΝ ΤΑ ΚΟΤΟΠΟΥΛΑ 
ΑΡΡΩΣΤΑΙΝΟΥΝ 


Το λένε "οποοΚ οΓοοκ”, και 
στην αυστραλιανή 
“καθομιλουμένη” σηµαίνει 
“άρρωστο κοτόπουλο’ (λίγη 
δίαιτα βασισμένη σε καλαμπόκι 
θα σας βοηθήσει να το 
προφέρετε σωστά). Τι είναι 
αυτό, θα µου πείτε. Ε λοιπόν, 
είναι ένα "ἔμπειρο σύστημα” 
(Θχρθ/ 5γ5ίθπῃ), το οποίο 
ανακατεύεται επιτυχώς µε τα 
πίτουρα, χωρίς να το... τρώνε 
οι κότες! Στην περίπτωσή µας 
αντίθετα, οἱ Κότες ὠφελούνται 
από το πρόγραµµα, το οποίο 
αποτελεί τον οικογενειακό 
τους γιατρό. Το οΠοοΚ ΟΓΟΟΚ 
τρέχει σε οποιονδήποτε 
συμβατό, Και µπορεί να 
διαγνώσει προβλήµατα υγείας 
στα συµπαθή πτηνά, και να 
συστήσει την κατάλληλη 
θεραπεία. Για να τα καταφέρει, 
χρησιμοποιεί τη μέθοδο των 
ερωτήσεων; Ο ιδιοκτήτης (και 
όχι τα κοτόπουλα) πρέπει να 
απαντήσει σε εἰδικές 


ερωτήσεις που του απευθύνει 
ο υπολογιστής. Οι ερωτήσεις 
είναι οἱ γνωστές που 
απευθύνει κάθε γιατρός, όπως 
για παράδειγµα "το Κοτόπουλό 
σας βήχει ἡ φταρνίζεται;”, ή 
"το κοτόπουλό σας έχει µια 
περίεργη µυρωδιά;’, και 
αρκετές ακόµα µε παρόμοιο 
περιεχόµενο. Πέρα πάντως 
από το... αστείο της 
υπόθεσης, η πτηνοτροφική 
θεραπεία µε τη βοήθεια 
υπολογιστή εἶναι µια πολύ 
χρήσιµη και αποδοτική τεχνική, 
τουλάχιστον στην Αυστραλία, 
και η επιτυχία της ϐ᾽ ανοίξει 
το δρόμο για τη δηµιουργία 
µιας πρωτότυπης ἀί8Ό858 για 
τις ασθένειες όλων των ζώων 
της χώρας, τα οποία στην 
Αυστραλία δείχνουν να εἶναι 
Ιδιαίτερα... προνομιούχα, 
τελικά. 


΄ 


Ο πρώτος σοβιετικός Ρ0 
συµβατός είναι γεγονός. Το 
όνομά του είναι “Φοπθίπιᾶςη”, 
το οποίο είναι Και όνοµα της 
κρατικής εταιρίας που το 
κατασκεύασε. Πρόκειται για 
ένα αξιοπρόσεκτο μηχάνημα, 
όχι λόγω της τεχνολογίας 
που προσφέρει, αλλά κυρίως 
λόγω της Ιδιόµορφης 
κατασκευής του. Το πρόβλημα 
βρισκόταν στην προμήθεια 
των κατάλληλων τσιπς, τα 
οποία οἱ Δυτικοί φαίνεται ότι 
εξακολουθούν να δίνουν σε 
µικρές ποσότητες Και µε 
δυσπιστία στους Ανατολικούς. 
Όμως οι Σοβιετικοί είναι πολύ 
πεισµατάρήδες, και έφτιαξαν 
το Ρ6 τους - έτσι κι αλλιώς, 
Το 9οΠθἰπιᾶςη ΡΟ λοιπόν 
είναι ένα απλό ΡΟ βασισμένο 
στον 8086. Εξωτερικά δεν 
υπάρχει Καμιά αξιοπρόσεκτη 
διαφορά από τα γνωστά ΡΟ 
Δυτικής τεχνολογίας. Όµως η 
έλλειψη των τσιπς μεγάλης 
Κλίµακας ολοκλήρωσης που 


αναφέραμε, είχε επιπτώσεις 
στη πιοϊπθ(ροαΓά, Επειδή δεν 
υπήρχαν ΝΙ 51, 
χρησιμοποιήθηκαν απλά τσιπς, 
µε αποτέλεσµα η πλακέτα να 
φιλοξενεί ούτε λίγο ούτε 
πολύ... 300 διαφορετικά 
ολοκληρωμένα! Όµως το 
µηχάνηµα δουλεύει, κι αυτό 
είναι το σηµαντικό. Από την 
άλλη όµως, µέχρι τώρα 
δουλεύει χωρίς Μ9-00Ο5, µια 
και οἱ σοβιετικοί υπεύθυνοι 
δεν ήρθαν ακόµα σε συμφωνία 
µε τη ΜΙοΓοδοῇ. Ετσι, το 
Κόκκινο Ρ0Ο θα κυκλοφορήσει 
προς το παρόν µε µια 
παραλλαγμένη έκδοση του 
Μ5-005ς, όχι τελείως συμβατή. 
Οχι ότι σας συνιστούμε να το 
αγοράσετε βέβαια, αλλά απλά 
για να είστε ενημερωμένοι. 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ.0Ο 
ΚΑΛΥΤΕΡΟΣ... 
ΜΑΓΕΙΡΑΣΙ 


Λέγεται απλά ΟοοΚαϊ5Κ, Και 
είναι ικανό να αναλάβει την 
κουζίνα σας. Πρόκειται 
βλέπετε για έναν 
ηλεκτρονικό... τσελεµεντέ! Το 
ΟοοΚαΙςΚ περιλαμβάνει µόνο 
µια δισκέτα, και τρέχει σε 
οποιονδήποτε Ρ6. Σας 
προσφέρει περίπου 2.000 
συνταγές ταξινομημένες κατά 
κατηγορία, θερµοκρασία 
ψησίματος, διαδικασία, υλικά 
και αρκετές ακόµη λέξεις- 
κλειδιά. Εκτός όµως απὀ αυτά, 
µπορεί να υπολογίσει τις 
θερμίδες που θα πάρετε για 
κάθε φαγητό που διαλέξατε, 
και ακόµη µπορεί να 
υπολογίσει µόνο του τη 
συνολική ποσότητα υλικών 
που θα χρειαστείτε για τις 
µερίδες που εσείς ζητήσατε. 
Τέλος, αν το ενημερώσετε για 
τιµές, µπορεί να σας φτιάξει 
και καταλόγους για τα ψώνια 
σας, Και πόσα χρήματα 
περίπου θα ξοδέψετε. Όµως 
οἱ δυνατότητές του δεν 
σταματούν εδώ. Περιλαμβάνει 


ακόµη µια ειδική βιβλιοθήκη µε 
πληροφορίες σχετικά µε είδη 
κρασιών και τυριών, καθώς και 
οδηγίες υγιεινής διατροφής 
και μαγειρέματος. 

Ωρα εἶναι να μεταφέρουμε 
τον Ρ0 στην κουζίνα... 


γΙκυς ΜΕ ΣΧΙΣΤΑ 
ΜΑΤΙΑ 


Η είδηση αυτή θα μπορούσε 
να εἶναι απὀ κάποιο βιβλίο 
επιστημονικής φαντασίας: 
Ολόκληρο το τεράστιο δίκτυο 
υπολογιστών της Κίνας 
κινδυνεύει να αχρηστευθεί, 
λόγω της επίθεσης µιας 
ομάδας ιών! Χιλιάδες 
υπολογιστές, οι οποίοι 
ανήκουν σε βιομηχανίες, 
γραφεία και πανεπιστήμια, 
είναι θύματα των νἱπις, τα 
οποία λέγεται ότι αποτελούν 
παραλλαγές του 'Ιού της 
ἱερουσαλήμ”, ο οποίος έχει 
ήδη γίνει... γνωστός και στις 
υπόλοιπες χώρες. Το 
αποτέλεσµα της αναταραχής 
αυτής είναι ότι έχουν 
σταματήσει σχεδόν όλες οι 
βασικές λειτουργίες που 
απαιτούσαν υπολογιστές, ενώ 
οἱ ζημιές που ήδη έχουν γίνει, 
δεν έχουν καταµετρηθεί 
ακόµα. Οι αιτίες βέβαια της 
πρόκλησης αυτής της 
"ψηφιακής καταστροφής” δεν 
είναι ακόµα γνωστές, αλλά 
δεν αποκλείεται Και η 
περίπτωση του σαμποτάζ, από 
αντιφρονούντες φοιτητές. 

Ποιος θα κυβερνά άραγε 
στο µέλλον; 


(0 ΕΓΓΡΑΦΗΣ ΑΠΟ ΤΗΝ 
| ΡΑΝΑΞΣΟΝΙΟ 


Η Ραπᾶςοπίςο κάνει την 

| αρχή: Ανακοίνωσε αυτό που 
πιστεύεται ότι εἶναι το πρώτο 
στον κόσµο "μαγνητόφωνο” 
οπτικού δίσκου στην έκθεση 
της Αἰαπία. Το µηχάνηµα δεν 
εἶναι απλώς πρωτότυπο, αλλά 
και έτοιμο προς λειτουργία, 


και έχει τον κωδικό |. 0-4000! 

Το | Ω-4000 δέχεται κοινούς 
ὁπτικούς δίσκους, και µπορεί 
να χρησιμοποιήσει τον ίδιο 
δίσκο µέχρι και 10 χρόνια, 
σβήνοντας και γράφοντας 
δεδοµένα για περισσότερες 
από 1 εκατομμύριο φορές. 
Όλα αυτά βέβαια δεν κάνουν 
την είδηση ιδιαίτερα 
ενδιαφέρουσα. Όµως το | .- 
4000 συνοδεύεται και από 
σειριακό ΙπἰθΓί8ο6Θ, για την 
αποθήκευση ήχου και εικόνας, 
και τη δηµιουργία κανονικών 
ἀαϊθΏα85ες εικόνας και ήχου. 
Το μηχάνημα έχει τη 
δυνατότητα να αποθηκεύσει 
εικόνα και ήχο σε δύο πιοθς. 
Στο πρώτο πιοάθ µπορεί να 
αποθηκεύσει περισσότερες 
από 108.000 ακίνητες εικόνες 
ή 60 λεπτά νἰάρο, ενώ στο 
ΠΙ6Π Γεςοἱυἴίοη πιοάθ µπορεί 
να αποθηκεύσει µέχρι 72.000 
εικόνες ή 40 λεπτά νίάρο, 
αλλά µε µεγάλη διαφορά ως 
προς την ποιότητα. 

Εν αναμονή των νιάθο 
ἀαἰαὈᾶςες λοιπόν... 


Η ΝΟΑ ΣΤΗΝ 
ΤΗΛΕΟΡΑΣΗ ΣΑΣ! 


Μια ΝΑ στην τηλεόρσασή 
σας δεν είναι και άσχηµη ιδέα. 
Η ΥΝΙΙονν Ρθηρηθ/αἰς 
παρουσίασε πρόσφατα µια 
ειδική κάρτα ΝΑ, η οποία 
διαθέτει έξοδο ΝΤΟΟ και 
ΒΟΒ, και δίνει έτσι τη 
δυνατότητα χρησιµοποίησής 
της σε συνδυασμό µε έναν 
Ρ6. Η κάρτα ονομάζεται νΝΑ- 
ΤΝ και εἶναι 10036 συμβατή µε 
το πρότυπο ΝΑ. Η έξοδος 
της κάρτας µπορεί να 
συνδεθεί εναλλακτικά µε την 
είσοδο ενός νἰάθο, οπότε 
µπορείτε άνετα να 
µαγνητοσκοπήσετε 
οποιεσδήποτε οθόνες υψηλής 
ευκρίνειας απὀ τον 
υπολογιστή σας, κάτι που 
διευκολύνει πολύ σε 
περιπτώσεις παρουσίασης. Η 


κάρτα περιλαμβάνει ένα σἱοί 
{υ]! 5ἰζθ και κοστίζει 700 
δολάρια. Εάν θέλετε να 
απαθανατίσετε τις καλύτερες 
στιγμές των προγραμμάτων 
σας, προς το παρόν µπορείτε 
να συνεννοηθείτε για τα 
περαιτέρω µε την ΥΛΙΙοΝ 
Ροήρῄθ/αἰ5, ΒΓοηχ ΝΥ 10454, 
υ9Α. 


0 ΚΥΡΙΟΣ ΕΛΕΓΚΤΗΣ 


Ενας λόγος για τον οποίο 
χρειάζεστε µια κάρτα που θα 
εκτελεί λειτουργίες 5οἱ/-ἴθς!, 
είναι ότι όταν χρειάζεστε να 
ελέγξετε το Ρ0 σας, το 
µηχάνηµα συνήθως δεν 
δουλεύει. Ετσι το πρόγραµµα 
9ε/ΐ ἰθ5ί ἀἰβᾳποφίίο, που θα 
σας έλεγε τι φταίει, 
αποδεικνύεται άχρηστο. Για να 
βγείτε από αυτήν τη 
δυσάρεστη θέση, υπάρχει το 
Βαο6/ σαΓᾷ. Πρόκειται για ένα 
κύκλωμα σε µορφή κάρτας, 
που συνδέεται σε 
οποιοδήποτε ελεύθερο σἱοί 
του ΡΟ σας και αναλαμβάνει 
να το ελέγχει και να 
εξακριβώσει τι συμβαίνει σε 
περίπτωση βλάβης, ακόµα κι 
αν το σύστημα έχει “κρεμάσει 
τελείως. Για να το καταφέρει 
αυτό, διαθέτει δικό του ρονΜ6Γ 
ϱη-ςε({ ἴθ5ί, και αρκετές ακόµα 
διαγνωστικές λειτουργίες. 
Ακόμη, διαθέτει το δικό του 
ΒΙ05, και δεν χρειάζεται καν 
την οθόνη για να σας δείξει 


τι φταίει. Μια σειρά από 
ενσωματωμένα | ΕΏς ανάβουν 
ανάλογα µε το πρόβληµα. 
Μπορείτε να το 
χρησιμοποιήσετε για το δικό 
σας Ρ6, ή και για τα Ρ05 των 
φίλων σας. 


ΗΠΙΟ “ΑΓΩΝΙΣΤΙΚΗ”6 


Για τους φίλους 
προγραμματιστές που τους 
αρέσουν οι υψηλές ταχύτητες, 
έχουµε κάτι “καλό”. Τη νέα 
Τορδρθθά 6 της ὁθηςεη ἃ 
ΡαΠίΠ6Ι5. Πρόκειται για έναν 
οοπιρίθΓ που συναγωνίζεται 
επάξια τους αντίστοιχους 
ανταγωνιστές του - των 
Μιογοδοῇ και Βοήαπά. Στις 
δοκιµές και στις μετρήσεις 
που έγιναν µε τις τρεις 
εκδόσεις της γλώσσας 
(Τορδρθθά 6, Τυ(θο 6 και 
ΜιογοδοἩ 0) η πρώτη 
αποδείχτηκε σηµαντικά 
ταχύτερη σε όλα τα τεστ. 
Αλλά αυτό δεν είναι το 
μοναδικό της πλεονέκτημα. 
Μέσα στα "συν” της είναι και 
το ότι µπορεί να 
χρησιµοποιηθεί στο Μ5-Ρ05 
και στο Ο5/2, καθώς και το 
ότι περιλαµβάνει βοηθητικές 
λειτουργίες τύπου ΗγρεΓίαχἰ. 
Πάντως, οἱ χρήστες μπορούν 
να διαλέξουν ποιες από τις 
βασικότερες λειτουργίες της 
είναι απαραίτητες γι’ αυτούς, 
µια και η γλώσσα διατίθεται 
σαν πακέτο σε τρεις 


Ρο Μαςίει 5 


εκδόσεις; Τη δἰαπάαΓᾶ, την 
05/2 και την Εχἰεπάεπα. Από 
αυτός, η τελευταία διαθέτει - 
εκτός των άλλων - δικό της 
8956ΠΙΡΙ6/ και ἰδαδ5επιθί6Γ. 


ΡΕΙυΧΕ ΡΑΙΝΤ Ι6: Η 
ΤΕΧΝΗ ΤΩΡΑ ΑΡΧΙΖΕΙ 


Οταν το 1987 η ΕΙθοίτοπίο 
ΑΠ κυκλοφόρησε το Πθἱύχθ 
Ραϊπὶ για την ΑΠΠΙ08, 
θεωρήθηκε ότι ήταν ένα 
πρόγραµµα τόσο 
επαναστατικό, ώστε πολλοί 
αγόρασαν το µηχάνηµα µόνο 
καὶ µόνο για να δουλέψουν 
μαζί του. Μετά από δυο 
χρόνια, το πρόγραµµα 
ταξίδεψε προς τον κόσµο του 
Μ5-0Ο5ς, και πολλοί είπαν ότι 
δεν θα μπορούσε να υπάρξει 
καλύτερο πρόγραµµα στην 
κατηγορία του. Τώρα, η 
εταιρία κατορθώνει το 
αδύνατο, παρουσιάζοντας το 
αραίπί ΙΙ οπηᾶηοεα. 

Για τους "αμύητους” στο 
χώρο, πρέπει να πούμε ότι το 
πρόγραµµα δεν εἶναι τίποτε 
άλλο απὀ ένα πρόγραµµα 
επεξεργασίας γραφικών, για 
να τα ενσωματώσετε σε άλλα 
προγράµµατα, ἡ απλά για τη 
διασκέδασή σας. Το σηµαντικό 
είναι ότι δεν χρειάζεται να 
έχετε “ταλέντο” στη 
ζωγραφική για να το 
καταφέρετε αυτό, µια και τις 
περισσότερες από τις 
επιθυμίες σας αναλαμβάνει να 


6Ρςο Μαςίοθγ 


υλοποιήσει το ἰδιο το 
πρόγραµµα. Το ἁρα[πί ΙΙ 
έρχεται σε 4 δισκέτες των 5 
1/4 ιντσών, και δυστυχώς είναι 
τόσο πολύπλοκο σαν 5οἤνναθ, 
που χρειάζεται σκληρό δίσκο 
για να τρέξει. Φυσικά 
χρειάζεται Και κάποιο Πππουςθ. 
Υποστηρίζει ό,τι καλύτερο 
στις κάρτες γραφικών, 
αρχίζοντας απὀ την απλή 668Α 
µέχρι την Ε-ΝΑ. Οι βασικές 
σας εντολές είναι οι Ραἰπί 
ΒΠιΙ5ῃ και ΕΓθεΠᾶΠά. Με τη 
βοήθεια του πιουςθ, διάφορα 
μενού σας δίνουν διάφορες 
παραλλαγές της ίδιας 
εντολής. Το να σχεδιάσετε 
τις πρώτες απλές γραµµές και 
καμπύλες εἶναι το µόνο 
εύκολο, ακόµη και στην 
περίπτωση που σχεδιάζετε 
καμπύλες µε ελεύθερο χέρι, 
µια Και το πρόγραµµα 
αναλαμβάνει να τις 
διορθώσει’ και να τις 
τελειοποιήσει µόνο του. 
Βέβαια τα απλά γεωμετρικά 
σχήματα δεν είναι το ατού 
του ἀραί[πί ΙΙΙ. Η δύναμή του 
φαίνεται στην επιλογή των 
χρωμάτων (υπάρχει η 
δυνατότητα σύνθεσης 
χρωμάτων σύμφωνα µε τα τρία 
βασικά: Κόκκινο, µπλε Και 
πράσινο, ή κόκκινο, µπλε και 
Κίτρινο όταν θέλουμε 
φωτοσκίαση) Και των εἰδικών 
εφέ; Η δηµιουργία προοπτικής, 
οἱ παραμορφώσεις στο σχήµα 
που θέλουμε (μπορούμε για 


παράδειγµα να κάνουμε το 
σχέδιό µας να "χωρέσει µέσα 
σε ένα υποθετικό μπουκάλι!) 
τα πολλά {οπίς και η 
δυνατότητα για επεξεργασία 
με µεγάλη λεπτομέρεια (η 
εικόνα µπορεί να µεγεθυνθεί 
και να δουλευτεί µέχρι Και {6 
φορές) εἶναι µερικές από τις 
λειτουργίες που κάνουν 
συναρπαστικό το πρόγραµµα. 
Οι προσθήκες της νέας 
έκδοσης δεν είναι σημαντικές, 
αλλά κάνουν αισθητή την 
παρουσία τους εκεί που 
χρειάζεται (εξάλλου είναι και 
πολύ ταχύτερο απὀ τα 
προηγούμενα). Ετσι, οι Ρ0 
µ56:5 παίρνουν τώρα εκδίκηση 
από τους χρήστες της Απιίσ8, 
που θα πρέπει να περιμένουν 
αυτή την φορά να "περαστεί" 
το πρόγραµµα στο δικό τους 
{οΓπιαἰ. Αν αναζητάτε πάντως 
το απόλυτο σχεδιαστικό 
πρόγραµµα, µην ψάξετε για 
κανένα άλλο εκτός απὀ το 
ἀραϊπί 16. 


ΕΡΓΑΣΙΕΣ ΚΑΤ’ ΟΙΚΟΝ 


Οταν οἱ επαγγελματίες του 
έτους 2500 θα διαβάζουν για 
την εποχή µας, Το λιγότερο 
που θα έχουν να κάνουν εἶναι 
να µας λυπούνται. Αιτία για 
την τροπή αυτή των 
πραγμάτων εἶναι το 
Τεἰθοοπιπιυίθι΄ ΗάΠάΡΟΟΚ, 
ένα βιβλιαράκι που σας 
μαθαίνει τον τρόπο να 
δουλεύετε άνετα Και να 
βγάζετε αρκετά χρήματα... στο 
σπίτι σας. 

Το βιβλιαράκι αυτό δεν είναι 
τίποτε άλλο από έναν 
αναλυτικό οδηγό. Περιέχει 
καταχωρηµένες περισσότερες 
από 100 εταιρίες που 
χρησιμοποιούν “κατοικίδιους” 
εργαζόμενους. Η εταιρία 
ΡΠαΓΟ5 ΒοΟΚ5 που το 
κυκλοφόρησε υποστηρίζει ότι 
τα άτοµα που δουλεύουν στο 
σπίτι μπορούν να αυξήσουν 
την παραγωγικότητά τους 


κατά 2036, να εξοικονοµήσουν 
χρόνο Και χρήμα, Και να 
αποφύγουν το άγχος (λέτε να 
έχει άδικο για όλα αυτά;). Οι 
εταιρίες που βρίσκονται στο 
βιβλίο αναφέρονται µε τις 
πλήρεις διευθύνσεις και τα 
τηλέφωνά τους. Επίσης 
αναφέρονται και τα 
μειονεκτήματα µιας τέτοιας 
απασχόλησης: Συναίσθηµα 
απομόνωσης, ανάγκη για 
αυτοπειθαρχία (κανείς δεν 
σας περιορίζει βλέπετε να 
πάρετε έναν υπνάκο ανάµεσα 
στις ώρες δουλειάς σας), Και 
µερικά ακόµα ψυχολογικά 
φαινόμενα, τα οποία πάντως 
εγώ προσωπικά αρνούμαι να 
πιστέψω. Τέλος, στο βιβλίο 
παρατίθενται τρόποι για να 
πείσετε το αφεντικό σας να 
σας αφήσει να δουλέψετε στο 
σπίτι (προσέξτε: Το να σας 
στείλει να ξεκουραστείτε 
µόνιµα στο σπίτι εἶναι άλλο 
πράγμα). 


ΓΙΑ ΣΚΕΠΤΟΜΕΝΟΥΣ Ρς 
ΟΑΜΕΗς 


Είναι το νέο σκάκι της 
ΡΕίοπ, ένα παιχνίδι που έγινε 
ήδη επιτυχία στην Ευρώπη και 
εξαπλώνεται ήδη πολύ 
γρήγορα και στην Αμερική. Οι 
δυνατότητες που προσφέρει 
δεν είναι εξαιρετικές, αλλά 
καλύπτουν τα πάντα. Το 
παιχνίδι χρησιμοποιεί και δύο 
και τρεις διαστάσεις στην 
απεικόνιση, για όσους 
αγαπούν την πραγματικότητα 
ή την αυστηρή δισδιάστατη 
σκακιέρα των σκακιστικών 
προβλημάτων. Υπάρχουν 
µέχρι και 28 επίπεδα 
δυσκολίας, στα οποία ο 
υπολογιστής µπορεί να σας 
απαντήσει στα γρήγορα 
(χρόνος απάντησης 1 
δευτερόλεπτο) ή µε το πάσο 
του (χρόνος απάντησης 
άπειρος). Φυσικά, µπορείτε να 
αναγκάσετε τον υπολογιστή 
σας να αλλάξει στρατόπεδο, 


αν τα πηγαίνετε πολύ άσχηµα, 
ή ακόµη Και να τον βάλετο να 
αναλύει τις κινήσεις σας. Ο 
παίκτης µπορεί να 'μάθει” 
µέσα απὀ τα προηγούμενα 
λάθη του, µια και ο 
υπολογιστής µπορεί να 
ξαναδείξει µια µια τις 
προηγούμενες 12 κινήσεις. 

Αν έχετε βαρεθεί τα 
ανεγκέφαλα α[σβάθς και 
5Ποοίθπι υρς5, ήρθε η ώρα να 
ξεσκουριάσετε λίγο το μυαλό 
σας... 


ᾠ ΠΡΩΤΗ 
ΚΑΤΑΔΙΚΗ 


22 Ιανουαρίου 19868: Η 
πρώτη σύλληψη οοπιρυίθΓ μ56/ 
µε την κατηγορία της 
διάδοσης ιού. 

Ο ΡΠΙΙρ Μοπίς θέλησε στα 
24 του χρόνια να 
“ταρακουνήσει” λίγο το δίκτυο 
των κρατικών αμερικανικών 
υπολογιστών, περνώντας µέσα 
στο δίκτυο µια µικρή ρουτίνα. 
Η ρουτίνα πολύ σύντομα 
ζωντάνεψε κι ένα ΛΝΟΒΜ 
άρχισε να πολλαπλασιάζεται 
και να αχρηστεύει μεθοδικά 
ένα ένα τα τερματικά. 
Χιλιάδες υπολογιστές που 
ανήκαν στο ίδιο δίκτυο Και 
βρίσκονταν εγκατεστημένοι σε 
επιχειρήσεις, πανεπιστήμια, 
δηµόσιες υπηρεσίες Και στο 
Πεντάγωνο, άρχισαν να µην 
τα πηγαίνουν τόσο καλά, 
µέχρι που έκαναν ο{85Η. Ο 
Μοπής βέβαια, λογάριαζε 
χωρίς τη νέα νοµθεσία της 
χώρας. Ετσι, για πρώτη φορά 
κινήθηκε ο νέος νόμος που 
ασχολείται µε τις περιπτώσεις 
παράνομων πράξεων µε τη 
βοήθεια υπολογιστή. Πρόκειται 
για ένα νόµο εξαιρετικά 
σκληρό, ο οποίος προβλέπει 
ποινή κάθειρξης µέχρι και 5 
χρόνια Και χρηματικό πρόστιµο 
µέχρι 250.000 δολάρια. Η δίκη 
απασχόλησε Ιδιαίτερα τα µέσα 
ενημέρωσης, και το 


αποτέλεσµα ήταν “κάπου στην 
μέση”; 3 χρόνια κάθειρξη, 
10.000 δολάρια πρόστιμο και 
400 ώρες "Κοινωνικής 
εργασίας”. Δεν είµαστε 
χαιρέκακοι (αντίθετα µας 
αρέσουν οἱ Π8οΚ6/5, γιατί είναι 
συνήθως μεγάλα ταλέντα), 
αλλά ας ελπίσουμε ότι θα 
σταματήσουν πια να µας 
ταλαιπωρούν τα Κάθε λογής 
µικροβιάκια. 


ΜΑΘΗΣΗ ΚΑΙ 
ΨΥΧΑΓΩΓΙΑ 


Καιρός ήταν να ασχοληθούν 
τα Εχρθ/ί 9γςίθπις µε κάτι 
σοβαρό. Η εταιρία ΟοπιρυἴθΓ 
Βοοπι λοιπὀν, παρουσίασε 
πρόσφατα µια συλλογή 
Φ0ΗΝ/4Γ6, η οποία ονομάζεται 
90ΗΝ/αΓΘ Οοἱἱθοίίοη, κι έχει 
σαν θέµα της τη µάθηση και 
την Ψυχαγωγία. Όµως, το 
σηµαντικό σε αυτά τα 
προγράµµατα δεν είναι τόσο 
το θέµα τους, όσο ο τρόπος 
που το παρουσιάζουν. Ο 
λόγος είναι ότι έχουμε να 
κάνουμε µε προγράµµατα 
ΠγρεΓίεχί και θχρθή 5γσίθπι, 
ό,τι πιο εξελιγμένο δηλαδή 
στον τοµέα του 5οῄν4ΓΘ. Τα 
προγράµµατα σας βοηθούν να 
ενώσετε µαζί αρχεία 
δεδοµένων, διαγράµµατα, 
εικόνες, ήχο, Κείµενο και 
ΠΙπΙΒΙἴοπ, δημιουργώντας έτσι 
ζωντανές” βιβλιοθήκες. 
Οτιδήποτε ζητήσετε τώρα από 
αυτές, θα σας εµφανίζεται µαζί 
µε ό,τι έχετε αντιστοιχίσει, 
είτε είναι ήχος, είτε Γαρῆίο5. 
Καθένα απὀ τα στοιχεία που 
θα συνοδεύουν αυτό που 
επιλέξατε θα µπορεί να σας 
οδηγήσει, εάν επιλεχθεί, σε 
άλλο "σετ” απὀ δεδοµένα κ.λπ 
κ.λπ. Όσο κι αν σας φαίνεται 
μάλλον άχρηστο, θα σας 
πρότεινα να προσέξετε καλά 
αυτό το πρόγραµµα. Ολες οι 
βάσεις δεδοµένων σε λίγα 
χρόνια θα εἶναι κάπως έτσι. 


Ἡ/ογ]ά]ς Βαρί 50 ΡΓΟΡΤΗΠΙς 


Τα Καλύτερα ΡµδΙΙ6 Ώ0Π1αἱΠ Καὶ 5ΠαΓΘΙΝάΓ6 προγράµµατα 
για ΙΒΜ Ρζ ζοπιραϊ[θ[ε». Τηλεφωνήστε για δωρεάν 
κατάλογο. 25.000 τίτβοι. 


ΒΣΙΝΕΣΣ/ΑΟςΟυΝΤΙΝ6/ 
ΕΙΝΑΝΕΕ 


ΕΦΥ Εοπης (2009) - Σχεδιάστε και τυπώστε 
εμπορικές φόρμες ἃ έντυπα. 
Μεά[η Αοεουπίίπᾳ (2015) - Ολοκληρωμένο 
λογιστικό πρόγραµµα. 
Ρ6-0µ4Η (2016) - Ολοκληρωμένο πακέτο 
παρακολούθησης / ανάλυσης της τιμής 
µετοχών Και συναλλάγματος. 
νο 2091) - Παν οβἱουἱαἱο:. 
Βῆς ζοΝύ Ι6ΑΤΙΟΝ5 
Οπποόεπι 951 (2503-2507) - Φανταστικό 
πρόγραµµα επικοινωνιών. (5 δισκ.) (ΗΟ) 
Β885-Ρ6 ν17.3 (2909-2512) - Νο ! 


πρό Β85, (4 δισκ) [ΗΟ) 
λῃ ΕΜΑΙΙ. 5Τ 
ΡςΕε 48 (30113013) - Η ισχυρότερη 
6Βα5ε οὐπιραθίθ ἀδίαῦᾶςε που υπόρχει. (3 
δισκ.{Η0) 
ΡζΗΜαϊ: (9014-3016) - Επαγγελµατκός 
διευθυνσιογράφος, (3 δισκ.) 
ΕΝΤΕΒΤΑΙΝΜΕΝΤ/ΟΑΜΕΣ 
Αάγεηίυτε 0419 ΤοοἰΚίί (3501-3502) - 
Δημιουργήστε αἀνεπίυτθ ϱ41Π65 υψηλής 
ποίότητας. (2 δισκ.) 
(01099 οΓά ΟΓ9αἱο: (3514-3515) - 
Σταυρόλεξα σε ελάχιστο χρόνο. (2 δισκ.) 
ΒΙ85ὴ 04/49 (3522-3525) - ήάβετε 7.500 
δύσκολες αγγλικές λέξεις. (4 δισκ.) 
Μονίε Ὀαἱαθαςς (3533-3534) - Περιέχει 
πληροφορίες για 2000 ταινίες. (2 δισκ.] 
ΡΙδποπιαη (4539) - Συνβέστε, εκτελέστε ἡ 
καταγράψτε μουσική στον Ρ0 σας. 
Ροχα: ἆ ήπια 21 (3543) - Τα καλύτερα 
ΡοΚε: και ΒΙΔΟΚΑΟΚ. (00Λἱ 
Ῥοεοη Εοήυπε (3544) - Αστρολογία, 
Ν λογία. Μάθετε το μέλλον σας. 
“ἨΘΗΛΡΗΙΟΦΟΑΛΙΙΝΑ (0 
Ὀδηςδά 90 (4002-4005) - Πανίσχυρο 30 
πρόγραµµα σχεδιασμού 0Α0. (4 ὅισκ) 
Ρ6-ΚεΥ Όγανη (4016-4019) - Περίφημο 
σχεδιαστικό πακέτο. (4 δισκ.) (00Α] 
ΡήπιΜαςίει θιδρΛίος (4031-4032) - Νέα 
σχέδια για το Ρπηπιαςἰε:, (2 δισκ.) 
ΗΟΜΕ/ΡΕΒΕΟΝΑΙ. 
Βἰοηγίηπι 5εηθάυ]ε (4504) - Βρείτε και 
αναλύστε τους βιορυθµούς σας. 
Μεαἰπιαίε (4517) - Σας βοηβά να κάνετε µια 
θρεπτικότερη διατροφή. 
Ρ6-Βαήεπάε: (4524) - Συνταγές και οδηγίες 
για χιλιάδες κοκτέιλ. 
ΕΟυΕΛΑΤΙΘΟΝ 
Άεθ (1901-7902) - Αστρονομικό. Πλήρη 
στοιχεία πλανητών, άστρων. (ὁ δισκ.) 
Ά;8 ου Β8Δ4Υ Εοι 0Δἱουίυς (7504) - 
Επανάληψη άλγεβρας, τριγωνοµετρίας. 
Εβποῇ Υ6(0 σοπ]μφαίοι (50043) - Τα γαλλικά 
ρήματα και οἱ χρόνοι τους. 
ΘΜ/πηΦη Τυ]οι (9020-9021) - Ο προσωπικός 
σας δάσκαλος γερμανικών. (2 δισκ.) 


Ρ6-Εανίγρε (5007) - Μάθετε να 
πληκτρολογείτε µε µεγάλη ταχύτητα. (06Λ] 
δε] 4 0οἱἱ6ᾷε (6514) - Πληροφορίες για 
14ΧΧ) κολέγια και πανεπιστήµια, 

ὑπίϊς (7518) - Μετατροπές μονάδων μήκους, 


ισχύος, χρόνου, ενέ ΚλΠ. 
ΡΑΦΟΒΛΙΝΝΙΝΑ ΑΙ οΟΝρυΤε. 

ΕΡΗΘΛΤΙΟΝ 

Β.ΗΙπόοΝ (6006) - Συλλογή ρουπνών για 

δημιουργία νήπόον5 σε Βασίς, 

ΏοφΗεἱρ (6006) - Γρήγορες πληροφορίες για 

τς εντολές του 005. 

Εκἰοηόθά Βοἱο) ἰ 41. (0008) - Προσθέστε 


απίστευτη ισχύ σε ΌαἰοἩ αρχεία. 
Τωγοο 6 ΤοοἱΚἰ (6024) -Για καλύτερα 6 


προγράµµατα, 

Τυή9ο ΡαΦοαἱ Τοοἰκίί (6026) - Ταχύτατες 
ρουτίνες για την Τυ(ν0 Ρα504]. 
Τε56βθε! (6110-9111) - Ρουτίνες 0 και 
Ρα5εαἱ για Τ9Β άμματα. ᾗ δισ) 
ΦΡΕΓΙΑΙ ΑΡΡΙΙΟΛΤΙΟΝ 

Ρἱᾳἱἠζθά 96χ (7042-7043) - Συλλογή µε ΧΧΧ- 
Βαἰθά φωτογραφίες. 

ΡιφΙἠζεά Υ]άθο 96χ (7044-7045) - 
Ακατάλληλο ἀφίίζεά νιόρο, (2 δισκ.) 

Ἠαπι ΒαΜϊο (7021) - Τεχνικά, βοηβητικά 


3 ΦβΕλΟΡΗΕΕΙΦΤΕΗΡΙλτες 


ΑΦΕΔΦΥΑ» (9001) - Πανίσχυρο 5ρ/θᾶύςηεβί 
συμβατό µε το { οἷυς 1-2-3. 

ἰοἱυ5 ἱ:φα/πίηᾳ 9γ9ίθπι (8003-8004) - Μόθετε 
το ἰοίυς 12-3. (2 δισκ.) 

Ουδεθαίς (6010) - Εξοχο πραγµατικό 30 


5ρ/ββἠςηβεί. 

υΤΙµΤΙΕΡ ΡΟΦ/ΡΒΙΝΤΕΒ/ΜΙ56 
ΛΙΙ (9501) - Συνδυάζει χαρακτηριστικἁ των 
Ναίοη Ὀἱήας και 9ΙΦΡΚΙΟΚ. 
Απιγίπις ΤοοἱΚίΙ (9550-9551) - Τα πάντα για 
όλους τους ιούς, Προστασία πρόληψη 1005. 
γα 86 ιούς, (2 δισκ) 
Βιαθίοιά (8504) - Τυπώστε µε εκβληκτικἡ 
ποιότητα σε οί παἰπχ. 
Ὀκσαί (506) - Αρχειοθετήστε τις δισκέτες 


σας. 
ΕΦη5ἱ-0οηφοἱς (9509-8510) - Επιτοχύνετε 
οθόνη, πληκτρολόγιο. (2 δισκ.) 

ΡΚΖΙρ ν1.10 (8521) - Φανταστικό πακέτο 
συμπ/αποσυµπίεσης δεδοµένων. 

5ίπιζσρα (9946) - Πολλά βοηθητικά για να 


τρέχετε ᾱμ. 00Α σε Ηριου]ες. 
Ιθβῦ ΗΠΟσΕΦΑΙΝά ἩΗ νο 

1901 Τορίες Ρο: σοπιροδίίοη (9001) - {358 

ἰδέες για θέµατα εκθέσεων. 

ΟΝΗΜήΙει (9031) - Εντυπωσιακός 

επεξεργαστής τεχνικών κειμένων. 

Ρ6-9ΙγΙ6 (9012) - Αναλύει και βοηθά να 

καλυτερέψετε αγγλικά κείµενα. 

ΡΟ-Μήϊε (9016-9018) - Ο Νο { «ΠΑ/ΘΙΙΑΠΕ 

Ἠοίά ρ(008550Γ. (3 δισκ.) 


| Αρθθμός ὅτσκ. ' 490δρχ 
Οδός  . Αθ δα" 
ΤΚ. Τομδρομκά ἐξοδα δρχ 3) 
πλη ---ἴ-πιαἜσθει.- Ἵννωα 
Τηλέφωνο --------- 
Γρόψτε: Ταχ. θυρίδα 2132, 10-35 Αθήνα Τηλεφωνήστε: (01-939699! 
6108-Ρ6 μΒΒΛΒΥ 
490 ὅρχ. ο) ὄρχ. 
Τώρα Καὶ µε ππούρπι β89 86-74-934 
514” 290(Χ ΕΙΕς 0η ἴπε 24 ὠρες μέρα 3 112: 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ: 6396 991 


ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ 


ρς νέα ..«από την Θεσσαλονίκη 


ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ ΜΕ 
ΛΙΓΟΤΕΡΑ ΜΗΧΑΝΙΚΑ 
ΜΕΡΗ 


Η εταιρία ΚΑἰ ΟΚ ιδρύθηκε 
πριν 18 περίπου µήνες, απὀ 
µία ομάδα στελεχών µε 
επικεφαλής μηχανικό τον 
5ίθνθ Καοζθι5, έναν άνθρωπο 
που το ὀνομά του έχει 
συνδεθεί µε το όνοµα των 


σκληρών δίσκων: Σχεδιάζει 
σκληρούς δίσκους απὀ το 
19765, και είχε σχεδιάσει τον 
πολύ πετυχημένο 9ΕΑΘΑΤΕ 
9Τ-225, καθώς και τον 
χωρητικότητας 160 Μ) 91-41. 

Σήµερα, σαν στέλεχος της 
ΚΑΙ ΟΚ σχεδιάζει µία σειρά 
σκληρών δίσκων, τους 
οποίους η εταιρία του 
ονομάζει ΟΟΤΑΘΟΝ. Οι νέοι 
δίσκοι καλύπτουν 


χωρητικότητες 20, 90 και 40 
Μυ, είναι 3,5 και έχουν µέσο 
χρόνο προσπέλασης 40 πιδεο 
με ἰπίρῄαςθ 9Γ-506 ή 90591. 
Το µεγαλύτερο πλεονέκτημα 
των δίσκων ΚΑΙ ΟΚ βρίσκεται 
στη σχεδίαση. Οι δίσκοι 

ΚΑΙ ΟΚ σχεδιάστηκαν µε 
σκοπό να χρησιμοποιούν όσο 
το δυνατόν λιγότερα μηχανικά 
µέρη (25 έναντι 92 
αντίστοιχων δίσκων άλλων 
εταιριών), γεγονός που 
αυξάνει σηµαντικά την 
αξιοπιστία τους [43.500 ώρες 
ΜΤΕΒ (Μθ8η Τίπιθ Βοϊν/θεη 
Εαϊμ), έναντι 95.000 του 
πλησιέστερου ανταγωνιστή 
τους]. 

Το εργοστάσιο της ΚΑΙ ΟΚ 
βρίσκεται στις Φιλιππίνες, και 
έχει δυνατότητα παραγωγής 
100.000 δίσκων το µήνα, Και 
στην Β. Ελλάδα 
αντιπροσωπεύεται απὀ την 
ΟΟΜΩυΕΕΦΤ ΑΕΒΕ. 

Οσοι λοιπόν θα ήθελαν 


περισσότερες πληροφορίες 
για τους δίσκους ΚΑΙ ΟΚ, 
μπορούν να επικοινωνήσουν 
µε την ΟΟΜΩυΕΦΤ ΑΕΒΕ στα 
031/410826 ἃ 428075, ἡ να 
επισκεφθούν τον εκθεσιακό 
χώρο της εταιρίας, στην οδό 
Βούλγαρη 5-7. 


Η ΤΑΥΤΟΤΗΤΑ ΤΗΣ 
ΕΠΙΛΟΓΗΣ 


Εδώ και τέσσερα χρόνια 
λειτουργεί στην Πτολεμαΐδα 
µία πολύ οργανωμένη εταιρία: 
ΕΠΙΛΟΓΗ είναι ο διακριτικός 
της τίτλος, και κινείται κυρίως 
στο χώρο των συµβατών µε 
ΙΒΜ υπολογιστών. Παράλληλα, 
έχει πείρα στις εγκαταστάσεις 
δικτύων και παράγει δικό της 
λογισμικό (διαθέτει ήδη στην 
αγορά της Πτολεμαΐδας 
εμπορικό πακέτο της, 
πρόγραµµα µισθοδοσίας, 
οργάνωσης Δήμων και 
Κοινοτήτων), χωρίς βέβαια να 


6ΟΜΡΙΟ - ΜΑΙ. 


ΛΙ] χΧ. ΑΥΓΟΥΛΕΑΣ 4 ΣΙΑΟ.Ε 
ΝΙΚΟΜΗΔΕΙΑΣ 8-0 


104 39 ΑΘΗΝΑ 
ΒΙΒΛΙΑ ΜΕ ΑΝΤΙΝΑΤΑΒΟΛΗ 


ϐ. 66 11 202 
Σας στέλνουμε µε αντικαταθολή σε οποιοδήποτε 
µέρος της Ελλάδας, θιθλία 
Τεχνικά δι Ηλεκτρονικών υπολογιστών 
Όλων των Ελληνικών και ξένων εκδοτικών οίκων. 


ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ ἆ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 


Επίσης: Δισκέτες όλες οἱ μάρκες δι μεγέθη 


Χαρτί {αη-[οἰά δε ετικέττες αυτοκόλλητες 
Μελανοταινίες για όλους τους εκτυπωτές κ.λ.Π. 
Αποδείξεις για διατακτικές εκπαιδευτικών. 


Ονοματεπώνυμο 
Οδός 
κ... Πόλη 


την 


ΕπΠάΥΥΕλΛΙΕ παν οκ..ς. ΦΡΑΝΣ 
ΑΠΟΔΕΙΞΗ {] ΤιΜΟΛΟΓΙΟ ἵ] ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ Γ] 
ΛΙΑΝΙΚΗ ἵ } ΧΟΝΔΡΙΚΗ {] (ΓιΑ ΜΕΤΑΠΩΛΗΣΗ) 


Πληροφοριες/ 
Παραγγελιες: 9298672-5 


αποκλείει και την 
εγκατάσταση πακέτων 
γνωστών Ελληνικών 5οῄννα[θ 
Πουςθς. 

Στις νέες δραστηριότητες 
της εταιρίας προστίθεται Και η 
λειτουργία µίας σχολής 
Πληροφορικής, η έναρξη 
λειτουργίας της οποίας 
προσδιορίζεται στις αρχές του 
καλοκαιριού, στους νέους 
χώρους που πρόσφατα 
εξασφάλισε η ΕΠΙΛΟΓΗ. 

Για οποιαδήποτε 
πληροφορία µπορείτε να 
απευθύνεστε στην ΕΠΙΛΟΓΗ, 
στην οδό 25ης Μαρτίου 11β, 
ή στα τηλέφωνα 0463/26990 ἃ 
21600. 


ΠΑΚΕΤΟ ΣΧΕΔΙΑΣΜΟΥ 
ΤΥΠΩΜΕΝΩΝ 
ΚΥΚΛΩΜΑΤΩΝ 


Καθώς η σύγχρονη 
τεχνολογία για την κατασκευή 


(Ρήπίθά Οπου ΒοαΓᾶ5) απαιτεί 
πλέον όλο και περισσότερη 
ποιότητα στη σχεδίαση, τα 
ερευνητικά εργαστήρια του 
ΟΑΜΒΒΙΒΑΕ, σε συνεργασία 
µε τον ΑΥγλικλό οίκο Τ5ί6η, 
παρουσίασαν στη διεθνή 
αγορά το νέο πακέτο ΟΑΌ 


έγινε αµέσως Ὀθ5ἱ 561Ι6Γ στη 
διεθνή αγορά, χάρη στη 
χαμηλή ποιότητα και στις 
εξελιγµένες δυνατότητές του 
στον τοµέα της σχεδίασης 
ηλεκτρονικών διαγραμμάτων 
και τυπωμένων κυκλωμάτων. 
Το ΒΟΑΒΡΌΜΑΚΕΒΗ ΙΙ 


απόλυτα συμβατούς µε ΙΒΜ, 
χρειάζεται ελάχιστη κεντρική 
µνήµη 512Κ0 και απαιτεί 
σκληρό δίσκο, ενώ µερικές 
από τις δυνατότητές του είναι 
η σχεδίαση απλών και 
πολλαπλών επιπέδων, 
αυτόματη σχεδίαση Δὐἱο-ἴΓ8οΚ 
Πα [πε ορίπιζαίίοη, 

αυτόματη σχεδίαση γωνιών 45᾽ 
και 90 μοιρών, 8 διαφορετικά 
μεγέθη ἴγαοκ-ΜΙάίΠ5 ανά 
πλακέτα, Και µπορεί να 
χρησιμοποιήσει παράλληλα και 
10.000 χαρακτήρες κειµένου 
ανά σχέδιο. Το πακέτο 
συνεργάζεται απόλυτα µε 
εκτυπωτές, ρἱοίίεις ἃ 
ῥρΠοἱορἰο(ίθ[5, συνοδεύεται 

από βιβλίο οδηγιών, και 
διατίθεται και σε έκδοση 

4βπιο. Για περισσότερες 
πληροφορίες µπορείτε να 
απευθυνθείτε στα ΕΛΛΗΝΙΚΑ 
ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΑ, Τ.Θ. 17043, ἡ 
στο τηλέφωνο 0931/309359. 


η 
ασ. 


τυπωμένων κυκλωμάτων ΒΟΑΒΌΜΑΚΕΑΒ ΙΙ. Το πακέτο εργάζεται σε υπολογιστές 


Ε. Κ. ΣΥΡΟΣ ἃ ΣΙΑΕ.Ε. 
᾿ΑΠΟΘΗΚΗ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΕΞΑΡΤΗΜΑΤΩΝ 


ΦΤΙΑΞΤΕ ΜΟΝΟΙ ΣΑΣ ἘΝΑ ΑἈΤ' 25ό ΑΠΟ 135.000 


ϱ ΜΟΤΗΕΚΒΟΑΣΡ 286 6/12 ΜΗ 

ϱ ΚΕΥΒΟΑΕΌ ΧΤ/ΑΤ 101 ΠΛΗΚΤΡΑ 

ο ΜΠΙΤΙ ΕΙΟΡΡΥ Ρις 6ΟΝΤΕΟΜΕΕ 
9 1.2 ΜΒ ΕΙΟΡΡΥ ΡΕΙΥΕ 5 1/4 ΠΝΟΒ 

9 144 ΜΒ ΕΙΟΡΡΥ ΡΕΙΥΕ ὃ 1/2 ΙΝΟΒ 
ο ΤΡΟΦΟΔΟΤΙΚΑ 150-180-220 Ἡ 

ο ΗΕΛΟΤΠΠΕΣ 

ϱ ΜΝΗΜΕΣ 442596-10 

ϱ ΜΝΗΜΕΣ 4]256-10 

ο ΔΠΙΛΗ ΣΕΙΡΙΑΚΗ 


Σκληροί δίσκοι 
ϱ 5Τ 225 20ΜΒ όδΜ5 
ϱ 5Τ 25]-1 40ΜΕΒ 28Μ5 
ϱ 5Τ 125-] 20ΜΒ 28Μ5 
9 5Τ 151 40ΜΒ 24Μ5 


ΕΛ. ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ 34, ΚΑΛΛΙΘΕΑ, ΤΗΛ. 9586361, 9586800 


ΤΟ ΛΕΞΙΚΟ 


ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 


ΤΟΥ Ρς-ΜΑΣΤΕΚ 
Ο 


Του ΜΙχάλη 
Μαγνήσαλη 
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λόγια τους όρους που µπορεί να συναντήσει ο 

καθηµερινός χρήστης Ρ0Ο. Προτιµήσαµε να 

φτιάξουμε Κάτι ξεκινώντας απὀ την αρχή, αντί 
να κάτσουµε Και να αντιγράψουµε τα βασικότερα τµήµατα 
ενός ήδη έτοίµου λεξικού απὀ τα πολλά που 
κυκλοφορούν στο εμπόριο. Στο δικό µας λεξικό 
Πληροφορικής θα βρείτε λέξεις που είναι λιγότερο 
συνηθισμένες ή και τελείως άγνωστες, αλλά που σίγουρα 
κάποια στιγµή θα συναντήσετε. Αποφύγαµε να 
αναλύσουμε ένα ένα τα παράγωγα της ίδιας λέξης 
(όπως π.χ. ρ8Πΐοη - ραΠΙοπίπᾳ), Κάτι που εξυπηρετεί 
µόνο στο να γεµίζουµε σελίδες. Ακόμα, δεν περιλάβαµε 
καθόλου ὀρους της ελληνικής γλώσσας, αφού οι 
περισσότεροι συναντιούνται στα αγγλικά, που εἶναι και η 
μητρική γλὠσσα των υπολογιστών. Ορισμένοι όροι που 
συνήθως χρησιμοποιούνται στα ελληνικά (π.χ. παράλληλη 
θύρα) έχουν συμπεριληφθεί Κι αυτοί στα αγγλικά, για να 
αποφευχθεί ο διαχωρισμός του λεξικού µας σε δύο 
τμήματα, αγγλικό Και ελληνικό, κάτι που μειώνει την 
ευκολία στη χρήση του. 

Σε αυτό το τεύχος δημοσιεύουμε το πρώτο µέρος 
αυτής της δουλειάς, που περιλαμβάνει τους όρους από 
το Α µέχρι το Η, Και ολοκληρώνεται στο επόμενο τεύχος 
µε τους όρους από το | µέχρι το 7. 


πό καιρό θέλαμε να φτιάξουμε ένα μίνι λεξικό, 
Λ που να επεξηγεί µε όσο το δυνατόν πιο απλά 


ΑΟΟΕΡΦΤΙΜΕ: Ο µέσος χρόνος που χρειάζεται για να 
προσπελάσει ο επεξεργαστής τη µνήµη, είτε για να 
αποθηκεύσει είτε για να ανακαλέσει κάποια πληροφορία. 

Α6ΟυΜύΙ ΑΤΟΒ: Συσσωρευτής. Ο κεντρικός 
καταχωρητής του µικροεπεξεργαστή, µέσα στον οποίο 
γίνονται οἱ αριθμητικές Και λογικές πράξεις, σε 
συνεργασία µε τους άλλους καταχωρητές. 

ΑΌς: (Απαίοᾳ ἴο Εἱᾳαἱ 6οηνείθη). Ενα ηλεκτρονικό 
κύκλωμα που μετατρέπει τα αναλογικά σήµατα που 
δέχεται απὀ τον έξω κόσμο (π.χ. τις μετρήσεις ενός 
θερμομέτρου) σε ψηφιακά, για να γίνουν αντιληπτά από 
τα Κυκλώματα του υπολογιστή. 

ΑΡΡΒΕΟςΣ Βὺ5: Η δέσµη των αγωγών, µέσα από τους 
οποίους περνούν οἱ πληροφορίες κατά τη διαδροµή τους 


από και προς τη µνήµη. Το σύνολο των αγωγών αυτών 
καθορίζει Και Το μέγεθος της µνήµης. Ένας υπολογιστής 
µε 20 τέτοιους αγωγούς (20 Βίὶ Αάῑθ55 Βυ5]), όπως ο Ρ6, 
θα έχει 2)20 - 1 ΜΒ. 

ΑΙ.υ: Απηπείίσαί | οᾳίσαἰ υΠίί. Το τµήµα εκείνο του 
επεξεργαστή µέσα στο οποίο γίνονται όλες οἱ 
αριθμητικές Και λογικές πράξεις. 

ΑΝΡΙ: Απιθήσϐη Ναἴίοπαἰ ΦἰαπάαΓάς Ιηςίϊυίθ. Το 
αμερικάνικο Κέντρο καθορισμού προδιαγραφών. 

ΑΒ6ΗΙΤΕΟΤΗΒΕ: Με τον όρο αρχιτεκτονική στους 
υπολογιστές, εννοούμε τον τρόπο σχεδίασης και 
αλληλοεπίδρασης των διαφόρων τµηµάτων του. 

ΑΒΤΙΕΙΟΙΑΙ. ΙΝΤΕΙ.ΙΙΘΕΝΟΕ: Τεχνητή Νοημοσύνη. Η 
προσομοίωση των λειτουργιών του ανθρώπινου 
εγκεφάλου µε τη βοήθεια του υπολογιστή. 

Α5ΟΙΙ:Ο πιο συνηθισμένος κώδικας για την απεικόνιση 
των χαρακτήρων στο χώρο των Ρ6. 

ΑΦΚ: Είδος διαμόρφωσης ψηφιακών δεδοµένων. 

ΑΦΦΕΜΒΙ Υ: Ανάµεσα στις γλὠσσες υψηλού επιπέδου 
και στη γλώσσα μηχανής. Αποτελείται απὀ πολύ 
σύντομες εντολές που θυμίζουν σύμβολαμγ’ αυτό λέγεται 
και συμβολική γλώσσα. Η εκµάθησή της είναι πιο 
δύσκολη απὀ τις γλώσσες υψηλού επιπέδου, αλλά έχει 
το πλεονέκτημα ότι επιδρά άµεσα στο Πα(άΜ/4Γ6, µε 
αποτέλεσµα να έχουµε ρουτίνες µε µεγαλύτερη ταχύτητα 
εκτέλεσης. 

ΑΤΤΒΙΒύΤΕΒΘ: Τα χαρακτηριστικά ενός αρχείου που 
είναι γραμμένο σε µια δισκέτα ή ένα δίσκο, δηλαδή το 
μέγεθός του, η ηµεροµηνία Και η ώρα εγγραφής του. 

ΒΑΝΚ: Μια λογική µονάδα µνήµης - συνήθως θ4 ΚΒ. Η 
ΒΑΜ του Ρ6Ο αποτελείται απὀ τέσσερα ΏαΠάς, που 
συνολικά δίνουν 640 ΚΒ µνήµης. 

ΒΑΤΕΟΗ ΕΙΙ.Ε: Αρχείο δέσµης. Ένα αρχείο που 
περιλαµβάνει µια σειρά εντολών του 005, οἱ οποίες 
εκτελούνται αυτόματα µε το Κάλεσμα του αρχείου αυτού. 

ΒΑυ0; Ο αριθµός των ὑγίθς (και όχι των Ρἱἱ5) που 
μεταφέρονται σε ένα δευτερόλεπτο απὀ την τηλεφωνική 
γραµµή, κατά τη διάρκεια της σύνδεσης δύο συστηµάτων. 

ΒΑυΡΟΤ:Ο Μ. ΒΑυΡΟΤ ήταν ο άνθρωπος που 
επινόησε τον Κώδικα µε τον οποίο παριστάνονται οἱ 
διάφοροι χαρακτήρες κατά την επικοινωνία των 
τηλετύπων, όπως ακριβώς έχουµε τον Κώδικα Α9ΟΙἱ στην 
επικοινωνία των υπολογιστών. 

ΒΑυΡΒΑΤΕ: Ορος που αναφέρεται στο κυκλωματικό 
µέρος ενός συστήµατος Και προσδιορίζει την ταχύτητά 
του σαν συσκευή επικοινωνίας. 

ΒΒ5: ΒυθίίΠ ΒοαΓά 9γςίεπι. Ενα σύστηµα ανταλλαγής 
μηνυμάτων για κάποιο συγκεκριµένο θέµα κοινού 
ενδιαφέροντος, που έχει αναπτυχθεί στις τράπεζες 
πληροφοριών. 

ΒΕΙ.Ι.: Η αμερικάνικη εταιρία επικοινωνιών που έχει 
καθορίσει το αντίστοιχο πρότυπο για τις ψηφιακές 
επικοινωνίες. 

ΒΕΝΟΗΜΑΒΚΕ: Το σύνολο των προγραμμάτων που 
χρησιμοποιούνται για τη µέτρηση της απόδοσης ενός 
υπολογιστή. 


ΒΙ05: Βα5ίο ἱπρυί Ουἱρυΐ 9γ5ίθπι. Ενα σύνολο 
προγραμμάτων που καθιστούν ικανό τον επεξεργαστή να 
επικοινωνεί µε το περιβάλλον του, δηλαδή µε τη µνήµη, 
τα περιφερειακά κ.λπ. Είναι γραμμένα σε γλώσσα 
μηχανής Και βρίσκονται μόνιμα αποθηκευμένα στη ΒΟΜ. 
Με το άναµµα του υπολογιστή ενεργοποιούνται αµέσως, 
Και αµέσως µετά ο χρήστης εἶναι ελεύθερος να τον 
χρησιμοποιήσει. 

ΒΙΤ: Σύντµηση των λέξεων Βίπ8Υ Ὀίᾳϊ (δυαδικό 
ψηφίο). Είναι η μικρότερη µονάδα ψηφιακής πληροφορίας. 
Στο Ρ6, 8 Βἴ5 αποτελούν 1 Βγίθ, δηλαδή µια δυαδική 
λέξη. 
ΒΟΟΤ ΑΒΕΑ:Το πρώτο 5θοἴοΓ ενός δίσκου, στο οποίο 
βρίσκονται πληροφορίες σχετικά µε την έκδοση του ϱ05 
που χρησιµοποιείται, τα ονόματα των κρυμμένων αρχείων 
του συστήµατος Και ορισμένα μηνύματα σφάλματος, 
όπως το "που δγσίθπι ἀῑςκ ο: ἀῑδΚ ο/το:”. 

ΒΟΟΤΙΝΑ: Η διαδικασία εκκίνησης του υπολογιστή, 
από τη στιγµή που τροφοδοτούνται τα κυκλώματά του 
µέχρι τη στιγµή που µπορεί να επέμβει ο χρήστης. 

ΒΡΙ: Βί5 Ρ6/ Ιπο]. Προσδιορίζει την πυκνότητα των 
αποθηκευμένων δεδοµένων σε δίσκο ή μαγνητική ταινία. 

ΒΡ5; Βί5 Ρ6Ι 96ουπά. Ενα µέτρο ελέγχου της 
ταχύτητας µιας συσκευής που αναφέρεται στον αριθµό 
των Οἴ5 που περνούν µέσα σε ένα δευτερόλεπτο από 
κάποιον Κόμβο. 

ΒΒΕΑΚ ΡΟΙΝΤ: Το σηµείο στο οποίο ο επεξεργαστής 
σταµατόει τη λειτουργία που γινόταν µέχρι εκείνη τη 
στιγµή, για να δώσει προτεραιότητα σε µια άλλη. 

ΒύΕΕΕΒ: Μια περιοχή της µνήµης, που 
χρησιµοποιείται σαν προσωρινή αποθήκη των δεδοµένων 
που μετακινούνται από ένα γρήγορο τµήµα ενός 
υπολογιστικού συστήµατος (π.Χ. το ΡΟ) σ’ ένα ἀλλο πιο 
αργό (π.χ. τον εκτυπωτή), προκειµένου να αντισταθµιστεί 
η διαφορά στην ταχύτητα λειτουργίας τους. Όσο 
µεγαλύτερο σε χωρητικότητα εἶναι το Βυῇ6Γ, τόσο πιο 
γρήγορα ελευθερώνεται η γρήγορη µονάδα, ενώ η αργή 
συνεχίζει µε το δικό της ρυθμό, παίρνοντας τα δεδοµένα 
από το Βυῇ6γ. 

Βὺ4: Οι κοριοί (Βυᾳ5) ήταν η αιτία ανωμαλιών στη 
λειτουργία των πρώτων υπολογιστών που λειτουργούσαν 
µε διακόπτες, Σήµερα ο όρος χρησιμοποιείται 
μεταφορικά, και σηµαίνει τις ατέλειες Και τα λάθη στο 
50Πγ/4ΓΘ που προκαλούν παρόμοια προβλήµατα. 

ΒΥΤΕ: Είναι η αµέσως µεγαλύτερη µονάδα από το Ρί. 
Το μέγεθος κάθε Ὀγίθ είναι συγκεκριµένο για Κάθε τύπο 
υπολογιστή. Για τον ΙΒΜ Ρ6: 1 Ὀγίε - 8 Ρἱ5, ενώ για τον 
ΑΤ: 1 Ὀγίθ - 16 Ρἱ5. 

6Α6ΗΕ: Μια τεχνική εξοικονόµησης χρόνου που έχει 
προέλθει απὀ τα μεγάλα συστήµατα υπολογιστών. Ενα 
Τµήµα της µνήµης αφιερώνεται στην αποθήκευση των 
δεδοµένων που ο χρήστης ζητάει συχνότερα από τ’ άλλα 
(π.χ. η εντολή ΡΙΒ). Ετσι, η ανάκτησή τους γίνεται πιο 
γρήγορη, αφού δεν χρειάζεται να ψάχνει κάθε φορά το 
δίσκο, που είναι σηµαντικά αργότερος από την κυρίως 
μνημη. 


6ΑΡ/6ΑΜ: ΟοπρυίΓ Αἰάθά Γθδίᾳη / ΟοπιρυίθΓ Αἰάθά 
Μαπυίαοἰυήπᾳ. Εχει επικρατήσει σαν διεθνής όρος για τη 
σχεδίαση Και παραγωγή προϊόντων µε τη βοήθεια 
ηλεκτρονικών υπολογιστών. 

6ΑΒΒΙΑΘΕ ΒΕΤΗΒΝ: Η προώθηση του οὐ{5ΟΓ στην 
αρχή της γραμμής. Η έκφραση έχει προέλθει από τη 
γραφομηχανή και σηµαίνει την επιστροφή (ΓΘἰµπι) του 
τυµπάνου (οβΓή8Πε) στην αρχή, για το γράψιμο της 
επόµενης γραμμής. 

6ΑΒΒΙΕΒ: Το φέρον σήμα µε το οποίο διαμορφώνεται 
η πληροφορία για να σταλεί σε μακρυνές αποστάσεις, 
είτε ασύρματα είτε µέσω καλωδίου. Οσοι χρησιμοποιούν 
πποᾶεπι, θα το έχουν σίγουρα συναντήσει. 

6ΑΒΒΥ: Ετσι λέγεται το κρατούμενο στις αριθμητικές 
πράξεις. 

60ΙΤΤ:Η ευρωπαϊκή εταιρία επικοινωνιών που έχει 
καθορίσει το αντίστοιχο πρότυπο. 

6ΕΝΤΗΟΝΙΟΡ: Η καθιερωμένη ονομασία της 
παράλληλης θύρας, απὀ την κατασκευάστρια εταιρία που 
είχε το ίδιο όνοµα. 

Ομ09ΤΕΒ: Τµήµα της επιφάνειας ενός δίσκου που 
αποτελείται απὀ τα 5θοίοΓ5 τα οποία βρίσκονται στην ἰδία 
κατακόρυφο. Για µια δισκέτα, { οἰυίεί - 2 5θοἱο[ς. Για 
ένα δίσκο µε δύο “πατώματα”, { οἱμςίθί - 4 5θοίο;ς. 

6ΟΝΡΙΙ.ΕΒ: Ενα πρόγραµµα που μεταφράζει το 
πρόγραµµα που έχουµε γράψει σε γλώσσα υψηλού 
επιπέδου, σε γλώσσα μηχανής. Η μετάφραση γίνεται από 
την πρώτη εντολή προς την τελευταία, και µετά 
ακολουθεί η εκτέλεση του προγράµµατος. 

60ΝΤΒΟΙ Βὺ5:Το σύνολο των αγωγών που 
συνδέουν τον επεξεργαστή µε τα περιφερειακά του 
εξαρτήματα και μεταφέρουν όλα τα σήµατα ελέγχου, 
δηλαδή αυτά µε τα οποία ο επεξεργαστής ελέγχει τα 
τµήµατα του συστήµατος, ώστε να συνεργάζονται ομαλά. 

6ΟΝΤΒΟΙ. 6ΗΑΒΑΟΤΕΒ: Στοιχείο ενός κώδικα ο 
οποίος µε έναν µόνο χαρακτήρα ενεργοποιεί ή 
αποενεργοποιεί κάποια διαδικασία (π.χ. την εκτύπωση σε 
ΝΙΟ πιοθ). 

6ΟΝΤΒΟΙΙ.ΕΒ: Ενα ηλεκτρονικό κύκλωμα, που 
χρησμεύει στον έλεγχο της λειτουργίας µιας συσκευής. 
Τα ἀῑΚ ἀήνθς Και οἱ σκληροί δίσκοι, εἶναι συσκευές που 
δεν μπορούν να συνεργαστούν µε τον επεξεργαστή, αν 
δεν υπάρχει ο οοη[τοΙθΓ για να μεταφράσει τα λογικά 
σήµατα σε κινήσεις των κεφαλών Και να δίνει στα 
δεδοµένα κατάλληλη µορφή, ώστε να μπορούν να 
γραφτούν στη μαγνητική επιφάνεια. 

6Ρ5: ΟΠαΓ8οἴεις Ρ6Γ 9θ8ο0πᾶ, Μέτρο της ταχύτητας 
κυρίως ενός πιοᾶεπι, που σηµαίνει τον αριθµό των 
χαρακτήρων που µπορεί να στείλει µέσα απὀ την 
τηλεφωνική γραµµή µέσα σ᾿ ένα δευτερόλεπτο. 

6ρὺ:Η κεντρική µονάδα επεξεργασίας. 

6«Β6:0γαΐο Βεάυπάαπογ ΟΠ8ΟΚ: Ενας τρόπος 
ελέγχου σφαλμάτων σε Ὀἱοσοκ5 δεδοµένων. Οταν 
χρησιµοποιείται µε | Β6, λάθη του 1 Οἱ διορθώνονται, 
ενώ λάθη των 2 Ρἱ5 απλώς ανιχνεύονται. Βλέπε | Β6. 

ΟΥΒΕΗΝΕΤΙ6ΟΣ: Κυβερνητική. Η επιστήµη που μελετάει 
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τις αναλογίες ανάµεσα στα αυτόματα συστήµατα Και στο 
ανθρώπινο μυαλό. 

6Υσι ΕΤΙΜΕ:Ο χρόνος που διαρκεί ένας κύκλος 
επεξεργασίας ενός επεξεργαστή. 

ΟΥΙΙΝΡΕΒ: Ο νοητός κύλινδρος που ορίζεται απὀ 
τους οµόκεντρους Και ομοδιαμετρικούς κύκλους που 
ορίζουν ένα ἰταοκ, στην επιφάνεια των μεταλλικών 
δίσκων που αποτελούν ένα σκληρό δίσκο. 

ΡΑ6: Ρἱᾳίίαἱ ἰο Απαἰοᾳ ΟοηνθΠςΓ. Το ανάποδο του ΑΏΟ 
δηλαδή ένα κύκλωμα που μετατρέπει τα ψηφιακά σήματα 
του επεξεργαστή σε αναλογικά (π.χ. σε κινήσεις της 
κεφαλής και του τυµπάνου του εκτυπωτή). 

ΡΑΙΒΥ ΙΗΕΕΙ.. Τύπος εκτυπωτή κατά τον οποίο η 
κεφαλή έχει µορφή ακτινωτού δίσκου (ἀαίδΥ - µαργαρίτα), 
και στο άκρο κάθε ακτίνας υπάρχει το στοιχείο για έναν 
Και µόνο χαρακτήρα. Ετσι επιτυγχάνεται άριστη ποιότητα 
όπως στη γραφομηχανή, αλλά ο χρόνος εκτύπωσης είναι 
μεγάλος. 

ΡΑΤΑ ΒΑΝΚ: Ενα σύστημα στο οποίο βρίσκονται 
αποθηκευμένες πληροφορίες κάθε ενδιαφέροντος, Και 
µπορεί ο Καθένας να έχει πρόσβαση σ᾿ αυτές (άλλοτε 
ελεύθερη Και άλλοτε περιορισμένη) µε τη βοήθεια 
πιοᾶθηι. 

ΡΑΤΑ Βὺ5:Το σύνολο των αγωγών που μεταφέρουν 
τα προς επεξεργασία δεδοµένα, δηλαδή Κατά Κανόνα τις 
εντολές. Στο Ρ0 το ἀαία Ρυ5 αποτελείται από 8 
αγωγούς, ενώ στο ΑΤ απὀ 16. 

Ρ6Ε:αία Οοπιπιυπἰοαϊίοης Εαυϊρπιεπί, δηλαδή 
συσκευή επικοινωνίας. Σημαίνει κάθε συσκευή που σε µια 
ψηφιακή τηλεπικοινωνιακή ζεύξη παρεμβάλλεται ανάµεσα 
στις τερµατικές συσκευές (ΌΤΕ). Η πιο γνωστή απὀ 
αυτές εἶναι το πποάθῃ!. 

ΡΕΒΒυΑΘΙΝΑ: Σημαίνει τη διόρθωση των λαθών, αλλά 
µε την ευρύτερη έννοια σηµαίνει την επεξεργασία ενός 
προγράµµατος που είναι γραμμένο σε Α5δθπιῦιγ, µε το 
κατάλληλο φυσικά προγραµµα, που λέγεται ΏβΌυᾳᾷ6Γ. 
Στους πρώτους υπολογιστές, η λέξη ἀθθυαίπᾳ ήταν πιο 
ρεαλιστική Και σήμαινε το Καθάρισµα του μηχανήματος 
από τους κοριούς (ουᾷ5) που φώλιαζαν στα μηχανικά 
τους µέρη. 

ΡΙΑΘΝΟΡΤΙΟ5: Ενα σύνολο απὀ προγράµµατα µε τη 
βοήθεια των οποίων ελέγχεται η κατάσταση λειτουργίας, 
Και γίνεται η διαγνωση των βλαβών στα υπολογιστικά 
συστήµατα. 

ΡΙΕΙΤΙΖΕΒ: Μια συσκευή που η δουλειά της εἶναι η 
ψηφιοποίηση µιας αναλογικής εικόνας, µε σκοπό την 
περαιτέρω επεξεργασία απὀ τον υπολογιστή. 

ΡΙΙ.:Γυαἱ [η Ι1π6. Ο πιο κλασικός τύπος περιβλήματος 
ολοκληρωμένου κυκλώματος χαμηλής ισχύος, όπως εἶναι 
οἱ µικροεπεξεργαστές. 

ΡΙΒΕΟΤΟΒΥ ΑΒΕΑ: Η περιοχή εκείνη του δίσκου στην 
οποία βρίσκονται όλες οἱ πληροφορίες για την 
κατάσταση των ἀῑγθοίοήθς, δηλαδή το μέγεθός τους τα 
περιεχόμενά τους κ.λπ. 

ΡΜΑ: 0Γθοί ΜαπιοΓγ Ασοθς».Η τεχνική της απευθείας 
προσπέλασης της µνήµης, ώστε να µην απασχολείται ο 


επεξεργαστής. 

ΡΟΤ ΜΑΤΒΙΧ: Ο κλασικότερος τύπος κεφαλής 
εκτύπωσης. Αποτελείται από µια μήτρα µε 9 ή 24 ακίδες, 
και Κάθε φορά ορισμένες απὀ αυτές χτυπούν στιγμιαία τη 
µελανοταϊνία, σχηματίζοντας στο χαρτί τον επιθυμητό 
χαρακτήρα. 

ΡΒΙΝΕΒΡ: Ειδικά προγράµµατα που χρησιμεύουν στην 
προσαρμογή των ιδιαίτερων χαρακτηριστικών 
λειτουργίας µιας περιφερειακής συσκευής (ποντίκι, κάρτα 
γραφικών, εκτυπωτή) στα χαρακτηριστικά λειτουργίας του 
επεξεργαστή. 

ΡΤΕ:Ραία Τειπίπαἰ Εαυίρπιεπί. Οι συσκευές που 
αποτελούν τερματικό σταθµό σε µια ψηφιακή 
επικοινωνιακή σύνδεση, οἱ οποίες Και αποτελούν την 
πηγή Και τον τελικό προορισμό των μηνυμάτων. 

ΡΤΗ: Γαία ΤΓαηςί6Γ Βαΐθ. Μονάδα που δηλώνει την 
ταχύτητα των δεδοµένων που διακινούνται σ᾿ ένα 
σύστηµα πληροφοριών. 

ΡυΜΡ ΤΕΒΜΙΝΑΙ.: Ενα τερματικό απὀ το οποίο ο 
χρήστης παρακολουθεί απλώς και δεν αυτενεργεί, γι’ 
αυτό λέγεται Και "χαζό τερματικό”. 

ΡΥΝΑΜΙ6 ΒΑΜ: Ετσι λέγεται ο τύπος της ΒΑΜ που 
δεν χάνει τα δεδοµένα της παρά µόνο όταν διακοπεί η 
τροφοδοσία. 

ΕΡΙΤΟΒ: Ενα πρόγραµµα που χρησιμοποιείται για την 
επεξεργασία αρχείων Α9ΟΙΙ. Εξέλιξη των θα[ίοις 
αποτελούν οἱ επεξεργαστές κειµένου. 

ΕΙΦΑ: Εχἰθπάθά Ιπὰιςίήαἰ 9γςίοπις ΑΓοΏϊθοίυ:θ. 
Αρχιτεκτονική κατασκευής συμβατών συστηµάτων που 
πρωτοπαρουσίασε η Οοπιρ8ᾳ Και αποτελεί εξέλιξη της 
Ι9Α. 

Ε-ΜΛΙΙ.: Ηλεκτρονικό ταχυδρομείο λέγεται ένα 
σύστημα επικοινωνίας που διοργανώνεται απὀ µια 
τράπεζα πληροφοριών, Και σύµφωνα µε το οποίο Κάθε 
χρήστης - µέλος έχει ένα δικό του χώρο στο δίσκο της 
τράπεζας (γραμματοκιβώτιο), στον οποίο μπορούν οἱ 
υπόλοιποι να του αφήνουν μηνύματα που αυτός 
παραλαμβάνει όταν συνδεθεί µε το σύστημα. 

ΕΜ5: Εχραπάθἁ Μεπιοη/ 9ρθοϊποβίοη. Η επέκταση της 
µνήµης του ΡΟ από τα θ40 ΚΒ στο { ΜΒ. 

ΕΡΒΟΜ: Ενα ολοκληρωμένο κύκλωμα ΒΟΜ που µπορεί 
να χάσει τα περιεχόμενά του Και να ξαναπρογραµµατιστεί 
όποτε θέλουµε, αρκεί βέβαια να έχουµε τον κατάλληλο 
εργαστηριακό εξοπλισµὀ. 

ΕΧΤΕΝΡΕΡ ΜΕΜΟΒΥ:Η περιοχή της µνήµης πάνω 
απὀ το Ί ΜΒ που µπορεί να διαχειριστεί ο επεξεργαστής 
από 286, όταν λειτουργεί σε ριοϊθοίθἀ πποᾷβ. 

ΕΑΝΕΟΙΑΏ ΡΑΡΕΒ: Το γνωστό σε όλους 
μηχανογραφικό χαρτί. 

ΕΑΤΑΙ. ΕΒΒΟΒ: Μια µη αναμενόμενη κατάσταση που 
συμβαίνει κατά τη διάρκεια της εκτέλεσης κάποιου 
προγράµµατος Και οδηγεί σε Κρέµασµα του συστήµατος. 
Βλέπε ΗΑΙΤΕΟΌ. 

ΕΑΤ ΛΒΕΑ: Τα τέσσερα 5θοίοι5 που βρίσκονται 
αµέσως µετά το Ὀοοί 58οἱοΓ. Περιέχει πληροφορίες για 
την κατάσταση των αρχείων που βρίσκονται 


εγκατεστημένα στο δίσκο. 

ΕΙΒΜΝ/ΑΒΕ: Το σύνολο των προγραμμάτων που εἶναι 
µονίµως αποθηκευμένα σε Κάποια περιοχή της µνήµης 
και δεν χάνονται µε τη διακοπή της τροφοδοσίας. 
Χαρακτηριστικό παράδειγµα είναι οἱ ρουτίνες του ΒΟ05 
που βρίσκονται αποθηκευμένες στη ΒΟΜ. 

ΕΙ.Α6: Ενας καταχωρητής του επεξεργαστή, του 
οποίου το κάθε ΕΙ αλλάζει κατάσταση από 0 σε { ή 
αντίστροφα (σηματοδοτεῦ), προκειµένου να µας 
ενημερώσει για κάποια συγκεκριµένη µεταβολή. 

ΕΙΟΑΤΙΝΕ ΡΟΙΝΤ: Κινητή υποδιαστολή εἶναι η τεχνική 
απεικόνισης μεγάλων αριθμών σε περιορισμένο χώρο, 
σύμφωνα µε την οποία κάθε αριθµός µπορεί να 
απεικονιστεί µε έναν κωδικό και έναν εκθέτη. Π.χ.ο 
αριθµός 9.999 000 µπορεί µε τη μέθοδο αυτή να 
απεικονιστεί ως 9,999Ε6, που σηµαίνει 9,999 χ 10Λ6. 

ΕΟΒΝ ΕΕΕΟΌ: Η προώθηση της σελίδας προς τα 
επάνω. 

ΕΘΚ: Ειδος ψηφιακής διαμόρφωσης δεδοµένων. 

ΕΙ. ΡὺΡΙ ΕΧ: Η μεταβίβαση πληροφοριών και προς 
τις δύο κατευθύνσεις ταυτόχρονα. 

ΗΑΙΕ ΡύΡΙ ΕΧ: Η μεταβίβαση πληροφοριών και προς 
τις δύο κατευθύνσεις, αλλά όχι ταυτόχρονα. 

ΗΛΙ ΤΕΟΌ: Το 'κρέμασμα” του συστήµατος, δηλαδή η 
κατάσταση εκείνη στην οποία κανένα πρόγραµµα δεν 
µπορεί να τρέξει Και ο υπολογιστής δεν υπακούει σε 
Καμιά εντολή, Και ο µόνη λύση εἶναι να κάνουµε Ὀοοίπᾳ. 


ΗΑΝΟ ΦΗΑΚΙΝΑ: Τεχνική επιβεβαίωσης για την ορθή 
μεταβίβαση των πληροφοριών μεταξύ πομπού και δέκτη. 
ΗΛΒΌΟΟΘΟΡΥ: Μια άλλη έκφραση για το αποτέλεσµα 

της εκτύπωσης ενός αρχείου. 

ΗΛΒΌΦΕΟΤΟΒΕΟ: Ετσι λέγεται ο σκληρός δίσκος που 
το ΙΟΝ/ Ιθν6ἱ ΕοΓππαἰ του είναι φτιαγμένο µε τέτοιο τρόπο, 
ώστε δεν µπορεί ούτε να αλλαχτεί αλλά ούτε και να 
ξαναφτιαχτεί µέσω 5οῄν/α[6. 

ΗΕΑΌΟΒΑΡΗ: Η πρόσκρουση των κεφαλών του 
σκληρού δίσκου επάνω στη μαγνητική επιφάνειά του. 

ΗΕΧ ΡυΜΡ: Μεταφορά (ἀμπιρ) του περιεχοµένου της 
κυρίως µνήµης ενός συστήµατος σε κάποια περιφερειακή 
µονάδα µνήµης (δίσκο ή εκτυπωτή) σε δεκαεξεδική 
μορφή. 

ΗΙΘΗΒΥΤΕ: Τα πρώτα 8 Ρἱἱ5 µιας 16-0ἱἱ ψηφιακής 
λέξης στο ἀαία 5 ενός 16-Ρἱ συστήµατος. 

ΗΥΡΕΒΤΕΧΤ: Με τον όρο υπερκείμενο εννοούμε ένα 
γέο σύστηµα αποθήκευσης πληροφοριών το οποίο έχει 
τη µορφή κειµένου, και κάθε πληροφορία σχετική µε αυτά 
που αναφέρονται στο κείµενο μπορούμε να τη βρούμε µε 
το να πάμε το δείκτη (µε το ποντίκι ἡ τα ου/505 ΚΘΥ5) 
στη λέξη του κειµένου που µας ενδιαφέρει Και να 
πατήσουµε το ἡ τα κατάλληλα πλήκτρα. Το Υπερκείμενο 
βρίσκεται ακόµα σε πειραματικό στάδιο, αλλά 
ενδεχομένως να είναι ένα απὀ τα πληροφοριακά 
συστήµατα του μέλλοντος. 


ΕΧΕΤΕ ΑΠΟΤΗΑΡ (ϱΡί 6128, 


Τώρα µε 26,600 δρχ. 
έχετε και Τηλεόραση! 


Τώρα τοΤτυΝΕΒ ΜΡ-όὂτης ΑΜΘΤΗΑΌ σας 
δίνει την δυνατότητα να απολαύσετε 
όλα τα κανάλια της τηλεόρασης µέσα 
από την έγχρωμη οθόνη του ΑΜΟΤΗΑΌ 
6128 σας!! 

Πάρτε το σήµερα! Το αξίζετε! 


ΚΑΙΣΕ ΟΛΑΤΑ ΚΕΝΤΡΑ ΠΩΛΗΣΗΣ ΑΜΘΤΗΑΟ 


ΦΛΘΗΝΑ: Στουργόρη 9 - Τηλ.: 38.40.249, 38.39.9917 - Στουρνάρη 48 -Τηλ.: 98.41.91, 


384.188 9ΠΕΙΡΛΙΑΣ: Μπουμπουλίνας 4 -Τηλ.: {12398 
ο ΚΗΦΙΣΙΑ: Παπαδιαμάντη 10 - Τηλ: 80 85.458 
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πονν ἴο 


ΗΟΝ ΤΟ 


Αγαπητό Ρ6-ΜΑΡΤΕΒ, 

Είμαι ένας φανατικός 
αναγνώστης σου. Πιστεύω ότι 
µήνα µε Το µήνα γίνεσαι από 
τα πιο Καλά περιοδικά που 
κυκλοφορούν αυτήν τη στιγµή 
στην Ελλάδα. Εγώ θα στέκοµαι 
πάντα στο πλευρό σου και θα 
σε υποστηρίζω. 

ἰσως θα μπορούσες να 
πλουτίσεις Τα θέµατά σου 
προσθέτοντας στήλες µε τεστ 
φτηνών υπολογιστών, 
Ιογφίίοκς κ.ά. Επίσης, θα 
μπορούσαν κάθε χρόνο οἱ 
αναγνώστες σου και η 
συντακτική επιτροπή να 
θραθεύουν τα προϊόντα της 
χρονιάς (που απευθύνονται 
στο ευρύ κοινό φυσικά). Καλό 
θα ήταν να υπάρξει µια στήλη 
για 'ΕΙἰσΏί δἱπιμ]αίοις” για 
τους λάτρεις του είδους, 

Εγώ έχω μερικές απορίες; 

1) Πώς θα μπορούσα να 
χρησιμοποιήσω την εντολή 
“ΊΝΤΌτης 8886ΠΙΡΙΥ σε ΑΜ - 
ΒΑΡΙ6; 

2) Υπάρχουν αντίστοιχες 
εντολές σχεδιασμού στην 
8996ΠΙΡΙΥ µε τις [ἱῃ6, 4ΓΑΝΙ, 
ῥφ6ἱ, ρ[θ86ἵ, 5Γ66Η, ΙΙΠάΟΝΙ, 
ραἱπί, σθί και ρυίΐ της ΑΙ/- 
ΒΑΡΙς6; 

3) Με την εντολή ΕΤ 
παίρνω ένα σχήµα απὀ την 
οθόνη και το αποθηκεύω στην 
Α. Πώς θα μπορούσα την Α να 
την αποθηκεύσω στη δισκέτα, 
έτσι ώστε κάθε φορά που 
αρχίζει το πρόγραµµα να κάνω 
αᾳθί το σχήµα; Πώς µετά θα το 
φορτώνω από τη δισκέτα ώστε 
να παίρνει το Α την τιµή του; 

4) Θα μπορούσε να γίνει 
κάρτα που να μετατρέπει Τον 
Ρ6 σε Απιίς8 ή Αἰαί 9Τ; Αν 
ναι, ποια είναι και πού μπορώ 
να τη ϐθρω; Συγνώμη αν σε 
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κούρασα. 
Φιλικά 
Μπουφούνος Πέτρος 


Αγαπητέ φίλε, 

Ευχαριστούμε για τα 
καλά σου λόγια. Οσον 
αφορά τις γενικές 
παρατηρήσεις σου, τις 
έχουµε υπόψη, αν και η 
στήλη για τα ΠΙσΠί 
δ/πιμΙΒίΟΓ5 είναι µάλλον 
πολύ εξειδικευμένη. 
Ισως υπάρξει κάποιο 
αφιέρωμα. Περνάµε 
τώρα στις ερωτήσεις. 

1) Η εντολή “ΊΝΤ” 
µπορεί να 
χρησιµοποιηθεί µέσα 
από τη Α39ν-ΒΑςΙ6, 
όπως όλες οι εντολές 
855ΘΠΊΒΙΥ, δηλαδή µέσω 
των εντολών σαι! 
σΑι1 95 και της 
συναρτήσης 05Η. Θα 
πρέπει δηλαδή να 
φορτώσεις τις εντολές 
γλώσσας μηχανής στη 
µνήµη, και κατόπιν να 
χρησιμοποιήσεις έναν 
από τους 
προαναφερθέντες 
τρόπους. Απευθείας 
κλήση δεν υπάρχει. Κάτι 
τέτοιο δεν θα είχε 
άλλωστε νόημα, γιατί οἱ 
ρουτίνες εξυπηρέτησης 
ἱπίθιγωρίς του ΡΟς 
δέχονται παραμέτρους 
σε καταχωρητές είτε 
επιστρέφουν τιµές σε 
καταχωρητές, και η ΑΝΥ- 
ΒΑΘΙΟ δεν υποστηρίζει 
προσπέλαση στους 
καταχωρητές του 
επεξεργαστή. 

2) Οχι, η γλώσσα 
8556ΠΙΡΙΥ δεν έχει 
εντολές αντίστοιχες µε 


αυτές που αναφέρεις. 
Οι µόνες λειτουργείες 
γραφικών που υπάρχουν 
έτοιµες στο ΟΕ είναι 
η αλλαγή πποᾶε οθόνης 
(Ιπίθιγυρί 16, 5υβ/ιποίίοη 
0) και τα δυβ/υποίΐοπς 
14 και 195 ἰογ Ιπίθιγυρί 
16, µε τα οποία 
αλλάζεις το χρώμα ενός 
ΡΙΧχΕΙ ή διαβάζεις το 
τρέχον χρώμα του 
αντίστοιχα. 

4) Μπορείς, γι’ αυτόν 
το σκοπό να 
χρησιμοποιήσεις τις 
εντολές ΒΘΑΝΕ και 
Βι ΟΑΌ της ΑΝΥ-ΒΑςΙς 
σε συνδυασμό µε τη 
συνάρτηση ΝΑΗΡΤΗ. 
Υποθέτοντας ότι έχεις 
κρατήσει το Τµήµα της 
οθόνης που σε 
ενδιαφέρει στο ΒΠΓ8Υ Α, 
για να σώσεις τα 
δεδοµένα στη δισκέτα 
θα χρησιμοποιήσεις τις 
επόµενες γραµµές: 

ΦΤΑΗΤ Ξ 
ΝΑΒΗΡΤΗ(Α(Ο)) 

ΙΕ ΘΤΑΗΤ « 0 ΤΗΕΝ 
ΦΤΑΗΤ - 9ΤΑΗΤ - 


ΈΙΙΕΝΑΜΕ” ΦΤΑΗΤ, 
ΙΕΝάΑΤΗ 

όπου ΕΙΙΕΝΑΜΕ είναι 
το όνοµα του αρχείου 
στο οποίο θέλεις να 
αποθηκεύσεις τα 
δεδοµένα, και ΙΕΝάΤΗ 
είναι το µήκος των 
δεδοµένων. Το µήκος 
δίνεται από τον τύπο: 

σξειι 
(ΜΗΚΟΣ ΠΑΡΑΘΥΡΟΥ 
”ΒΙΤΘΡΕΒΡΙΧΕΙ /8) " 
ΥΨΟΣ ΠΑΡΑΘΥΡΟΥ -ά 
όπου το ΒΙΤΘΡΕΒΡΙΧΕΙ. 
είναι ο αριθµός των Ρής 
που χρειάζεται ένα ϱἰχε[ 
(είναι ο λογάριθµος µε 
βάση το 2 του αριθμού 
των χρωμάτων που 
µπορούν να 
εμφανίζονται 


ταυτόχρονα στην 
οθόνη), και 6ΕΙΙ (Χ) 
είναι ο μικρότερος 
ακέραιος που δεν είναι 
μικρότερος του Χ. Αν 
έχεις χρησιμοποιήσει 
ΡΕΕ 95ΕΑ εντολή, τότε 
θα πρέπει να 
τοποθετήσεις µια ΏΌΕΕ 
ΦΕ( εντολή, χωρίς 
παραμέτρους πριν από 
την εντολή ΒΘΑΝΕ. 
Αντίστοιχα, για να 
φορτώσεις την εικόνα 
στη μεταβλητή Α, θα 
χρησιμοποιήσεις τις 
ακόλουθες εντολές: 

ΡΙΜ ΑΡε(ΙΕΝΩΑΤΗ/2) 

ΦΤΑΗΤ - 
ΝΑΒΡΤΗ(ΑΦΕ(Ο)) 

ΙΕ ΦΤΑΗΤ « 0 ΤΗΕΝ 
ΦΤΑΗΤ - 9ΤΑΗΤ - 


“ΕΙΙΕΝΑΜΕ” ΦΘΤΑΗΤ 

Για τις μεταβλητές και 
τις ΏΕΕ 9Ε( εντολές 
ισχύει ό,τι και για το 
σώσιμο. 

4) Δεν έχουµε ακούσει 
κάτι τέτοιο ακόµη. 


Αγαπητό Ρ6-ΜΑΡΤΕΒ, 

Συγχαρητήρια για την ύλη 
σου, Τέτοια περιοδικά τα 
χρειαζόμαστε. Εχω να σας 
κάνω μερικές ερωτήσεις: 

Πώς µπορώ να κλειδώσω τα 
µικροπρογραµµατάκια που 
έχω; Πώς µπορώ να γράψω 
ένα πρόγραµµα που τρέχει 
κατευθείαν στο ΜΞ-ΡΟ5; 
Τέλος, από δισκέτα που έχει 
πάνω από ένα προγράµµατα, 
πώς µπορώ να αντιγράψω ένα 
από αυτά; 

Βασ. Καργαδούρης 


Για να κλειδώσεις τα 
προγράµµατά σου, 
µπορείς να 
χρησιμοποιήσεις το 
πρόγραµµα που 
δημοσιεύεται στο 
τεύχος 9 του Ρ0- 
ΜΑΘΦΤΕΒ, στη στήλη 


8856/ΠΡΙΥ. Θα 
χρειαστείς µόνο έναν 
8556/ΠΡΙΘΓ, και βέβαια το 
τεύχος. Για να τρέχει 
ένα πρόγραµµα στο Μ6- 
ΡΟς κατευθείαν, θα 
πρέπει να είναι σε 
“Ο6ΟΜ, .ΕΧΕ, .ΒΙΝ ή 
:ΒΑΤ Ιογπιαί. Τα «ΒΑΤ 
αρχεία περιέχουν 
εντολές του Μς-ΓΟς, 
και γράφονται σε 
οποιονδήποτε ἰθχί 
ΘαΙοΓ. Τα υπόλοιπα 
γράφονται σε µία από 
τις γνωστές γλώσσες 
που διαθέτουν οοπηρθη, 
και κατόπιν καλείται ο 
οοπηρΙθΓ για να φτιάξει 
εκτελέσιμο κώδικα από 
το 5οµγοθ αρχείο. Ετσι, 
αν προγραμµατίζεις σε 
Β85ἱο θα χρειαστείς 
έναν ΒΕδίο (6οπιρίςγ, αν 
προγραμµατίζεις σε 
Ρ8508Ι έναν Ρ85608Ι 
6οππρίςη, και ούτω 
καθεξής. 

Για να αντιγράψεις 
ένα αρχείο, µπορείς να 
χρησιμοποιήσεις την 
εντολή οοργ του Ὀος. 
Η σύνταξη είναι: 

σοργ 
[α1:][αιγθοίογγ 1]επΕππε 1] 
[[α2.][αἰγεοίογγ2]ή/θπ8ΠΙΘ 
2] όπου αἴ και ἄθ είναι 
τα 5οµγοθ και αθςί[πβίίοη 
απνθ αντίστοιχα, 
αἰΓθοίοΓγ 1 και αἰγθοίογγ2 
είναι το αἰγθοίογγ στο 
οποίο βρίσκεται το {ΠΘ 
και το α[γθοίογγ στο 
οποίο θέλουμε να 
φτιάξουμε το αντίγραφο 
και, τέλος, ΠΙεπαπιεΙ και 
ΠΙΘΠΕΠΙΘΘ είναι το όνοµα 
του αρχείου που θέλεις 
να αντιγράψεις και το 
όνοµα του αντίγραφου 
αντίστοιχα. 


Αγαπητό περιοδικό Ρζ- 
ΜΑΡΤΕΒ, 

Μόλις σήµερα (29 -4-90) 
πήρα το τεύχος Απριλίου, µε 


πολλή καθυστέρηση θέθαια. 
Με χαρά είδα στη στήλη 'Π]ηίς 
'π᾿ ᾖρς” για το περιθόητο (για 
μένα) ΙΚατὶ Ί/8ΓΤΙΟΙΦ. Αλλά 
πώς θᾳ θάλω το παιχνίδι σε 
ένα ΦΚ πιοπίίογ, Και πώς στο 
θοἵοΓ 08, γραµµή 128 θα θρω 
ΤΟΝ πέμπτο αριθµό, αφού το 
Ικαήὶ Ν/αΤΤίοΓ5 είναι 5οἱοθοοί, 
και στο ΡΙΒ φαίνεται ότι η 
δισκέτα είναι λάθος (δηλ. µε 
την εκκίνηση του Ρ6, µπαίνει 
η δισκέτα στο ἀήνθ για να 
παίξει το παιχνίδι); Εχω τον 
Φ4ΠΙΦΗΠΦ ΧΤ 9000Υ µε σκληρό 
και ἀπἱνΘ. Βέθαια, για όλα αυτά 
σας έχω ξαναγράψει πολλές 
φορές. Πίστευα ότι στο τεύχος 
αυτό θᾳ ήταν η απάντηση σε 
προηγούμενα γράμματά µου. 
Αλλά και πάλι δεν ξέρω τι να 
κάνω. Σας παρακαλώ 
θοηθήστε µε. Αν και δεν 
ασχολούμαι µε παιχνίδια, αυτό 
ήταν από τα πρώτα που 
έπεσαν στα χέρια µου, και 
θέλω να το τελειώσω. 
Περιμένω µία απάντηση; Τι 
µπορώ να κάνω ή µε το ΕΟΙ. ή 
µε κάποιον άλλο τρόπο. 

Οσον αφορά το ΕΟΙ., πώς 
µπορώ να σπάω παιχνίδια του 
είδους ΡΕΕΕΝΟΕΒ ΟΕ ΤΗΕ 
6ΒΟΝΜΝ, δηλ. αυτά που δεν 
έχουν “αριθμό ζωών” Ακόμη, 
θα ήθελα τη λύση του |.8/ΤΎ |. 


Σε µία απάντηση στο τεύχος 
Απριλίου γράφεις για το 
πρόγραµµα ΜΕ, που θρίσκεται 
στη δισκέτα της ΑΤΙ του 
Ηγιπάαί, Αυτό το πρόγραµµα 
µπορώ να το χρησιμοποιήσω 
στο δικό µου 98ΠΙΦΗΠΦ; Το Μ5 
το έχω, αλλά φοθάµαι µήπως 
κάνω ζημιά. Αυτά, και πιστεύω 
γα µην σας κούρασα. Περιμένω 
τη λύση του |Κατί Ἰ/αΓηίοίς, 
όσο Τίποτε άλλο. 

Ευχαριστώ 

Γκότσης Μιχάλης 


Για να 
χρησιμοποιήσεις την 
επέµβαση του ΙΚΕΓΙ 
ΥΥ8ΓΓΙΟΓ5, θα χρειαστείς 
ένα πρόγραµµα που να 
διαθέτει αἰδΚ ΠΠΟΠΙΟΓ, 
όπως τα Νογίοπ υ(]μ]ίες 
ή τα ΡΟ-ΤοοΙς. Θα 
κάνεις κανονικά Ροοί 
στον υπολογιστή σου, 
θα φορτώσεις το αἰδκ 
ΠΠΟΠΠΟΓ πρόγραμμα, και 
αυτό θα σου επιτρέψει 
να αλλάξεις τον 
πολυπόθητο αριθµό. Αν 
µάλιστα έχεις τα Ρί- 
ΤοοΙς, θα δεις αµέσως 
τη γραµµή που αρχίζει 
από το χαρακτήρα 128 
του 5θοἱοΓ. Αν δεν 
υπάρχουν νούμερα στις 


γραµµές, τότε ο 
αριθµός που ζητάς είναι 
ο εκατοστός τριακοστός 
δεύτερος στον όγδοο 
5θοίογ. Κατόπιν, βάλε σ᾿ 
αυτήν τη θέση το 
χαρακτήρα που η 
επέµβαση σου 
υποδεικνύει, σώσε τις 
αλλαγές στο δίσκο, και 
δώσε ένα καλό µάθηµα 
στους αντίπαλους 
στρατιώτες! 

Το ΕΟΙ δεν έχει 
καµία απολύτως 
αδυναμία στις άπειρες 
ζωές, αλλά µπορείτε να 
το χρησιμοποιήσετε για 
να αποκτήσετε 
διευκολύνσεις και για 
άλλα χρήσιμα 
αντικείµενα (π.χ. στο 
Ὠδ/ίΘθΠᾶθ6/ οἱ ἰμθ ΟΓοννη 
να αυξήσετε τα χρυσά 
σας νοµίσµατα ή το 
στρατό σας). Αν τώρα 
θέλετε κάτι πιο 
“δύσκολο”, π.χ. χρόνο 
κ.ά., το ΕΟΙ. θα σας 
είναι ελάχιστα χρήσιμο. 

Όσον αφορά τώρα το 
πρόγραµµα ΜΕ6, θα σου 
είναι χρήσιμο µόνο αν ο 
υπολογιστής σου είναι 
εφοδιασµένος µε την 
κάρτα ΜΝΑ της ΑΤΙ, 
οπότε µπορείς να΄το 
χρησιμοποιήσεις για να 
προγραμµατίσεις την 
κάρτα σου σε 66Α 
πποᾶε, ΗθΓουίθ5 Ππποαθ, 
και γενικά σε ό,τι πιποᾶαθ 
υποστηρίζει η κάρτα 
ΜΝΑ. Αν έχεις κάποια 
άλλη κάρτα, το ΜΕ είτε 
θα αλλάξει πιοᾶε στην 
οθόνη σου (π.χ. αν 
έχεις 68Α και βρίσκεσαι 
σε οσΓ8ρΠΗίο5 Ππποᾶθ, θα 
περάσεις σε 80-οοΙµπιης 
οοΙοΓ ἰθχί πποᾶθ), αλλά 
ζημιά είναι µάλλον 
απίθανο να κάνεις. Για 
κάθε ενδεχόμενο 
όμως... 
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ΑΞ5ΘΠΙΡΙΥ 


ΑΘΘΕΠΟΙΗ 1198ἱ1ηᾳ 


Παίξτεµετο - 


858υΠΠθ 09:004858ᾳ,45.50ά8880 


γΙά80 ΡΗΠΕΓ -- 


[ΓοῬί; 
Ρµ5δη ϐ48 
ΠΠΟΝ αχ,0Ρ8ΘΟΟΠ /Φοᾳπιεηϊ του ν]ά80 
Ὀμ[ίβι ππον  ϱ8,8χ 
Ὑστερα από τα άρθρα των τελευταίων µηνών, 
σ’ αυτό το τεύχος αφήνουμε τις λειτουργίες ππον  οἱ0 
του ἀἱδΚ ἀΠνε, προσωρινά τουλάχιστον, για ν᾿ ή 
ασχοληθούμε λίγο και µε την οθόνη, ΠΟ προς 
1002: ΡΙ5ῃ οχ 
ι εἶναι όµως ο νίάθο Ρυῇθ;; Φυσικά δεν πιον οχ 10 
πρόκειται για Κανένα παιχνίδι του ἱορ ἴεη, { 
όπως ίσως ο τίτλος του άρθρου αφήνει να πιον 81,48 
εννοηθεί, αλλά για µια περιοχή της µνήµης Ἱορ]: ππον {[81]8] Γέμισμα 


που τροφοδοτεί την οθόνη. Ετσι, ανά τακτά χρονικά ρ9όν ϱ αριθμούς (0-9) {πο ] 
διαστήματα, της τάξεως του 1/90 του δευτερολέπτου, πα να” 2 μον ) ρ 


διαβάζεται αυτή η περιοχή της µνήµης Και, ανάλογα 
µε το Πποάθ στο οποίο βρισκόμαστε (ἰθχὶ ή ΓαρΠίςΦ), Ἰο0ρ Ἱορ 


ρο; οκ 

Σχήµα Ί: Το Ηίση ΡΥτε πα 

81,0 

ο] 

οχ,2000 
Ἱορ”: πιον {811,1 :Αββασή 
χρωμάτων (0 ως 255) 844 οἱ,2 
Ίης κ] 


Εογθφγοιπα ΊοοΡ  Ἱορῦ 


Χρώμα 
ϱρο)  ϐ8 
Κατάσταση 


(Σταθερό-0) 
(ΑναβοσβήνειΞ1) 


1ορά. Ίπῃρ Ἱορά 


60άθ58ᾳ 8Πη68 


Από το παραπάνω σχήμα: θη4 ᾖἴΓγοαί 


ΗΙΦΗ ΏΒγίθ- (ΕοΓ8ΩΓουπά χρώμα)(φόντο)χ{θ,(κατάσταση 7ου ΡΙ)χ{28 
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μεταφράζεται σε σχήματα και χρώματα. Σ᾽ αυτό το 
τεύχος λοιπόν, θα δούµε πώς εσείς µπορείτε να 
χρησιμοποιήσετε το νίἀθο ΡυῇθΓ σε ἰθχί πιοᾷθ. 

Για να προχωρήσουμε, πρέπει πρώτα να 
γνωρίζουμε τη διεύθυνση του νάθο υῇεΓ. Αυτή 
εξαρτάται απὀ την κάρτα γραφικών. Στη Ο68Α η 
διεύθυνση είναι η Β800:0, ενώ π.χ. στην ΜΏΑ είναι 
Β000:0. Εμείς ϐ᾽ ασχοληθούμε µε το πώς 
μεταφράζονται τα περιεχόμενα του νίάθο ΡυῄθΓ από 
τη 68Α. Ετσι ἐχουμε ότι κάθε ννοΓά (2 Ὀγίθς) του 
γιο ΡυΠ6Γ αντιστοιχεί σε ένα χαρακτήρα της 
οθόνης. Το πρώτο Ὀγίθ (το Ιον 0Υί6) αντιστοιχεί 
στον Κωδικό 85ο του χαρακτήρα που είναι τυπωµένος 
(ή θα τυπωθεί στο επόμενο πεντηκοστό του 


Β89106 11811ηᾳ 


10 ΝΙΡΤΗ 80:0ἱ.5:ΚΕΥ ΟΕΕΡΕΕ 
ΞΕ(Γ-δ.ΗΒΒΟΟΘ 
20 Γραμμές 50 - 70. Τύπωµα στο 
ν]680 Ρι/{6Γ 
50 ΕΟΚ 0-0 ΤΟ 4000 3ΤΕΡ 20 
40 ΕΟΕ ν-48 το 57 

190 ΡΟΚΕ 012ὰ(9/-48)Ν 
60 ΝΕΧΤ Ν 
70 ΝΕΧΤΑς 
80 Τραμμές 90 - 140. χρώματα 
90 ν-0 
100 ΕΟΚ 0-1 ΤΟ 4000 95Τ8Ρ 2 
110 ΡΟΚΕ ΟΝ 
120 ΝΞΝΊ 
150 ΙΕ ν-256 ΤΗΕΝ ν-0 
140 ΝΕΧΤΑ 


Αντιστοιχία κωδικού - χρώματος 
κωσκόσδς ο ζώνες. 


με µεγαλύτερη φωτεινότητα. 


Σχήµα 2: Σχέση οθόνης - νιαεο 


Ο χαρακτήρας κι. 
Κ σε άσπρο 

χρώμα µε µπλε 

φόντο και ν᾿ 


αναβοσβήνει 


σε Κόκκινο 


φόντο και 
σταθερός 


Τα δύο πρώτα Ὀγίθς του νάθο ΡυΠθΓ 

(που αφορούν το κ): 75, 714:1θχ{4-128χ1-1541 
ενώ τα δύο επόμενα 

(που αφορούν το Ι.): 76, 4--1θχ0:128χ0-4 


δευτερολέπτου) στην οθόνη. Το δεύτερο (το ΠίᾳΠ 
ΟΥἰΘ) δίνει πληροφορίες για το χρώμα του χαρακτήρα, 
το χρώμα του φόντου του, Και το αν θα εἶναι 
σταθερός ή θ᾽ αναβοσβήνει. Ετσι, τα ά πρώτα Οἱ 
του Ὀγίθ αυτού είναι υπεύθυνα για το χρώμα του 
χαρακτήρα, τα 3 επόµενα για το φόντο, Και το 
τελευταίο για την κατάσταση του χαρακτήρα 
(σταθερός ή όχι). Τελικά δηλαδή, ο αριθµός που 
πρέπει να µπει στο δεύτερο Ὀγίθ είναι ίσος µε 
(χρώμα χαρακτήρα) 4 (χρώμα φόντου)χ{6 
(κατάσταση του 7ου Ρἱ)χ{268. Όλα τα παραπάνω 
µπορείτε να τα δείτε πιο χαρακτηριστικά στα σχήματα 
1 και 8. 

Ας δούµε λοιπόν και το πρόγραµµα αυτού του 
µήνα, για το οποίο, όπως και τον προηγούμενο µήνα, 
υπάρχει κι ένα αντίστοιχο Ιδίίπᾳ σε Βθδίο. Η 
λειτουργία του είναι απλή: Πρώτα γεμίζει την οθόνη 
µε αριθμούς, γεμίζοντας τις ζυγές διευθύνσεις του 
γΙάθο ὈυΠς, και ύστερα αλλάζει τις µονές 
διευθύνσεις, µε αποτέλεσµα ν᾿ αλλάζουν τα χρώματα 
και η κατάσταση των ήδη τυπωμένων χαρακτήρων. Οι 
εφαρμογές της χρήσης του νάθο ὈυΠ6/ εἶναι πάρα 
πολλές. Μπορείτε να τυπώσετε πιο γρήγορα 
χαρακτήρες, να αλλάξετε τα χρώματα της οθόνης 
χωρίς να πρέπει να ξανατυπώσετε τους χαρακτήρες 
που είναι ήδη τυπωµένοι, να ελέγξετε το χρώμα ή 
την ύπαρξη κάποιου χαρακτήρα σε κάποιο 
συγκεκριµένο σηµείο της οθόνης κ.ά. 

Αυτά λοιπόν γι’ αυτόν το µήνα. Στον επόμενο θα 
συνεχίσουμε στο ίδιο στυλ, χρησιμοποιώντας το νίἀθο 
ΡυῇεΓ σε ᾳΓαρῃίο5 Πποᾷθ. 

α 
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Ο χαρακτήρας (. 


χρώμα µε μαύρο 


Είμαι κάτοχος ενός ΧΤ µε 
κάρτα Ηθ[ου|θ5 (την κάρτα 
που είχε όταν τον αγόρασα). 
Καλή θέθαια η κάρτα Ηε[οιθΒ, 
αλλά φυσικά δεν συγκρίνεται 
µε την 646Α, όχι σε ανάλυση, 
αλλά σε χρώματα και σε 
“χρησιμότητα” (µπορεί κανείς 
να παίξει - επιτέλους - 
παιχνίδια). Οµως, δεν θέλω 
και να αχρηστέψω τη 
Ηθιομ[θ5. Μήπως λοιπόν θα 
μπορούσες να µου πεις αν 
υπάρχει κάποια έκδοση της 
κάρτας που να υποστηρίζει 
χρώματα και να είναι 
κατάλληλη για παιχνίδια; Εάν 
ναι, πόσο κοστίζει; Εάν όχι, 
µπορείς να µου πεις αν μπορώ 
γα χρησιμοποιήσω ταυτόχρονα 
και τις δυο κάρτες, Και να τις 
αλλάζω όποτε χρειάζεται; 
Υπάρχει κάποιο υγ ή 
κάποια εντολή του ΏΟ5 που 
γα απομονώνει ΤηΝ µια κάρτα 
από την άλλη; 

Ν. Ταλινός 


Δυστυχώς, δεν µπορείς να 
χρησιμοποιήσεις Και τις δυο 
Κάρτες ταυτόχρονα. Κατ’ αρχάς 
θα πρέπει να καθορίσεις ποια 
απὀ τις δυο θα χρησιμοποιήσεις, 
θέτοντας τη θέση του 5ΜΙοΠ 
της πποίῃθ(Ώοα(ά στην 
Κατάλληλη θέση. Συνεπώς, 
αποκλείεται να χρησιμοποιήσεις 
και τις δυο Κάρτες µαζί, Και το 
µόνο που µπορείς να κάνεις 
είναι να αλλάζεις Κάθε φορά τη 
θέση του 5νήΙοΠ, Επίσης, η 
πείρα έχει αποδείξει ότι η 
συνύπαρξη των δύο καρτών 
στην ἴδια πιοἰπθ(Ὀοβ{ά 
παρουσιάζει συχνά προβλήµατα, 
ὀχι τόσο σε ἰθχί πποᾷθ, όσο σε 
φΓαρΏίο5 ΠΠποᾶθ. Πάντως, για Το 
θέµα της έγχρωµης Ηειου]θ5 
μπορούμε να πούμε ότι "έκανες 
διάνα”. Υπάρχει έγχρωμη 
έκδοση της Κάρτας, Και μάλιστα 
Κυκλοφορούν δυο μοντέλα: Το 
πρώτο είναι το ΗθΓου]θς 09ἱ0Γ 
αΡΠίο5 Και εἶναι συμβατό µε 
την Ο66Α, ενώ η δεύτερη έχει 
ανάλυση 720χ9ά8 Και 
υποστηρίζει θ4 χρώματα. Για να 
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τη χρησµοποιήσεις όµως 
χρειάζεσαι ΕΘΑ πιοπίῖοΓ. Εάν 
θέλεις πάντως περισσότερες 
πληροφορίες, τότε δεν έχεις 
παρά να απευθυνθείς στην 
επίσηµη αντιπροσωπία της 
κάρτας: Βγίθ ΟοπιρυίθΓ 
Αρρίϊοβίίοης (Ελ. Βενιζέλου 8, 
Καλλιθέα, τηλ. 9232995). 


Είμαι κάτοχος εγός απλού 
Ρ6 µε τον 8088, µε 512 Κ 
µνήµης Και µια απλή έγχρωμη 
κάρτα γραφικών. Μήπως θα 
μπορούσες να µου πεις εάν 
γίνεται να επεκτείνω Τον 
υπολογιστή µου, Και αν ναι, µε 
ποιους τρόπους; Τι 
δυνατότητες υπάρχουν και 
κατά πόσο µπορεί να 'Ύίνει”ο 
Ρ0 µου ΑΤ; 

Γ. Χατζής 


Για έναν ΡΟ συμβατό 
υπολογιστή, το να γίνει 
επέκταση εἶναι θέµα ανοικτής 
αρχιτεκτονικής, άρα είναι το 
µόνο εύκολο να γίνει. Στην 
περίπτωσή µας δεν έχεις παρά 
να αξιοποιήσεις κατάλληλα τις 
ελεύθερες θύρες του 
υπολογιστή σου, τοποθετώντας 
επάνω συνεπεξεργαστές ή 
πρόσθετες μνήμες. 
Συγκεκριµένα: 

:0 επεξεργαστής της 
πποἰηθ/Ὀοα{ά του υπολογιστή 
σου εἶναι Κάτι απ᾿ το οποίο δεν 
µπορείς να απαλλαγείς. 
Αντίθετα όµως, µπορείς να 
προσθέσεις µια Κάρτα µε έναν 
ακόµα επεξεργαστή, η οποία θα 
'βοηθήσει” σηµαντικά σε 
ταχύτητα. Μια τέτοια Κάρτα 
µπορείς να βρεις στο εμπόριο 
(ανάλογα µε τα χρήματα που 
θέλεις να ξοδέψεις) µε τον 
80286 ή ακόµα Και τον 803686. 
Βέβαια, δεν μπορούμε να 
ισχυριστούµε ότι ο Ρ0 σου έγινε 
ΑΤ ή 986 Ρ6, µια Και οι 
διαφορές είναι πολύ 
περισσότερες, αλλά η ταχύτητα 
θα αυξηθεί σίγουρα κατά πολύ, 

- Ένας μαθηματικός 
συνεπεξεργαστής θα έσωζε την 
κατάσταση σε αρκετά 


προγράµµατα όπου χρειάζεται 
να εκτελεστούν πολύπλοκες 
μαθηματικές πράξεις. Για 
παράδειγµα, ο 8087-Ί εἶναι µια 
καλή λύση. 

-Ἡ µνήµη ΒΑΜ µπορεί 
επίσης να επεκταθεί, Προσοχή 
όµως: Πολλές φορές είναι 
αδύνατον να γίνει αυτό επάνω 
στη πποἰηθ/θοᾶ{ά, γιατί πολύ 
απλά δεν υπάρχουν κενές 
θέσεις στην πλακέτα, για να 
µπουν τα νέα τσιπάκια. Μια 
πρόσθετη Κάρτα σε αυτή την 
περίπτωση θα έλυνε το 
πρόβλημα. Οι κάρτες αυτές 
Κυκλοφορούν στο εµπόριο Και 
διαθέτουν 1 ή 2 ΜΒ πρόσθετης 
µνήµης. 

Αυτές είναι οἱ κυριότερες 
αλλαγές που µπορείς να Κάνεις, 
ῴστε να βελτιώσεις τον 
“κινητήρα” του υπολογιστή σου, 
Όμως, εκτός απὀ αυτά, 
υπάρχουν και οἱ δευτερεύουσες 
αλλαγές. Για παράδειγµα, 
µπορείς να τοποθετήσεις 
σκληρό δίσκο σε κάρτα, εάν δεν 
διαθέτεις ειδική θέση. Επίσης, 
δεν υπάρχει περιορισμός στην 
έκδοση του Ώ05 που θα 
χρησιμοποιήσεις. Με όλες αυτές 
τις αλλαγές, θα πρέπει να 
βλέπεις το Ρ0Ο σου και να µην 
το αναγνωρίζεις! 


Πρόσφατα εγκατέστησα ένα 
σκληρό δίσκο στον 
υπολογιστή µου. Η 
χωρητικότητά του είναι 40 ΜΒ. 
Δυστυχώς, µου είπαν ότι δεν 
γίνεται να Τον φορμάρω έτσι 
ώστε να έχω και τα 40 ΜΒ 
μαζί, αλλά χρειάζεται 
ραγΜἡοπίπᾳ. Μπορείς να µου 
εξηγήσεις τι ακριθώς σηµαίνει 
αυτό; Επίσης, πώς μπορώ να 
προστατεύω τα αρχεία που θα 
γράψω στο σκληρό από τυχόν 
καταστροφές; 

6. Γεωργαντάς 


Στο πρώτο ζήτημα που θέτεις, 
έχω να σου πω τα εξής: Το 
ραΠΙΜοπίπᾳ δεν είναι τίποτε 
άλλο από το “χώρισμα” του 
σκληρού σου δίσκου σε δύο 


“υποθετικά” 4ήνθς, µε 
χωρητικότητες που το ἀθροισµά 
τους θα σου δίνει 40 ΜΒ. Στην 
περίπτωσή σου, για παράδειγµα, 
µπορείς να έχεις ένα ἀ4ῄνθ, π.χ. 
το 6, µε χωρητικότητα 10 ΜΒ 
και το Ὁ µε 30 ΜΒ, ἡ τέσσερα 
ἀήνθς5 µε χωρητικότητα 10 ΜΒ 
το Καθένα κ.λπ. (οι συνδυασμοί 
είναι πολλού). Μερικές φορές 
αυτό εἶναι χρήσιμο και 'βολεύει”, 
όταν χρειάζεται να 
οµαδοποιήσεις µεγάλες 
ποσότητες αρχείων, ή να 
ξεχωρίσεις κάποιο πρόγραµµα 
απὀ τα υπόλοιπα αρχεία του 
σκληρού σου, π.χ. να έχεις 
ξεχωριστά στο ἀΠνθ Ε το 
ΑυἰοΟΑΌ. Όµως δεν µπορείς να 
έχεις και τα 40 ΜΒ µαζί, λόγω 
µιας από τις “παραξενιές” του 
005: Δεν µπορεί να 'δει” 
σκληρό δίκο µε χωρητικότητα 
µεγαλύτερη των 42 ΜΒ. 
Αναγκαστικά λοιπόν θα 
καταφύγεις σε αυτή τη λύση. 
Όσον αφορά τώρα το θέµα της 
ασφάλειας των προγραμμάτων 
σου, η µόνη σίγουρη Και 
ενδεδειγµένη λύση εἶναι τα 
συχνά 8οκ-υρς των 
προγραµµάτων σου. Πέρα απὀ 
αυτό, θα πρέπει να 
χρησιμοποιείς την εντολή ρα[κ, 
εἰδικά όποτε χρειάζεται να 
μετακινήσεις τον υπολογιστή 
σου. Η εντολή αυτή (βρίσκεται 
είτε στο ΒΙΟ5 είτε στο 005) 
σου επιτρέπει να τοποθετήσεις 
τις Κεφαλές του δίσκου σε 
Κάποια αχρησιµοποίητη περιοχή 
του, η οποία δεν περιέχει 
δεδοµένα. Ετσι, οἱ κεφαλές δεν 
μπορούν να έρθουν τυχαία σε 
επαφή µε τη μαγνητική 
επιφάνεια και να προκαλέσουν 
καταστροφή της (Και των 
δεδοµένων σου φυσικά). Εάν 
θέλεις να εμβαθύνεις ακόµη 
περισσότερο στο θέµα, τότε 
ψάξε για κάποιο πρόγραµµα αῑδΚ 
ΠπαΠΙΘΠ8ΠΟΘ. Τα προγράµµατα 
αυτά ελέγχουν το δίσκο, Και 
αναλαμβάνουν να διορθώσουν ή 
Και να προλάβουν µερικές 
φορές τις καταστροφές. 


ΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Θα ήθελα να γραφτώ συνδρομητής στο περιοδικό ΡΟ ΜΑΦΤΕΑ. για ένι . ιο 
ἄ α γραφτα ὠομητής στι τεριοδι ό Ρί ΙΑΤΕΝ. για ένα ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
χρονο (11 τεύχη). Για το σκοπό αυτό, σας απἑστειλα την ταχυδρομική επιταγή 
Νο νο. ιε το ποσό των )) 3’ ον 3850 τη: όκ-- 
[ ποσί 3450 ὁρχ. αντί τα 50 της τιμής ΑΙΕΥΘΥΝΣΗ 
περιπτέρου, Αν, για οποιοδήποτε 2070, δεν μείνω ευχαριστηµένος από το 
περιοδικό, μπορώ να διακόφω τυνορομµη μο γη κι Ί , ο . 
ὀιακόψω τη συνὸρομή µου και να παρω πίσω το ΤΚ. ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


υπόλοιπο των χρημάτων µου, χωρίς την παραμικρή καθυστέρηση 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ 


- οί Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ Ν' ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ Ἀο 


ππ Φος» - 


ΚΟΥΠΟΝΙΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε την αγγελία σας στον παρακάτω Πίνακα. Σε µε 100 δρχ. Οι αγγελίες µε πλαίσιο και φόντο επιβαρὐ- ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ: 
κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί ένα γράμμα. Στο διάστηµα νονται µε αύξηση κατά 10039 της αρχικής τους τιμής, Πς Β Ώ 6ο] 
που μεσολαβεί ανάµεσα σε δύο λέξεις αφήνετε ένα ενώ, αγγελίες που ξεχωρίζουν απ΄’ όλες τις άλλες, κατά οπιρυίει . 


κενό τετράγωνο. Γράφετε µε πεζἀ, χρησιμοποιώντας κε- 40055, Ώ Περιφερειακά Ὦ Γενικά 
αἶα µόνο Ὑια κάποιες λέξεις που θέλετε να Ὃν ον Στείλτε τις αγγολως σας µέχρι τις 15 του µήνα που 
ουν. Σε περίπτωση που αι-- αγγελία είναι Υ προηγείται (σφραγίδα ταχυδρομείου) απὀ αυτόν που θα Σημειώστε µε χ το τετράγωνο της 


ολόκληρη µε κεφαλαία, ρουμ µε πεζά ἡ δα κυκλοφορήσει το τεύχος στο οποίο θέλετε να δηµοσιευ- .- 
επιβαρύνεται µε θούν. κατηγορίας που επιθυμείτε να 

Αγγελίες μέχρι 15 λέξεις ονομά 1.500 ὄρχ. έκα- Το κουπόνι πρέπει να συνοδεύεται απαραίτητα απὀ δημοσιευθεί η αγγελία σας. 
στη. Για κάθε λέξη επιπλέον, το κόστος επιβαρύνεται ταχυδρομική επιταγή που να καλύπτει το ποσόν. 


Προς το περιοδικό ΡΟ ΜΑΦΤΕΒ (πμήµα αγγελιών) Λ. Συγγρού 44, ΤΚ 117 42 Αθήνα 


| 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ Μα ΣΕ μα ὃς Αν Έτ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ μι] ΚοπΟσΑΠΕΛΑΣ {ΙΙΙ ΙΙ 
ΑΡΙΘΜΟΣ ΛΕΞΕΩΝ ΙΙΙ ΙΠΗΛΙ ΙΙΙ 1 1 1 1 ΙΙ ΑΘΗ ΤΑΧΥΝΡΟΜΚΗΣΕΗΠΠΑΠΣΙ ΗΛ ι ΙμΝι ιτ τν τι! 


ΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Τώρα µπορείτε να µόθετε περισσότερα για τις εταιρίες, Τα προϊόντα και τις 
υπηρεσίες που διαφηµίζονται στο ΡΟ ΜΑΡΤΕΑ, εντελὠς δωρεάν και χωρίς 
καμιάυποχρέωσήσας. 

Το µόνο που έχετε να κάνετε, είναι να σημειώσετε µε κύκλο τον αριθµό 
της σελίδας της διαφήμισης που σας ενδιαφέρει, να συμπληρώσετε Το κου- 


πόνι και να το ταχυδροµήσετε στη διεύθυνση του περιοδικού. Το Τµήµα 2345678910 11 12 13 14 15 16 17 
Εξυπηρέτησης Αναγνωστών αναλαμβάνει για λογαριασμό σας όλα τα υπό- . μ . -ᾱ .. : -- . .. -- . . 
λοιπα. Μέσα σε λίγες µέρες, θα σας έχουν σταλεί απὀ τις αντιπροσωπίες «2 43 44 45-46 47 48 49 50 51 50 53 
ο πληροφορίες πουζητάτε. 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65 


66 67 68 69 70 71 72 73 74 Τ5 76 Τ7 
ΑΡ. ΤΕΥΧΟΥΣ 78 78 80 8] 82 83 84 85 86 87 88 ϐ9 
ΕΠΩΝΥΜΟ 90 91 92 893 94 95 96 97 98 99 100 101 
102 103 104 105 106 107 108 1098 


ΟΝΟΜΑ 11ο πι 112 1 τι 115 116 117 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ πλ ο  --. - 118 119 120 121 122 123 124 125 
ον --υ-----υ- κ. - 126 127 1286 129 190 1941 134 1993 


αμ -  ἊἊ- κ... ... 134 135 196 137 138 139 140 141 


οωζδο 
ω 


ΚΑΡΤΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


ἱεσσρεντς«Κα-ἡ 
5 [Μ(ΑΓΞΥΠ(ΕΙΒ 

[ο ορ σιρονς αμ. 
«οἱ λλ] ΑΕ τε σσ στι 

Ῥπειε σερ ο 
ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742, ΤΗΛ: 9238672-5, 9225520 ἄπωσστοες πε τες το 

Άπον τοτε σε] 
2 Ξ 

ΚΟΥΠΟΝΙΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 

Ἑπσοσκωε σε στεσσε 
π [ΜΑΙΞΙΠΊΕΙΗΙ 

αεεσεώρεεες 
«ΟΠΡΙΓΊ:ὁὸε Ἐοσσεκώνρετος-ς 

Έπος αδεια εη 
ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742, ΤΗΛ: 9238672-5, 92255020 ας οκ κο σον ο 

ἵρροσς,--σ-] 
2 κα 

ΚΑΡΤΑ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 

Ότο... ὰ-.] 
ς [ΜΠΑΙΞΙΠΠΕΙΗΙ 

κου. τε αξ.. οτε] 
«οπο σὺ ΑΕ πεπασοατασπεεση 


ελ σας 
ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742, ΤΗΛ: 9238672-5, 9225520 Ἓθβρερτς; ια: 
υπ 
βωεζρεσε περα 


πο ῶὙ πο ίθπ  - --  - - - -- -- ----- -- -- -- -- -- -- οι... .-......... 


(081) 857.551 
ΕΑΧ (031) 


ΡΕΗΘΟΝΑΙ ΟΟΜΡΟΤΕΗΡ 


ΥΡΒΟΡΕΧΧΤ 111 (100,640Κ8, 143 199900 | 
| ΡΒΟΕΕΧ ΑΤ 286 ΊΟΜΗΣ 1ΜΒ, ΕΘΑ, 14” 269.000 
ΕΡΒΟΕΕΧ Ρ022 (286-12ΜΗΣ). 14", 20 ΜΒ 
| ΡΒΟΡΕΧ. 2016 (286-16ΜΗΣ), 14” 

Ἡ ΗΥυΝΟΛΑΙ ΦυΡΕΒ Ί6ΤΕ, 100, 14” 

Γ ΗΥυΝΟΑΙ 266Ε 20ΜΒ ΗΟ, 14” οθόνη 

! ΗΥυΝΟΑΙ 286Ε 40ΜΒ ΗΟ, 14” οθόνη 

; ΗΥυΝΟΛΙ 9866Χ-ΊΘΜΗΣ 40ΜΒ Ηο, 147 
| ΚΙΦΙΝΑΒΕ ΧΤ-Ί2ΜΗΣ 100, 640ΚΒ, 14” 
ΓΚΙΘΨΑΒΕ ΑΤ 286:12ΜΗΣ, 40ΜΒ 28ης 
| ΚΙΦΙΝΑΒΕ ΑΤ 296-Ί6ΜΗΣ, 40ΜΒ 28πς 
« ΚΙΦΥΝΑΒΕ ΑΤ 286-20ΜΗΣ, 40ΜΒ 28π 
Ε ΚΙΦΨ/ΑΒΕ 3869Χ 16 ΜΗΣ, 40ΜΒ 28πς 
! ΚΙΡΥΨΑΒΕ 386-20ΜΗΣ 144 απὀ 

| ΚΙΦΥΝΑΒΕ 386.25ΜΗΣ 6Κ ΟΑΟΗΕ απὀ 


' 
ΗΟΜΕ ΟΟΜΡύΤΕΗς 


.ΑΜΙΟΑ 500 (100, ΜουςΕ, ΒΙΒΛΙΑ) 
ι: ΟΟΜΜΟΘΡΟΒΕ 084-Ιἱ «« κασετόφ. 
Ι ΑΜΙΟΑ 2000 


ΕιΟΡΡΥ ΡΙ56 ΡΗΙΝΕΘ 


{20 ΏΒΙΝΕ ΕΟΒ ΑΜΙΟΑ 500 
:20 ΡΒΙΝΕ ΕΟΒ ΑΜΙΟΑ 2000 
{29 ΒΒΙΝΕ ΕΟΒ ΑΤΑΒΙ 5Τ 

: 360 ΚΒ ΡΒΙΝΕ ΕΟΒ ΡΟ 

1720 ΚΒ (9,53) ΜΙΤΗ ΕΒΑΜΕ 

: 1144 ΜΒ (9/51) ΥΝΙΤΗ ΕΒΑΜΕ 
.12ΜΒ (525) 

:ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 1541-1 ΕΟΒ 064. 


! 6ΤΑΒ 10:10 1, Αά, Ί90ΟΡ6 
{ 5ΤΑΒ 10-10 00ἱ0Λ, Α4, !440Ρ5 

! 5ΤΑΒ ἱ:024-10 Α4,1700Ρ5 
ΜΑΝΝΕΦΜΑΝΝ ΤΑΙΙΥ ΜΤΘ! Α4, 190 
ι ΟΙΤΙΖΕΝ 1200, Α4.1200Ρ5 

| ΟΙΤΙΖΕΝ ΦΥΝΙΕΤ 24, Α4,Ίδ0ορς 
.ΦΕΙΟΟΦΗΑ 1200 Αν), Α4, 120 0Ρ8 
| ΡΒΟΕΕΧ ΜΟΊ60 Α4,Ί600ρ5 

Ι ΡΒΟΕΕΧ ΙΑ5ΕΒ Ι01000, Αά, ΘΡΡΝΜ 


ΓΙ ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ 1084 δίεΓθο (ο: ΑΜΙΘΑ 
 ΡΒΟΕΕΧ 1430 00ἱ0Β ΝΑ 


{14 Ύ0Α ΡΑΡΕΒ ΜΗΙΤΕ 

 ΡΒΟΕΕΧ ΜΑΜ 1410 ΜυιΤΙΦΟΑΝ 119.000 

! 14” ΕΟΑ 00ἱ0Λ 76700 

: 14” ΡΑΡΕΒ ΥΝΗΙΤΕ 254860 

1 ΝΕΟ 80 ΜυΙΤΙΦΥΝΟΗ 14” 195.000 

: 14” ΜυΙΤΙΦΥΝΟΗ ΜΟΝΟΟΜΑ. 61.800 
64.660 


. ΡΒΟΡΕΕΧ ΟΜΊ44 9ΤΕΒΕΟ {οι ΑΜΙΘΑ 


ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ 


ΠΑΝΕΛΛΑΔΙΚΑ 
Ί12ΜΗΝΗ ΕΓΓΥΗΣΗ 
ΣΤΑ ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΑ 


ΒΑΣ. ΟΛΓΑΣ 93 - 54643 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 
ΤΗΛ. 


831.260 


ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑ: 


Απο Τ,..Κ. --- ----«-------σ----ᾱ -- ορ ον ο 
Διεύθυνση --------------- πρ Ὁ-- Σω 
κ9ΥΙΟΤΓΕΙΜΙ5 μα ο ο ος 


ΤΟ ΠΟΣΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΚΑΛΥΠΤΕΤΑΙ 
Γ ]ΤΑΧΥΔ. ΕΠΙΤΑΓΗ Γ }ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 


831.260 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΑΜΙΑΑ 


ΑΞΕΣΟΥΑΡ 


ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΗ 40/50 ΜΕ ΚΛΕΙΔΙ[525]//457 1.510 |. ] ΡΡΟΡΕΧΗΛΒΟΌΡΒΚΞΦΜΒ(ΟΜΘΙΑΡΟ 1050 
ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΗ 80002» »» ΄»» 25 17940 |] ΟΟΜΜΟΌΟΒΕ ΡΕΦΚΤΟΡ ΝΙΟΕΟΡΙΟΠΙΖΕΑ 177.120 
ΜουΦΕΡΑΌ ΝΟΒΙ5 ΓΑΤΑ 1900 | |. ΜΙΟΙΊΝΤΕΒΕΑΟΕ (ΑΜΙΘΑ) 97501 
ΜΟΝΙΤΟΒ ΕΙΙΤΕΒ 12’ (ΝΟΒΙΦ) 8360 | 5ί2Κυ ΒΑΜ ΕΧΡΑΝΘΙΟΝ (Α500) 21200 
ΜΟΝΙΤΟΒ ΕΙΤΕ 14” »» 4480; | 5Ο0ὐυΝΟ ΦΑΜΡΙΕΒ 5ΤΕΒΕΟ 12700 
ΒΑΣΗ ΟΘΟΝΗΣ 12114’ 4360[ | 2Μ8 ΒΑΜ (έως 8 ΜΒ) Α2000 8100 
ΒΑΣΗ ΕΚΤΥΠΩΤΗ 80 ΣΤΗΛΩΝ 3.360 -- Α2300 ΑΕΝΙΟΟΚ (420090) 46.600 
ΠΛΑΣΤΙΚΟ ΚΑΛΥΜΜΑ ΑΜΙΕΑ 500 1790 
ΚΟΦΤΗΣ ΔΙΣΚΕΤΤΩΝ 860 ΜΟΤΗΕΗΒΟΑΒΟΣ 
ΣΤΡΕΦΟΜΕΝΟΣ ΒΡΑΧΙΟΝΑΣ ΟΘΟΝΗΣ 25.000 | Χτ-Ι2 ΜΗΣΟ0 ΚΒ 16800 | 
ΒΑΣΗ ΠΥΡΓΟΥ ΜΕΤΑΛΛΙΚΗ ΜΕ ΡΟΔΕΣ 7440ἱ | Αἴ 12 ΜΗΣΟ ΚΒ 49600 | 
ΘΗΚΗ ΓΙΑ Μουδε 520 ΑΤ 16 ΜΗΖΟ ΚΒ 73700ἱ | 
ΦΕΤ ΚΑΘΑΡΙΣΜΟΥ ΡΒΙΝΕ 4,5”525" 660 ην - .. ΚΒ τν -- 
Χ 16 ΜΗζ 
ΕΙΔΙΚΑ ΦΙΛΤΡΑ ΟΘΟΝΩΝ 386 20 ΜΗ7 241 900 
ΡΟΙΑΒΟΙΟ 104950 | 386 25 ΜΗε 6Κ ΟΛΟΗΕ 9140 | 
ΡΟΙΑΒΟΙΌ ΜΕ ΓΕΙΩΣΗ 12.070 
Ευ! ΟΒΤ ΜΟΝΙΤΟΒ ΕΙΙΤΕΒ 2150ἱ | ΚΕΥΒΟΑΒΟΣ 
ΚΕΥΒΟΑΒΟ 102 ΚΕΥς (ΧΤΙΑΤ) 12590 
Ι2ΧΟ4ΟΜΜ 6002 (Α9) 10009. 10 ΚΟΥΤΙΑ - ΤΡΟΦΟΔΟΤΙΚΑ 
Α9 1000 φ. ΑΤ ΒΟΧ ΜΕ 200Μ/αἰἰ Τροφοδοτικό 31.000 
200 γΝαίι ΤΡΟΦΟΔΟΤΙΚΟ 16500 | 
ΜΙΝΙ ΤΟΙΝΕΒ ΒΟΧ (µε τροφοδοτ.) 39.600! | 
ΦΟΥΒΟΑΒΟ 8-2 ΤΟΝΝΕΒ ΒΟΧ (µε τροφοδοτικό) 58750ἱ | 
ΟΟΜΡ. ΡΒΟ 5000 τε 
ΟΟΜΡ. ΡΒΟ ΕΧΤΒΑ. (ΔΙΑΦΑΝΕΣ) ΣΥΝΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΕΣ 
ΟὐΙΟΚςΗΟΤΙ 8087-10 ΜΗζ «2670 
αὐΙΟΚΦΗΟΤΙΙ 80287-10 (έως 19 ΜΗ2) 55.170ἱ ] 
ΟὐΙΟΚΞΗΟΤ ΙΙ ΤύΒΒΟ 
ΟὐΙΟΚΦΗΟΤ 118 (ΙΒΜ.ΑΝΑΛΟΓΙΚΟ) ΔΙΣΚΕΤΤΕΣ 
525" ΝΟΝΑΜΕ 78ἱ | 
ΜΟυΦΡΕ5 - ΘΟΑΝΝΕΗΣ 525:ΡΒΟΕΕΧ.ΡΗΕΟΙΡΙΟΝ απ 
ΑΕΝΙυ5 Μουβε (ΝΟΒΙΘ) 525" Εὺν], ΒΑΦΕ, ΌΑΤΑΙ.ΕΕ, ΚΟΟΑΚ πι | 
Μουςε ΚΙΤ ΑΕΝΙυ5 (ΝΟΒΙΦ) 525" ΡΑΤΑΙΙΕΕΡιυ5 (ΤΕΕΙΟΝ) 216 | 
ΑΕΝΙυ5 Μουςε 6000 ΗΙβΕ5 12090 | 3 ΝΟΝΑΜΕ 200 1τἱ | 
ΑΕΝΙύ5 Μουξε αΜ ΕΦΟ! 12760 Ἱ 3,’ ΡΒΟΕΕΧ2Ο0 216 
ο πὐπ”μ---ᾱ ο. πα. ΚΟΟΑΚ,ΡΑΤΑΙΙΕΕ κά 
Ι5ΒΑΣΕ, Ευύ], 
ΑΌΌ-ΟΝ- 6ΑΗΟ5 8,5’ Η0 ΚΟΡΑΚ, Ευ»! 776 
ΘΑΜΕ ΟΑΒΌ ΡΒΟΕΕΧ αοἱ 3400) { 3΄ΜΑΧειΙ 0Ε2 
ΘΑΜΕ ΑΡΌ 402 (477-16ΜΗ7) 4270 
ΟἱΟ0ΟΚ ΟΑΒΌ ΡΒΟΕΕΧ 5170ἱ ] ΗΑΠΟ 005 
ΗΕβουιΕς ΟΑΒΌ/ΡΒΙΝΤΕΒ 9500 ] 20ΜΒ 65Μ5ΕΟ ». ΟΟΝΤΑΟΙΙΕΒ 
00ἱ0Β ΘΒΑΡΗΙΟ5 ΟΑΒΌ/ΡΒΙΝΤΕΒ 9500 Ἱ 20ΜΒ 28Μ5ΕΟ » ΟΟΝΤΑΟΙΙΕΒ 
ΌυΑΙ. (Ο8Α/ΜΘΑ) ΟΑΒΟ/ΡΒΙΝΤΕΒ 12070) | 30ΜΒ 28Μ5ΕΟ ΜΕΜ:ΟΟΝΤΗΟΙΙ.ΕΒ 
ΦυΡΕΒ ΕΘΕΑ ΙΕΝΕΙ 3 (640χάθθ) 25.400: | 40ΜΒ 28Μ5ΕΟ - ΟΟΝΤΒΟΙΙΕΒ 
ΦυΡΕΒ ΕΑΑ ΙΕΝΕΙ 5 (800χθΟ0) 34.050] κ. ΕΙ.ΕΟΑΒΌ ΜΌ 20 ΜΒ 
ΑΌ/Α ΟΑΒΌ 16 ΚΑΝΑΙ/12 ΒΙ 25.400ἱ | ΕΙΕΟΑΒΌ ΝΟ 30 ΜΒ 
ο οκπας μη ὃ 1 Τρουολοτ. ΑΔΙΑΛΕΙΠΤΟΥ ΠΑΡΟΧΗΣ (υρθ) 
| ΕΡΒΟΜ ΟΑΒΏ 4 ΘΕΣΕΩΝ (2716-27512) 81900) ] 
ΜυιΤΙ 10 (8ΑΜΕ,25,1Ρ,Οοπἰ. 2χ1 44) 1.650 | υ9ν 500 ΝΑ 84.500 
ΡΑΒΑΙΙΕΙ. ΡΒΙΝΤΕΒ 0ΑΒΟ 4200 . 
ΦΕΒΙΑΙ. ΟΑΒΏ (ΔΙΠΛΗ) 6040 Γον π-- 
ΜυιΤΙ ν0 ΑΤ (ΑΜΕ5.1Ρ) ολα ΣΥΝΟΛΙΚΟ ΠΟΣΟ 
Υ8Α ΟΑΒΌ ΚθΟΟ (800χΘΟΘ) 38800 4 ΦΠΑ 16556 Μεν 
ΝΑ ΟΑΒΌ ΚΊ000 (10241768) 50000. - ΤΕΛΙΚΟ Ποσο 
8255 1/0 0ΑΒΟ 15950 
ΙΕΕΕ 468 ΟΑΒΟ 42670 4- ΤΑΧΥΔΡ. ΕΞΟΔΑ 


-ΤΕΙΕΡΟΕΤ. Κόψτε χαι ράψτε 
ΑΕΙ αρχεία στα µέτρα σας. 


ΞΡΟΡδΑΜΑΤΙς; Τρέξτε ταυτόχρονα 


µέχρι και 7 προγράµµατα! 
ΞΡΙΕΚΚΙΤ: Ένα πολύ καλό εργαλείο 


διαχείρισης ἀἰγεοτογίες, -ΞΡΟΜΙΝΑΤΙΟΝ: Ένα πολύ 
ΞΝΡΕΑΚΕΗΕ: Ένα ἀενίοε-άπνετ, που πρωτότυπο ΟΙπεΙο. 

δίνει "άλλη νότα" στο µεγαφωνάκι ΞΡΟΝΟΕΟΝ5 ΟΕ κκΟΖ: Ένα 
του Ρς σας. Βάνεπίμγε Ρ8πΠε γεμάτο αγωνία. 
-00ΙΟΜΒΙΟ5: Ένα πολύ χρήσιμο 

υιΠγ, που σώζει το ΙΤ8ςΚ0 του 

σκληρού σας δίσκου, σε δισκέτα. 


Παρακολουθήστε την εξέλιξη του Παγκοσμίου Κυπέλλου Ποδοσφαίρου 1990, 
όχι µόνο από την τηλεόραση, αλλά και µέσα απ᾿ το ΡΟ σας. Βάλτε 
αποτελέσµατα αγώνων, μαι δείτε βαθμολογίες Ἆαι ποιες οµάδες προκρίνονται, 


ΟΟΞΑΜΙΑΤΙς 


Ἐπιράλεια Το ΡΟΦΑΜΑΤΙΟ είναι ένα πολύ καλό και δυνατό 

Γιάννης πρόγραµµα, µε τη βοήθεια του οποίου µπορείτε να 
Ὁ ο 1] δουλέψετε πιο εύκολα στο Ρ0Ο σας Και παράλληλα να 
έχετε τη δυνατότητα µιας ππυϊαδΚίπᾳ λειτουργίας, µε 
την οποία µπορείτε να τρέχετε πολλά προγράµµατα 
ταυτόχρονα, µε µόνο όριο τη µνήµη του συστήματός 
σας, Το πρόγραµµα τρέχει ως εξής: 
ΓΡΟΦΑΜΑΤΟ.ΟΟΜ 

και δεν πρέπει να ξεχάσετε να βάλετε στο (διο 
ΙΓθοίοΓγ µε το Κυρίως πρὀγραμµα και το αρχείο 
ΡΟΡΑΜΑΤΟ.ΗΙ.Ρ, το οποίο αποτελεί ένα οη-Πθ Πεἰρ 
του όλου προγράµµατος. Το πρόγραµµα σας αφήνει 
να ορίσετε έναν αριθµό απὀ αείαυί 9αἴίπᾳς στο 
ξεκίνημα, χρησιμοποιώντας την εντολή 
περιβάλλοντος 9ΕΤ του 005. Αυτά τα 5εἴπῃς 
µπορεί να εἶναι τα παρακάτω: 

ΦΕΤ ΟΟΜΘΡΕΟ - {Ιθπαπι: Επεξεργαστής 
εντολών, ο οποίος χρησιµοποιείται για να εκτελεί 
Ρ05 εντολές π.χ. ΟΛΟΟΜΜΑΝΟ.ΟΟΜ 


Αγαπητοί φίλοι-αναγνώστες, η άνοιξη 
πέρασε χαι το καλοκαιράκι άρχισε να κάνει 
δειλά-δειλά τα βήματά του. Το ΡΟ-ΜΑΞΤΕΚ 
βρίσκεται χαι πάλι κοντά σας, όπως και 
όλες τις εποχές άλλωστε, µε µια Ποί δισκέτα 
µε ολοένα Χαι πλουσιότερο περιεχόµενο από 
ριδΙίο ἀοπιαίῃ προγράµµατα, τόσο από το 
εξωτερικό όσο και από την Ελλάδα. Οπως 
άλλωστε θα έχετε διαπιστώσει και μόνοι σας, 
τα ελληνικά προγράµµατα δεν έχουν να 
ζηλέφουν τίποτα από τα αντίστοιχα ξένα, 
τόσο σε ποιότητα όσο Χαι σε πρωτοτυπία, 
Ακόμη χι εχείνα που φτάνουν από σας κατά 
δεκάδες στα γραφεία του περιοδικού, είναι 
το ένα Καλύτερο από το άλλο, πράγμα που 
µας χαροποιεί ιδιαίτερα. Η ανταπόκρισή 
σας στην προσπάθειά µας να προωθήσουµε 
Χαι να παρουσιάσουμε τις δικές σας 
δημιουργίες, είναι µεγάλη - και σίγουρα 
πολύ μεγαλύτερη των προσδοκιών µας. 
Εκείνο που µας περιορίζει πια, είναι καθαρά 
το μέγεθος τῆς δισκέτας χαι τίποτε άλλο, Τι 
µπορεί να πρωτοχωρέσει σε µια δισκέτα των 
360 ΚΌγΙε»! Θα χρειάζονταν μάλλον 
Μεραὺγίε» κενού χώρου για να πούμε πως 
μπορούμε άνετα να δώσουμε στους 
αναγνώστες µας µια ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΗ γεύση 
του καλού φο[ΐναπε, Ποιος ξέρει... ἴσως στο 
µέλλον το ΡΟ-ΜΑΣΤΕΚ να κυκλοφορεί µε 
ένα σκληρό δίσκο (111) δώρο! Τέλος πάντων, 
είναι καιρός να αφήσουμε τις φαντασίες και 
να δούµε πώς έχουν τα πράγματα στα 360 
ΚΟγΙε» της δισκέτας µας. Χωρίς πολλά 
λόγια, για αρχή έχουµε ένα πρόγραµµα που 
σας επιτρέπει να τρέχετε πολλά 
προγράµµατα ταυτόχρονα στο Ρ6 σας, ένα 
που σας δίνει µεγάλη ευελιξία στη 
διαχείριση των ἀῑτεοῖοτίες σας, ένα πολύ 
χρήσιμο ἀενίοε ἀπίγετ το οποίο δίνει "άλλα 
φτερά” στο φτωχό µεγαφωνάκι του 
συστήµατος, ένα ιΠΙγ µε το οποίο µπορείτε 
γα σώσετε το ΙΤ8εΚ 0 του σκληρού σας 
δίσκου (το οποίο µπορεί να γίνει τροφή για 
Κάποιο παμφάγο νίπιβ), και ένα μΠΗΥ µε το 
οποίο µπορείτε να εμφανίσετε ό,τι 
πληροφορίες θέλετε σε µια οθόνη που 
χωρίζεται σε τέσσερα παράθυρα. Τέλος, να 
µην ξεχάσουμε Και τα καθιερωμένα 


παιχνίδια µας, αι ένα πρόγραµµα για να | 
κρατάτε τα αποτελέσµατα του Παγκοσμίου 


Κυπέλλου Ποδοσφαίρου. Αυτά, χαι άλλα 
πολλά στη δισκέτα του µήνα. Καλή 
διασκέδαση, λοιπόν!!! 


ΔΕΤ 050 - /ΙθπᾶπΙθ: Ενεργοποιεί κάποιο 
πρόγραµµα για ἄερυα 

ΦΕΤ Ό9Ε - ΠΙΠ8ΠΙΘ: Ενεργοποιεί κάποιον Θ4ἴοί 

9ΕΤ Ώ5Η - ΠΙΘΠΑΠΙΘ: Ενεργοποιεί το ΗΕΙΡ αρχ είο 
(ΟΟΞΑΜΑΤΟ.ΗΙ Ρ) 

9ΕΤ Γ9νΝ - ΠΙΕΠ8ΠΙΕ: ΠποπΙο:-ΜΟΝΟ ή 60ἱ08Β-. 

Ξεκινώντας, το πρόγραµµα σας φέρνει µπροστά 
στην κυρίως οθόνη του. Η οθόνη αυτή αποτελείται 
απὀ έναν Πίνακα πληροφοριών, ο οποίος απὀ πάνω 
προς τα κάτω σας δίνει το τρέχον ἀΠνθ, το νοἰυπιθ 
Ι8Ό8ἱ Και το τρέχον ἀῑΓθοίοηγ αυτού του ἀήνθ, το 
χώρο στο δίσκο σε ΚΒ (ολικό, ελεύθερο, ποσοστό επί 
τοις εκατό του ολικού), τα αρχεία που υπάρχουν στο 
δίσκο και πόσα ΚΒ καταλαμβάνουν το καθένα, τη 
συνολική µνήµη στο Ρ0 σας και την ποσότητα της 
µνήµης που σας απομένει για να κάνετε ππυ]ϊαξκίπᾳ, 
την έκδοση του ΏΟ5 που χρησιµοποιείτε, την 
τρέχουσα ηµεροµηνία Και ώρα, τον αριθµό των 
προγραμμάτων που τρέχετε ταυτόχρονα και, τέλος, 
την κατάσταση των «Πίῆ ΚθΥ5 του πληκτρολογίου. 
Εάν πιέσετε πολλές φορές το 9οΓο(/ {.06Κ, θα δείτε 
πώς λειτουργεί η τελευταία πληροφορία. 

Κάτω ακριβώς απὀ τον πίνακα πληροφοριών, θα 
βρείτε τρεις οθόνες επιλογών. Η πρώτη οθόνη σας 
δείχνει πόσα ἀήνες υπάρχουν στο σύστημά σας, και 
μετακινούμενοι µε τα οὐΓ5ΟΓ ΚΘΥ5 Και µε το ΕΝΤΕΒ 
µπορείτε να επιλέξετε οποιοδήποτε απὀ αυτά τα 
4ήνες ως τρέχον. Η δεύτερη οθόνη σας οδηγεί µε 
τον ἰδιο τρόπο μετακίνησης µέσα στα αγθοίοῄθς του 
τρέχοντος 4Πνθ. Πατώντας το ΙΝ5 έχετε τη 
δυνατότητα να δημιουργήσετε κάποιο νέο ἀΓθοίοιγ, 
ενώ µε το ΏΕΙ. µπορείτε να διαγράψετε κάποιο 
ἀ[Γθοίοίγ από το δίσκο. Η τρίτη οθόνη είναι εκείνη 
που σας δίνει πρόσβαση στα αρχεία του δίσκου. Με 
ΙΝ5 µπορείτε να δημιουργήσετε ένα νέο αρχείο, ή να 
διαγράψετε κάποιο άλλο µε το ΒΕΙ.. Υπάρχουν και 
ορισμένα {ωποῖϊοη ΚθΥ5 που χρησιμοποιούνται για 
διάφορες εργασίες, όπως: 

ΕΙ Ξ ΗΕΙΡ: Εμφανίζει οη-ἱΠ6 Πθἱρ, σε όποιο σηµείο 
του προγράµµατος και αν βρισκόσαστε 

Ε2 Ξ ΒΕΕΒΕΞΣΗ: Επαναφρεσκάρει το ἀΓθοίοη 

ΑΙΤ:Ε10 Ξ 9ΥΝΙΤΟΗ: Μεταπηδά απὀ το ένα 
πρόγραµµα στο άλλο, σε πιυ]ϊαδΚίπΑ λειτουργία 

Με το πλήκτρο Ε90Ο εμφανίζεται μπροστά σας ένα 
ρυ!/-άοιΝνΠ μενού, το οποίο περιέχει τις πιο 
σημαντικές λειτουργίες του προγράµµατος. Αυτές 
είναι: 

Τυπη ΟοἱοΓ Οπ/ΟΗ: Θέτετε το χρώμα οη ή οἤ, 
ανάλογα µε το ΠΠΟΠΙΙΟΓ που διαθέτετε 

005 Οοπιπιαπάς: Μπορείτε να εκτελέσετε 
οποιαδήποτε 005 εντολή 

ΕχΙ; Βγαίνετε στο 005 

ΕΙΕΙΠςΦΚ: Μπορείτε να ορίσετε µια µάσκα (π.χ. 
”ΟΟΜΙ, και σύµφωνα µε αυτή, το πρόγραµµα να σας 
δώσει τα σχετικά αρχεία 

φαΐ Ηοί ΚΕΥ: Μπορείτε να ορίσετε το δικό σας "ποί 


Κ6Υ”, για να µεταπηδάτε από το ένα πρόγραµµα στο 
άλλο 

984ΓΟΠ: Μπορείτε να ψάξετε στο δίσκο για Κάποιο 
συγκεκριµένο αρχείο, ή ακόµη Και µια ομάδα αρχείων 

9ΠΟΝ Γαἱθ/ΤΙπΙ6: Θέτετε οπ/οἤ τη λειτουργία 
εμφάνισης της ημερομηνίας, ώρας και κατειληµµένων 
ΚΒ στο δίσκο 

ΦΠΟΝ Ηιάάθη Εἶθς: Αλλάζει τα αἰϊήουίθς σε κάποια 
αρχεία 

Φοή; Ενεργοποιείτε τη λειτουργία ταξινόμησης 

Φουπά Οπ/ΟΗ: Θέτετε τον ήχο οπ/οῇ 

Φυρριθςς ΕΙίοκι: Ελέγχει το “χιόνι” στην οθόνη, το 
οποίο προκαλείται απὀ ορισμένες κάρτες 06Α 

γοἱυππθ | αΌθι: Μπορείτε ν᾿ αλλαξετε το νοἱμπιθ 
Ι806ἱ ενός δίσκου. 

Τέλος, δεν πρέπει να παραλείψουµε τη 
σημαντικότερη λειτουργία του προγράµµατος, το 
πιυ]ΗϊΞΚΙπᾳ. Μπορείτε να τρέχετε ταυτόχρονα µέχρι 
και 7 προγράµµατα. Για να αρχίσετε να δουλεύετε σε 
ππυ]ΠίαςΚίΠᾳ, εκτελέστε κάποιο πρόγραµµα 
τοποθετώντας την κινούµενη µπάρα στο όνοµα του 
προγράµµατος, Και πατώντας ΕΝΤΕΒ για να 
εμφανιστεί το μενού των αρχείων, το οποίο σας δίνει 
ένα ρεπερτόριο εντολών που επηρεάζουν τα αρχεία, 
και εκτελείτε την εντολή ΕΧΕΟυΤΕ. Στη συνέχεια 
ορίζετε το ποσό της µνήµης που χρειάζεστε για το 
πρὀγραµµα, και εάν έχετε κάρτα γραφικών. Για να 
επιλέξετε το πρόγραµµα που θέλετε να τρέξετε, δεν 
έχετε παρά να πατήσετε Αἱ Τ.Ε 10. Το πιυ]ή(αςΚίπᾳ 
που πραγματοποιεί το πρόγραµµα δεν είναι βέβαια 
τόσο αληθινό, αλλά κάνει αρκετά καλά τη δουλειά 
του - όπως θα δείτε Και μόνοι σας. 


Με το ΡΙΒΚΙΤ έχετε στα χέρια σας µια συλλογή 
απὀ µικρές ρουτίνες (όλες µαζεµένες σε ένα 
πρόγραµµα), µε τις οποίες µπορείτε να 
πραγµατοποιήσετο διάφορες εργασίες σε ἀῑγθοίοής, 
όπως το να κρύψετε και να εµφανίσετε κάποιο 
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ΙΓθοίοΥ, να το µετονομάσετε ή να αλλάξετε τα 
αἰήουίος του. Τα αἰϊήρυίθς (συμπεριλαμβανομένων 
των Γ886/ΟΠΙΥ, 5γ5ίθπι Και ΔΓοΠίνθ) μπορούν να 
αλλαχτούν χωρίς πρόβληµα. Το Γθβά/οπΙγ αἴῑπουίς, 
όταν ενεργοποιείται, αποτρέπει την κατά λάθος 
διαγραφή, αλλά το αρχείο ή τα αρχεία παραμένουν 
φανερά. Το δγσίθπι αἰπουϊθ είναι λίγο πιο περίπλοκο. 
Ενα αρχείο µπορεί να κρυφτεί µε αυτό το αἴπουίς, 
και να γίνει Γ8αάΛΝΠΙθ ρΓγοἰθοίθᾶ. Αυτό σηµαίνει πως 
το συγκεκριµένο αρχείο δεν µπορεί να φανεί, να 
σβηστεί, αλλά ούτε και να εκτελεστεί. Το τελευταίο 
αἴῑήρυίθ, το αΓοΠίνΘ, χρησιµποιείται σαν οοργ υΠΠγ. 
Ετσι µπορείτε να δώσετε π.χ. ΟΟΡΥ 6: Α:/Α για 
να Κάνετε οΟΡΥ όλα τα {65 που βρίσκονται στο ἀήνθ 
6: και τα οποία έχουν αΓοᾖίνθ αἰῑπουίθ, Και να το 
αφαιρείτο απὀ το καθένα καθώς γίνονται οορΥ. 
Φυσικά, ό,τι ισχύει για τα {ἱθ5, το ίδιο συμβαίνει και 
για τα ἀθοίοήθς. Είναι σηµαντικό πως πριν τρέξετε 
το πρόγραµµα, θα πρέπει να έχετε το ἀΠΝΘΓ 
ΑΝΕΙ.9Υ5 του ΏΟς5 εγκατεστημένο στο ΟΟΝΕΙΑ.ΦΥ5 
ως εξής: ΒΕΝΊΙΟΕ - ΑΝΕΙ.9Υ5 

Για να τρέξετε εν συνεχεία το πρόγραµµα, 
πληκτρολογήστε: ΡΙΒΚΙΤ.ΟΟΜ 

Μόλις το πρόγραµµα φορτώσει, θα εμφανιστεί το 
μενού, το οποίο εἶναι το παρακάτω: 

0 - ΟΓθαῖθ α Πἰάάεπ ἀϊΓθοίογγ: Δημιουργεί ένα 
κρυφό «[Γθοίογγ 

1 - Οιθαΐθ απ υηΠἰάάθη ἀΓθοίογγ: Δημιουργεί ένα 
φανερό αἰΓθοίοιγ 

2 - Ηιάθ α ἀΓθοίοιγ: Κρύβει κάποιο υπάρχον 
ΙΓθοίοιγ 

3 - ὑππίάθ α ἀἰΓθοίοΓγ: Εμφανίζει κάποιο κρυμμένο 
ΙΓΘοἴοΓγ 

4 - ΒΘ6ΠΒΠΙΘ α Γθοίοιγ: Μετονοµάζει κάποιο 
ΙΓΘοίοηγ 

6 - Β6πιονθ α αΓθοίοΓγ: Διαγράφει κάποιο αἴΓθοίογγ 

6 - 0Π8Π68 ἰο α ἀθοίοηγ: Αλλάζει τρέχον ἀἴΓθοίοιγ 

7 - Β6ΠᾶΠΙΘ α ΠΟΓΠΙάΙ ἀΓθοίοιγ: Μετονοµάζει ένα 
κανονικό ἀΓθοίογ 8 - Ηιάθ α ΠποΓπιᾶἱ αἰΓθοῖοιγῄιθ: 
Κρύβει ένα κανονικό ἀΓθοίοιγ ή αρχείο 

9 - ὑππίάθ α πο[ππαἰ ἀθοίοιγῇίθ: Εμφανίζει ένα 
κρυμμένο «[Γθοίογγ ή αρχείο 

Η - Ηεὶρ απα Ιη5ἰπιοίίοης: Εμφανίζει Πθἰρ του 
προγράµµατος και οδηγίες λειτουργίας 

Ο - Ουϊϊ απἀ οχί ἰο 005: Επιστρέφει στο 005. 

Σίγουρα το ΡΙΒΚΙΤ θα βοηθήσει όσους είχαν 
δυσκολίες στη διαχείριση των ἀἴγθοίοήθς. Είναι µια 
καλή και χρήσιμη “εργαλειοθήκη” για Κάθε χρήστη. 


Για πρώτη φορά βάζουμε στη δισκέτα του Ρ0- 
ΜΑΡΤΕΒ ένα υἴΙᾷγ που τυγχάνει να µην εἶναι ..ΟΜ 
ή ..ΕΧΕ, αλλά .9Υ5. Είναι ένας ἀενίορ ἀήνθι που σας 
επιτρέπει να έχετε σε οποιαδήποτε εφαρµογή, ρίϊοῃ 
και ἀυΓαΐίοῃ στον ήχο του µεγαφώνου σας. Για να 


εγκαταστήσετε το 9ΡΚΒ, ακολουθήσετε τα παρακάτω 
βήματα: 

Βάλτε το αρχείο ΘΡΚΗ.9Υ9 στο [οοί ἀΓθοίοιγ της 
ΡΟ5 δισκέτας ή του σκληρού σας δίσκου, και 
µετατρέψτε το αρχείο ΟΟΝΕΙΑ.ΦΥ5 έτσι ώστε να 
περιέχει την “πρόταση” ΡΕΝΙΟΕΞΦΡΚΗ.ΦΥ5. Στην 
περίπτωση που δεν ξέρετε τι είναι και πώς θα 
δημιουργήσετε ένα αρχείο ΟΟΝΕΙ(.ΦΥ5, σας λέμε 
κατ᾽ αρχάς πως είναι ένα ἰθχί αρχείο που διαβάζεται 
απὀ το ΏΟ5 όταν ξεκινάει το σύστηµα. Περιέχει 
διάφορες πληροφορίες, τις οποίες χρησιμοποιούν το 
ίδιο το ΏΟ5 ή άλλα προγράµµατα, και βρίσκεται 
πάντοτε στο τοοί ἀΓθοίογγ της ΏΟ5 δισκέτας ή 
δίσκου σας. Εάν δεν υπάρχει κάποιο τέτοιο αρχείο 
στο δίσκο σας, δεν έχετε παρά να δώσετε: 

ΟΟΡΥ 6ΟΝ ΟΟΝΕΙΘΕ.9Υ9 «ΕΝΤΕΗ» 

ΡΕΝΙΟΕΞΘΡΚΗ.9Υς «ΕΝΤΕΗ» 

«ΟΤΒΙ -Ζο«ΕΝΤΕΗ» 

Τώρα θα έχετε δημιουργήσει ένα αρχείο 
ΟΟΝΕΙ.ΦΥ5, το οποίο περιέχει την “πρόταση” 
ΒΕΝΙΟΕΞΘΡΚΗ.ΟΥς. Στη συνέχεια θα πρέπει να 
ξαναξεκινήσετε το σύστηµα, για να διαβαστεί ο ἀήνθι 
από αυτό. Μετά απὀ αυτό, το σύστηµα θα 
αναγνωρίζει ορισμένες συσκευές, όπως ΟΟΝ, ΡΗΝ, 
ΟΟΜ1, ΟΟΜΟ, ΑΙ)Χ και 9ΡΚ (το τελευταίο είναι η 
συσκευή του ΦΡΕΑΚΕΒ). Για να χρησιμοποιήσετε το 
ΦΡΚ θα πρέπει να στείλετε συχνότητες Και διάρκειες 
στη συσκευή 9ΡΚ. Η διάρκεια μετριέται σε κύκλους 
ρολογιού του Ρ6, οἱ οποίοι επαναλαμβάνονται 18,2 
φορές το δευτερόλεπτο. Για παράδειγµα, η διάρκεια 
των 18 είναι περίπου ένα δευτερόλεπτο. Η σύνταξη 
των στοιχείων που στέλνονται στο 9ΡΚ είναι η εξής: 

(«{ΓθαμΕΠΟΥ»,«ἀυΓβἴίοη»:)«ΟΒ» 

Τα () σημαίνουν ότι µπορείτε να στείλετε µια σειρά 
από συχνότητες Και διάρκειες στη συσκευή. Το «ΟΒ» 
είναι το ο8Γή8ϱ6 ΓΘίυΓη (ΑΦ01ἱ οοᾶθ 13). 

Μερικά παραδείγματα από σειρές είναι τα 
παρακάτω: 

1000,18;«ΟΒ» (Δημιουργεί ένα τόνο των 1.000 ορ5 
για ένα δευτερόλεπτο) 

1000,18.2000,96.«ΟΒ» (Δημιουργεί ένα τόνο των 
1.000 ορ5 για ένα δευτερόλεπτο, Και στη συνέχεια 


ένα των 2.000 ορ για δυο δευτερόλεπτα). 

Η συχνότητα "Ο” είναι η παύση. Οι ήχοι του 9ΡΚ 
ακούγονται σαν Ρ8οκᾳΓουπά, δηλαδή µπορείτε να 
τρέχετε οποιδήποτε πρόγραµµα, Και να ακούτε τους 
ήχους παράλληλα. Υπάρχουν πολλοί τρόποι για να 
στείλετε πληροφορίες στο 9ΡΚ. Ορίστε µερικά 
παραδείγματα: 

α) ΟΟΡΥ ΟΟΝ 9ΡΚ «ΕΝΤΕΗ» (Εισάγει απὀ το 
πληκτρολόγιο µια 1000,18 «ΕΝΤΕΗ» ακολουθία, 
και ενεργοποιεί τη συσκευή 9ΡΚ) «ΟΤΒΙ -Ζ»«ΕΝΤΕΒΗ» 

β) ΟΟΡΥ 6ΟΝ ΞΡΚΡΕΜΟ.ΤΧΤ «ΕΝΤΕΗ» 
(Δημιουργεί ένα μικρό αρχείο ΦΡΚΡΕΜΟ.ΤΧΤ 
1000,18:2000,5 «ΕΝΤΕΗ» το οποίο θα στείλει 
δυο τόνους στο «ΟΤΒΙ -Ζ»«ΕΝΤΕΗ» 

ΦΡΕΑΚΕΒ µε ΟΟΡΥ ΑΡΚΟΕΜΟ.ΤΧΤ »9ΡΚ) 

Υ) 10 ΕΒΕΟ-ΊΘΟΟ: ϱυβΒ-ΞίΙ0:405υ8Β. 1000 
(Στέλνει στοιχεία µέσω ΒΑ5ΙΟ) 20 ΕΝΌ 

1000 'Φουπά 5ρθαΚε: αἱ ΕΒΕΩ {οι ΏυβΒ 

1010 ΟΡΕΝ "9ΡΚ’ ΕΟΒ ΟυτρυΤ Ας 1 

1020 ΡΒΙΝΤ 41, ΕΒΕΩΟ” "Ρυβ”” 

1030 6ἱ05Ε 1 

1040 ΒΕΤΗΒΝ 

Οι περιορισμοί του προγράµµατος εἶναι: 

Συχνότητες - (0) 20 - 30000 

Διάρκειες Ξ 1 - 65535 

Ζευγάρια Συχνότητα/Διάρκεια - 128. 

Μερικές συχνότητες για να ενεργοποιήσετε, είναι 
οι: ΑΞά40, ΒΞ494, (0-923, ὈΞ587, ΕΞ659, ΕΞθ98, 
65784, πιἰάα|ες--523 και για να αυξήσετε µια νότα 


κατά µια οκτάβα, διπλασιάζετε τη συχνότητα και 
διαιρείτε για να κατεβάσετε µια οκτάβα. 
Πειραματιστείτε λίγο µε το 9ΡΚΑ, και καλές 
συνθέσεις! 


σοιΟοΜΒυ5 


Εάν ρίξετε µια µατιά στο αρχείο ΥΙΒΙΙ9Τ.ΤΧΤ, που 
συνόδευε το πρόγραµµα ΝΙΒΙΘΟΑΝ στη δισκέτα του 
ΡΟ-ΜΑΦΤΕΒ Νο 8, θα δείτε πως υπάρχουν µερικά 
πολύ επικίνδυνα νυςθς, τα οποία σαν στόχο τους 
έχουν τον Ὀοοί 5θοίοΓ του σκληρού σας δίσκου. 
Πρέπει να πούμε σε αυτό το σηµείο πως ο Ὀοοί 
5θοἱοΓ βρίσκεται στο ἰΓαοΚ 0 του δίσκου σας, Και είναι 
απολύτως απαραίτητος για τη λειτουργία του. Μερικά 
απὀ τα νίωςθς που καταστρέφουν τους Ροοί 5θοἱ0Γ5 
των σκληρών δίσκων, είναι τα εξής: ΕΏΝ, 0π8ο5, 
ΕΠοςί Βοοἱ Ψαισίοη, ΟἰςΚ ΚίΙςΓ, Τγρο, ΡίΠᾳ ΡΟΠ4-Β, 
Οοἱοπιους Ώαγ κ.ά. 

Ενας τρόπος για να αντιετωπίσετε αυτά τα 
565, εἶναι να σώσετε το {οκ 0 του δίσκου σας 
και, όποτε χρειαστεί, να το επανακτήσετε. Αυτή την 
εργασία έρχεται να κάνει το 60ἱ ΟΜΒύς, το οποίο 
αποτελείται απὀ δύο υἱ]Ηίθ5, το 9Τ0 και το ΒΤ0..Το 
πρώτο σώζει το ἴγᾶοκ 0 (98νθ ΤΓ8ΟΚ 0), Και το 
δεύτερο επανακτεί το κατεστραμμένο ἴΓβοκ 0 µε το 
ήδη σωµένο (Βθ5ίοΓθ ΤΓΔΟΚ 0). Για να τρέξετε το 


970, πρέπει να κάνετε τα παρακάτω βήματα: 

Ετοιµάζετε µια ΒΟΟΤΑΒΙΕ δισκέτα στο ἀήνθ α: και 
τρέχετε το υἨ"γ µε 

9Τ0.ΕΧΕ. 

Εάν όλα πάνε καλά, θα υπάρχει ένα αρχείο στη 
δισκέτα µε το όνοµα ΤΒΑΟΚ.000. Αυτό το αρχείο 
είναι ένα δυαδικό ισοδύναμο του κυλίνδρου 0 του 
σκληρού σας δίσκου. Τώρα φυλάξτε τη δισκέτα σε 
ένα ασφαλές µέρος, Και σε περίπτωση που υπάρξει 
καταστροφή του ἰΓαοΚ 0, δεν έχετε παρά να τρέξετε 
το ΒΤΟ.ΕΧΕ 

το οποίο παίρνει το αρχείο Α:ΤΒΑΟΚ.000 από τη 
δισκέτα σας και το ξαναγράφει στο σκληρό σας 
δίσκο, αρχίζοντας από τον απόλυτα πρώτο 58οἴοΓ 
του, Πρέπει να σιγουρευτείτε πως το αρχείο 
ΤΒΑΟΚ.Ο00 είναι αυθεντικό, και σ᾿ αυτό σας βοηθάει 
το ίδιο το ΒΤΟ υἴΊΗγ, ελέγχοντας το σωµένο αρχείο. 
Τα δύο αυτά υἡ]ήίθς ήταν µια κατηγορία 
προγραμμάτων που έλειπε απὀ τους χρήστες, Καὶ 
όπως καταλαβαίνετε, η βοήθειά τους είναι πολύ 
σηµαντική. 


ΤΕΙΕΡΟΝΤ 


Το ΤΕΙ ΕΡΟΒΗΤ εἶναι έξυπνο ΒΑΜ ιβςιαεηἰ 
πρόγραµµα, το οποίο 'Κόβει Και ράβει” στοιχεία από 
διαφορετικά προγράµµατα. Εχει τη δυνατότητα να 
κάνει οαρίυήπᾳ και θάΐπα σε 4 διαφορετικές οθόνες 
στοιχείων, Και να σώσει αυτές τις οθόνες ξεχωριστά 
σαν ΑΦΟΙΙ αρχεία. Σε αυτό το σηµείο το ΤΕΙ ΕΡΟΗΤ 
µπορεί να εμφανίζει ρορ-υρ οθόνες αναφοράς 
οποιαδήποτε στιγµή. Βασικά, το ΤΕΙ ΕΡΟΒΤ 
δημιουργήθηκε για να διαχειρίζεται περισσότερα 
στοιχεία κάθε φορά. Το υἴΗγ κάνει οαρίυΓθ 4 
παράθυρα, Και εν συνεχεία µπορεί να τα εμφανίσει 
όποτε εσείς θέλετε. Εκτός αυτού, όπως είπαμε, 
µπορεί να σώσει Και να επανακτήσει ανεξάρτητα τις 
οβρίυγθά οθόνες, και έχει επίσης τη δυνατότητα να 
“κόβει και να ράβει” στοιχεία απὀ το ένα παράθυρο 
στο άλλο. Το ΤΕΙ ΕΡΟΒΤ τρέχει σε οποιαδήποτε 
κάρτα γραφικών ως εξής: ΤΕΙ ΕΡΟΒΤ.ΟΟΜ και μένει 
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ΓΘ5Ι4επί στη µνήµη του συστήµατος. Για να το 
καλέσετε πατάτε Αἱ Τ-Τ, και θα εμφανιστούν μπροστά 
σας 4 παράθυρα, µε ενεργό παράθυρο εκείνο που 
έχει ένα δεύτερο ὈοΓάςγ. Εάν θέλετε να βγείτε απὀ 
το πρόγραµµα, δεν έχετε παρά να πατήσετε Ε90. 
Γιο να αλλάξετε το ενεργό παράθυρο πατάτε το 
ΘΡΑΟΕ ΒΑΒ, και για να κάνετε σαρίυΓθ µια οθόνη 
στο ενεργό παράθυρο πατάτε «9». Στη συνέχεια, µε 
τα ουΓ5ΟΙ Κθγ5 µπορείτε να μετακινηθείτε σε όποιο 
σηµείο της οβρίυΓθά οθόνης θέλετε. Για να κάνετε 
θ[πᾳ, µεταφέρεστε σε ὀποιο παράθυρο θέλετε και 
πατάτε ΕΝΤΕΒ. Τότε το παράθυρο θα καλύψει 
ολόκληρη την οθόνη, και τα στοιχεία μπορούν να 
υποστούν αλλαγές. Με Ε9Ο επιστρέφετε στην 
προηγούµενη κατάσταση. Για να κάνετε ουἰ-αΠά- 
ρ85ίθ, Κάνετε Ζ00ΠΙ στο παράθυρο που θέλετε, και 
στη συνέχεια μεταφέρετε τον κέρσορα στην πάνω 
αριστερή γωνία του κομματιού που θέλετε να κόψετε, 
και πατάτε «Ε9», Και στη συνέχεια µεταφέρεστε στην 
κάτω δεξιά γωνία του κομματιού, Και πατάτε «Ε 10». 
Πατώντας το Ε9Ο δύο φορές, φεύγετε από το 

ΤΕΙ ΕΡΟΒΤ και καλείτε το πρόγραµµα στο οποίο 
θέλετε να προσθέσετε κάποια στοιχεία: Για να 
προσθέσετε, πατάτε ΟΤΒΙ -Ι ΕΕΤ 9ΗΙΕΤ. Για να 
κάνετε την ἴδια εργασία μεταξύ των παραθύρων, 
ακολουθείτε την αυτή διαδικασία, µετακινείστε στο 
παράθυρο που θέλετε, Και στη συνέχεια πατάτε «Εὸ3». 
Πατώντας το «Ε{» εμφανίζεται μπροστά σας ένα 
μενού, Και µε τα οὐΓ5οΓ Κθγς µπορείτε να επιλέξετε 
την εντολή 98νθ ή Βθἰήθνθ. Μετά την επιλογή σας, 
θα σας ζητηθεί το όνοµα του αρχείου οθόνης, και 
εσείς πρέπει να βάλετε το όνομα χωρίς το ΘχΧἰΘηΡΙΟΠ. 
Το ΤΕΙ ΕΡΟΒΤ δίνει αυτόματα το δχἰθησίοη .ΤΡΤ. 
Ετσι έχετε σώσει ή ανακτήσει µια οθόνη. 

Το ΤΕΙ ΕΡΟΒΤ δεν λειτουργεί σε αΓαρΠίο5 Πποᾷθ, 
και γί’΄ αυτό πειραµατιστείτε µόνο µε αρχεία κειµένου. 
Θα δείτε πως το πρόγραµµα είναι πολύ απλό στη 
χρήση του, Και θα σας βοηθήσει ανεκτίµητα. 


ΟΟΜΙΝΑΤΙΟΝ 


Το ΒΟΜΙΝΑΤΙΟΝ είναι ένα επιτραπέζιο (0ο8{6) 
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παιχνίδι, στα χνάρια του ΟἱΠίιο ή του (0. Στο 
παιχνίδι τοποθετείτε διάφορα χρωματιστά στρογγυλά 
᾿Καρφάκια” πάνω σε ένα τετράγωνο Ὀοα{ᾷ, το οποίο 
αποτελείται απὀ μικρά τετραγωνάκια. Οπως Και στο 
Οἱπείο, τα "Καρφάκια” μπορούν να αλλάξουν χρώμα 
και να ευθυγραμμιστούν. Το παιχνίδι βέβαια παίζεται 
απὀ δύο έως και τέσσερις παίκτες, και νικητής εἶναι 
εκείνος που θα έχει δικἀ του όλα τα “Καρφάκια” στο 
Ρο8Γ. Ο κάθε παίκτης περιμένει τη σειρά του για να 
παίξει, Και τοποθετεί κάποιο “Καρφάκι” ενός χρώματος 
πάνω στα τετράγωνα. Η διαφορά από το Οἰπείο είναι 
ότι µπορείτε να τοποθετήσετε περισσότερα από ένα 
'καρφάκια” στο ΏοβΓ. Αλλα "καρφάκια” μπορούν να 
τοποθετηθούν σε κάποιο τετράγωνο, µόνο εάν ἐχουν 
την ἴδια ευθυγράµµιση µε τα ήδη υπάρχοντα. Οταν 
ένα τετράγωνο περιέχει τον ἰδιο αριθµό από 
'καρφάκια” του ἴδιου χρώματος και βρίσκεται 
παρακείµενο σ᾿ αυτά, οριζόντια, κάθετα αλλά όχι 
διαγώνια, τότε αυτά τα “Καρφάκια” θα καταλάβουν τα 
κοντινά τετράγωνα, αλλάζοντας το χρώμα τους. 
Παίζοντας θα δείτε πως μπορούν να υπάρξουν 
αλυσιδωτές ενέργειες που µπορεί να σας οδηγήσουν 
και στη νίκη. Το παιχνίδι παίζεται έως ότου όλα τα 
"καρφάκια” στο Όοβ{ά ανήκουν σε ένα µόνο παίκτη. 

Για να ξεκινήσει το Παιχνίδι, πληκτρολογείτε: 

ΡΟΜΙΝΑΤΕ.ΟΟΜ 

Και αρχικά θα πρέπει να ορίσετε την ταχύτητα του 
κέρσορα Και την παλέτα των γραφικών. Επίσης, 
µπορείτε να έχετε τον ήχο οη ή οἩ. Στη συνέχεια, θα 
σας ζητηθεί το πόσοι Παίκτες θα λάβουν µέρος στο 
παιχνίδι, Και εάν εισάγετε 1, τότε αυτόματα θα 
παίξετε εναντίον του οοπιρυἰθΓ. Για να παίξετε, 
χρησιμοποιήστε τα οὐΓ5ΟΓ Κθὺ5 για να µετακινήσετε 
το σταυρώνυμο στο τετράγωνο που θέλετε, Και 
πατήστε ΕΝΤΕΒ όταν είσαστε έτοιμοι. Τέλος, για να 
βγείτε απὀ το πρόγραµµα πατήστε «᾿». Το 
ΡΟΜΙΝΑΤΙΟΝ είναι ένα πολύ διασκεδαστικό παιχνίδι, 
δύσκολο, αλλά και όσο προκλητικό χρειάζεται για να 
σας κρατήσει κοντά του. 


ΡυΝΟΕΟΝΕΣ ΟΕ ΚκΟοζ 


Εάν θυμάστε, στην πρώτη δισκέτα του ΡΟ-ΜΑΞΦΤΕΒ 
υπήρχε ένα παιχνίδι µε το όνοµα ΒΟΑΟΕ, το οποίο 
κέρδισε αµέσως πολλούς φίλους. Αυτό έγινε διότι 
δεν ήταν απλώς ένα 5Ποοί 'ΘΠΙ µρ παιχνίδι, αλλά ένα 
έξυπνο και ενδιαφέρον αἀνεπίυ(θ. Ετσι, επιτρέφουµε 
δριμύτεροι µε µια καινούργια περιπέτεια, που ακούει 
στο όνοµα 'ΡυΝΑΕΟΝΕς ΟΕ ΚΒΟΣΖ”. Είναι ένα 
παιχνίδι εξερεύνησης και επιβίωσης. Το σενάριο έχει 
ως εξής: .Στην προσπάθειά σας να βρείτε το 
ανεκτίµητο 9ἰ8Η µέσα στα μυστικά δρομάκια του Κο, 
βρίσκετε ένα μυστικό πέρασµα που οδηγοί στα έγκατα 
της γης. Με το φανάρι σας εισχωρείτε στα ομιχλώδη 
περάσματα, µε πολλούς κινδύνους να παραμονεύουν 
στο διάβα σας. Αναμφισβήτητα το δἱαΠ φυλάγεται 


ΜΜ, (α] ος, 


Τώρα Ὑπάρχει ένα κέντρο για το 
Ποπιε-εοπιριίίης στα Βόρεια Προάστεια! 


ΑΠηΙΡ8...ΑἴατΙ...5οΏπε]ιάε 


ἳ 


ΗΙ ος | 


ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣΑ.Ε. 
Λ. ΠΕΡΙΚΛΕΟΥΣ 58. ΧΟΛΑΡΓΟΣ. ΤΚ. 155 61, ΤΗΛΕΑΧ 653612 
ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ ΧΟΛΑΡΓΟΥ 


28 Ρο Μαςῖοι 


απὀ τρομερούς εχθρούς. Ετσι, οπλισµένος µε το 
πιστό σας μαστίγιο (όχι, δεν είστε ο Ιντιάνα 
Τζόουνς!) και µε πολύ κουράγιο, αποφασίζετε να 
ταξιδέψετε στα άδυτα των διαδρόμων. Το παιχνίδι 
φορτώνει µε: 

ΚΒΟΖ.ΟΟΜ 

Και στο ίδιο ἀΓθοίοΓγ θα πρέπει να υπάρχουν και τα 
αρχεία ΚΒΟΖ.000 και ΚΒΟΖΟ.Ης. Στο ταξίδι σας θα 
περάσετε απὀ 90 περίπου επικίνδυνα Ιθνθίς, το 
καθένα πλούσιο σε διαβολικές παγίδες και τρομερά 
πλάσματα. Στο πιο απόμακρο μονοπάτι είναι 
κρυμμένο το πολύτιμο ἰαῇ, ο σκοπός σας. Οι 
διάδρομοι περιέχουν πολλούς θυσαυρούς, μαγικά 
ξόρκια, παγίδες Και άλλα παρόμοια. Βρίσκοντας ένα 
αντικείµενο, μαθαίνετε πολύ λίγα για την ταυτότητά 
του, αλλά είναι στο χέρι σας το αν θα το κρατήσετε, 
πού θα το χρησιμοποιήσετε Και αν πρέπει να το 
αποφύγετε, Όταν ένα πλάσμα σας ακουμπήσει, σας 
αφαιρεί µερικά απὀ τα 4εΠῃς που έχετε μαζέψει. Εάν 
δεν έχετε ᾷΕΠΙ5, το πλάσμα δεν στεναχωριέται... 
Τρώει εσάς! Το μαστίγιο µπορεί να σκοτώσει τα 
κοντινά τέρατα, αλλά θα σας είναι πιο χρήσιμο για να 
σπάτε τοίχους Και να ανοίγετε περάσματα. Το 
παιχνίδι - πριν αρχίσει - σας ρωτάει εάν είσαστε 
αρχάριος (Νον/ος), έμπειρος (ΕχρεήθποθΟ) ή 
προχωρηµένος (Αάναποθὰ) παίκτης. Στη συνέχεια 
µεταφέρεστε στο παιχνίδι. Τα πλήκτρα ελέγχου και 
λειτουργιών είναι τα εξής: 

ΟυΒ5ΟΒ ΚΕΥς - Μονεπιεπἰ 

ΥΝ Ξ ΝΠίρ 

Τ - Τειεροὶ 

Ρ - Ρ8υ58 

ϱ - Ου 

9 5Ξ 98νθ 

Β - Βε5ἰο[θ. 

Μερικά πλάσματα μπορούν να σας βοηθήσουν, και 
άλλα µπορεί να θέλουν το κακό σας. Παίζοντας θα 
καταφέρετε να βρείτε αυτά τα πλάσματα. Μια καλή 


Ιδέα είναι να σώζετε το παιχνίδι σας σε Κάθε νέο 
Ιενθί, γιατί δεν ξέρετε τι µπορεί να συναντήσετε. 
Ετσι, εάν τυχόν "πεθάνετε”, µπορείτε να κάνετε 
ΒΕΞΤΟΒΕ το |ενθἱ που είσασταν. Καλή διασκέδαση, 
λοιπόν, Και καλή τύχη!!! 


ΠΑΓΚΟΣΜΙΟ ΚΥΠΕΛΛΟ 


Μα φυσικά και αυτό το µήνα, αγαπητοί φίλοι, 
έχουµε ένα ελληνικό ρυδθΙίο ἀοπιαίη πρόγραµµα! Αυτή 
τη φορά δεν έχει να Κάνει, όµως, µε τεχνητή ευφυΐα 
Και άλλα σχετικἀ, αλλά µε ένα θέµα λίγο πιο επίκαιρο: 
Το Παγκόσμιο Κύπελλο! Το Μουντιάλ αρχίζει, και 
πρέπει να είστε έτοιµοι να το παρακολουθήσετε. Ετσι, 
ήρθε αυτό το πρόγραµµα που σας επιτρέπει να 
παρακολουθείτε Και να κρατάτε στοιχεία από τα µατς 
του Κυπέλλου. Το πρόγραµµα δεν βρίσκεται στην 
ολοκληρωμένη µορφή του, αλλά για περισσότερες 
πληροφορίες µπορείτε να έρθετε σε επαφή µε τον 
προγραμματιστή, στα τηλέφωνα που βρίσκονται στο 
τέλος του προγράµµατος. Προς το παρόν, το 
πρόγραµµα παρακολουθεί τις οµάδες του Παγκοσμίου 
Κυπέλλου Ποδοσφαίρου, οἱ οποίες είναι χωρισμένες 
σε 6 ομίλους των τεσσάρων οµάδων. Το πρόγραµµα 
τρέχει µε: 

ΕΟΟΤΒΑΙΙ..ΕΧΕ 

και στο ίδιο ἀἰΓθοίοηγ θα πρέπει να βρίσκονται τα 
αρχεία ΑΗΧΟ, ΑΗΧ8, ΑΒΧ4, ΑΒΧ5, ΑΗΧθ, ΑΒΧ7 και 
ΕΑΞΜΑ. Μόλις το πρόγραµµα φορτώσει, εµφανίζεται 
µπροστά σας το Κυρίως μενού του, που έχει ως εξής: 

1 - ΟΔΗΓΙΕΣ 

2- ΝΟΒιΙΡ ουΡ 

3 - ΠΡΟΚΡΙΣΗ 

4 - ΤΕΛΟΣ. 

Με την επιλογή «{Σ µπορείτε να δείτο μερικές 
χονδρικές οδηγίες για τη λειτουργία του 
προγράµµατος. Με την επιλογή «2» βλέπετε τους 6 
ομίλους. Οι όμιλοι χωρίζονται ως εξής: 

Ίος Ομιλος - Αυστρία, ΗΠΑ, Ιταλία, Τσεχοσλοβακία 

2ος Ομιλος - Αργεντινή, Καμερούν, Ρουμανία, 
Σοβιετική Ενωση 

8ος Όμιλος - Βραζιλία, Κοστα Ρίκα, Σκωτία, Σουηδία 

4ος Όµιλος - Αραβικά Εμιράτα, Γιουγκοσλαβία, Δ. 
Γερμανία, Κολομβία 

δος Όμιλος - Βέλγιο, Ισπανία, Ν. Κορέα, 
Ουρουγουάη 

6ος Ομιλος - Αγγλία, Αίγυπτος, Ιρλανδία, Ολλανδία. 

Όταν επιλέξετε κάποιον όμιλο, θα εμφανιστεί 
µπροστά σας το παρακάτω μενού: 

1 -ΒΑΘΜΟΛΟΓΙΚΟΣ ΠΙΝΑΚΑΣ 

2 - ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ ΑΓΩΝΩΝ 

3 - ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΩΝ 

4 - ΑΚΥΡΩΣΗ ΑΓΩΝΟΣ 

6 - ΤΕΛΟΣ ΣΤΟΝ ΟΜΙΛΟ. 

Η βαθμολογία των οµάδων βρίσκεται στην επιλογή 
«Ί), τα συνοπτικά σκορ των οµάδων φαίνονται στην 


επιλογή «2», στις επιλογές «3» Και «4» εισάγετε ή 
ακυρώνετε αντίστοιχα ένα αποτέλεσµα, Και µε το «5» 
τελειώνετε τις εργασίες σας στον τρέχοντα όμιλο. 
Πιστεύουμε πως το ΠΑΓΚΟΣΜΙΟ ΚΥΠΕΛΛΟ θα 
βοηθήσει τους ποδοσφαιρόφιλους να 
παρακολουθήσουν Καλύτερα το πρωτάθλημα, Και - 
γιατί όχι; - να κρατήσουν ένα αρχείο όχι µόνο του 
φετινού, αλλά και κάθε μελλοντικού πρωταθλήματος! 


Αυτά λοιπόν, φίλοι µας, γι᾿ αυτόν το µήνα. 
Πριν σας αφήσουμε, ας ρίξουμε χαι µια µατιά 
στα προγράµµατα των αναγνωστών που 
υπάρχουν στο »ηδάΙτεσίοτγ 61.0Β της δισκέτας 


μας, 


Είναι ένα πρόγραµµα γραμμένο σε Τυ(θο 
Ρα508ἱ 6.5, Κι έχει σκοπό να σας υπενθυμίζει 
πράγματα που αφορούν κάποια συγκεκριμένη 
µέρα, Και τα οποία υπήρχε περίπτωση να µη 
θυμάστε. Για να δείτε συνοπτικές οδηγίες του 
προγράµµατος, µπορείτε να ρίξετε µια µατιά στο 
αντίστοιχο κειµενάκι στη δισκέτα, ή να τρέξετε σε 
ΤυίΌο Ρ8968ἱ το πρόγραµµα: 

ΒΜ.ΡΑ5 

για να σας εμφανίσει τις σχετικές πληροφορίες. 
Το πρόγραµµα µας το έστειλε ο: 


Κωνσταντίνος Βασιλάκης 
Σιθρισσάριου 16-18 
16121 Καισαριανή - ΑΘΗΝΑ 


ορι΄στο-Ἠοδοώπο.. πην κ 


« 


5-Ό ΒΙΟΝΥΤΗΜ 


Είναι ένα πρόγραµµα γραμμένο σε ΑΝΒΑΡΙ6, 
το οποίο µπορεί να σας εμφανίσει τους 
βιορυθμούς σας σε τρεις διαστάσεις (30). Το 
πρόγραµµα το φορτώνετε µέσα απὀ τη ΙΝΒΑΡΙ6Ο 
ως εξής: | ΟΑΌ "30ΒΙΟΒ.ΒΑΞ᾽ 

Στην αρχή το πρόγραµµα σας ζητάει την 
ημερομηνία γέννησής σας και την ηµεροµηνία για 
την οποία θέλετε να δείτε τους βιορυθμούς σας. 
Στη συνέχεια σας εμφανίζει τρισδιάστατα τους 
βιορυθμούς σας για το συναισθηµατικὀ, 
πνευματικό και φυσικό τοµέα, καθώς και το µέσο 
όρο αυτών. 

Το πρόγραµµα µας το έστειλε ο: 


Ηλίας Κωτσός Ως τον άλλο µήνα, λοιπόν, καλή διασκέδαση χαι καλή 
Κυδωνίων 32, Σεπόλια επιτυχία για όσους από εσάς γράφουν εξετάσεις! 
10443 ΑΘΗΝΑ 
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ρς οἰμΏ 


ΜυΝΟΙΑΙ. 90 


ΕΝΑ πρόγραμμα γα να 


παρακοβουθήσετε το ΠαγΚόσµιο 
Κύπεββθ µε τον δΙΚό σΏς τρόπο 


του Μάνου 
Λούβαρη 


30 Ρο ΜαςίεΓ 


ϱ ΡΟ-ΜΑΦΤΕΒ δίνει ένα πρωτότυπο και 
ξεχωριστό “παρών” στο µεγαλύτερο αθλητικό 
γεγονός της χρονιάς, το ΠΑΓΚΟΣΜΙΟ 
ΚΥΠΕΛΛΟ ΠΟΔΟΣΦΑΙΡΟΥ, προσφέροντας 
ένα πρόγραµµα που θα εμφανίζει την αναλυτική 
βαθμολογία και τα πλήρη αποτελέσµατα όλων των 
ομίλων του ΜυΝΡΙΑΙ. 
Μόλις τελειώσει ένας αγώνας, θα καλείτε το 
πρόγραµµα ΕΟΟΤΒΑΙ.Ι. που υπάρχει στη δισκέτα, για 
να καταχωρήσετε το αποτέλεσµα. Όλα τα υπόλοιπα 


είναι δουλειά του προγράµµατος, το οποίο αµέσως θα 
καταρτίσει την αναλυτική βαθμολογία του ομίλου µε 
τη σειρά κατάταξης των οµάδων, τον πίνακα 
αποτελεσμάτων και τις οµάδες που προκρίνονται για 
τη δευτέρη φάση. Πριν συνεχίσουμε ωστόσο, θα 
πρέπει να διευκρινίσουµε ότι το πρόγραµµα που θα 


βρείτε στη δισκέτα του ΡΟ Μαρί δεν είναι πλήρες, 
Καὶ µπορεί να χρησιµοποιηθεί µόνο για τις ανάγκες 
του Μυπαιαἱ '90. 


ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑ ΤΟΥ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ 


Κατ᾽ αρχάς, δημιουργούμε τα πρωταθλήματα ή τους 
ομίλους, καταχωρώντας τις συμμετέχουσες οµάδες σε 
σειριακά αρχεία. Φυσικά, η δυνατότητα αυτή 
παρέχεται µόνο στην πλήρη έκδοση του 
προγράµµατος. Αφού ολοκληρώσουµε τη φάση της 
δημιουργίας, στην οθόνη παρουσιάζονται αριθµηµένα 
όλα τα πρωταθλήματα που έχουµε δημιουργήσει, ώστε 
να επιλέξουμε αυτό στο οποίο θέλουμε να 
εργασθούµε. 

Μετά την επιλογή του πρωταθλήματος ή του 
ομίλου, παρουσιάζεται το Κυρίως ΜΕΝΟΥ επιλογών, 
για την επεξεργασία των στοιχείων ή την άντληση 
πληροφοριών. 

Όταν καλέσουμε την επιλογή ΕΙΣΟΔΟΣ 
ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΩΝ, θα μεταβούμε σε µια ρουτίνα που 
θα µας εμφανίσει στην οθόνη τις µετέχουσες οµάδες 
µε απόλυτη αλφαβητική σειρά, ώστε να 
διευκολυνόµαστε στον εντοπισμό των οµάδων των 
οποίων το αποτέλεσµα θέλουμε να καταχωρήσουµθ. 
Αυτό είναι πολύ σηµαντικό, εάν σκεφτείτε ότι τα 
συνήθη πρωταθλήματα δεν αποτελούνται από 4 
οµάδες όπως στο Παγκόσμιο Κύπελλο, αλλά απὀ 16 
έως 20, ή ακόµη και απὀ 26 όπως η Δ’ Κατηγορία 
της Αγγλίας. Κατά την είσοδο των αποτελεσμάτων, 
θα παρατηρήσετε ότι στο επάνω αριστερό µέρος της 
οθόνης παρουσιάζεται ο αύξων αριθµός του 
αποτέλεσµατος που καταχωρούµο. Η επιλογή του 
ζεύγους των οµάδων που αγωνίστηκαν, γίνεται 
γράφοντας διαδοχικά τους κωδικούς αριθμούς τους. 

Σε περίπτωση που ο κωδικός είναι μεγαλύτερος 
απὀ το συνολικό αριθµό των οµάδων, ή είναι ο ἴδιος 
Και για τις δύο, τότε το πρόγραµµα δεν θα το δεχθεί, 
θα µας ενημερώσει µε το μήνυμα Οἱ ΚΩΔΙΚΟΙ ΕΙΝΑΙ 
ΑΝΥΠΑΡΚΤΟΙ και θα επιστρέψει στην επιλογή νέων 
κωδικών. Εάν έχετε καταχωρήσει το αποτέλεσµα π.χ. 
του αγώνος ΓΑΛΛΙΑ - ΑΓΓΛΙΑ 2-Ί, και προσπαθήσετε 
κατά λάθος να το ξανακαταχωρήσετε γράφοντας 
διαδοχικά τους κωδικούς των δύο αυτών οµάδων ή µε 
την ἴδια σειρά της αρχικής καταχώρησης ή µε την 
αντίστροφη, το πρόγραµµα θα ελέγξει εάν υπάρχει 
αυτή η καταχώρηση, Και σε περίπτωση που την 
ανακαλύψει, δεν θα δεχθεί τη νέα καταχώρηση, ενώ 
συγχρόνως θα εμφανίσει στην οθόνη μήνυμα µε τις 
οµάδες, το αποτέλεσµα και ό,τι έχει καταχωρηθεί. 


Επειδή εἶναι πολύ πιθανόν απὀ κάποια απροσεξία 
να επιλέξουμε λάθος τους κωδικούς των οµάδων, ή 
ακόµη να γράψουμε λάθος το αποτέλεσµα, το 
πρὀγραµµα δεν καταχωρεί αµέσως το αποτέλεσµα, 
αλλά εμφανίζει στην οθόνη τις οµάδες που 
αγωνίστηκαν, µαζί µε το αποτέλεσμά τους, και ζητά 
να το επιβεβαιώσουμε ή να το απορρίψουµε. 

Εφόσον επιβεβαιώσουμε το αποτέλεσµα, το 
πρόγραµµα θα το αναλύσει για να διαπιστώσει ποια 
ομάδα νίκησε Και ποια έχασε, ἡ εάν υπάρχει ισοπαλία, 
ώστε να προσθέσει τους ανάλογους βαθμούς στη 
βαθμολογία της κάθε ομάδας. 

Επίσης, θα προσθέσει τα υπέρ και τα Κατά τέρµατα 
της Κάθε οµάδας στο ήδη υπάρχον σύνολο, και θα 
αυξήσει ανάλογα τον αριθµό νικών ή ηττών ή 
ισοπαλιών για την καθεμιά, Και θα επανέλθει να σας 
ζητήσει την καταχώρηση του επόμενου 
αποτελέσματος. 

Όταν καταχωρηθούν όλα τα αποτελέσµατα, και 
θελήσετε να επιλέξετε την ΕΙΣΟΔΟ 
ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΩΝ, θα διαπιστώσετε ότι Κάτι τέτοιο 
δεν το επιτρέπει το πρόγραµµα, το οποίο Και θα σας 
ενημερώσει ότι όλα τα αποτελέσµατα έχουν 
καταχωρηθεί. 


Μία άλλη επιλογή που ίσως συχνότερα απὀ κάθε 
άλλη θα καλούμε, θα εἶναι ο ΒΑΘΜΟΛΟΓΙΚΟΣ 
ΠΙΝΑΚΑΣ. Με την επιλογή αυτή, παρουσιάζονται οἱ 
οµάδες σύμφωνα µε τη βαθμολογική τους κατάταξη 
και µε τα εξής στοιχεία: Σύνολο αγώνων - βαθμών - 
υπέρ τερμάτων - κατά τερμάτων - νικών - ισοπαλιών - 
ηττών. 

Το πρόγραµµα κατατάσσει τις οµάδες ελέγχοντας 
το σύνολο των βαθμών που έχουν αποκτήσει, Και σε 
περίπτωση ισοβαθμίας προχωρεί σε ένα δεύτερο 
έλεγχο που αφορά την Καλύτερη διἰαφορά των 
τερμάτων και βασίζεται στην αφαίρεση απὀ το σύνολο 
των υπέρ τερμάτων του συνόλου των κατά τερμάτων. 
Σε περίπτωση που το Κριτήριο αυτό δεν επιλύει το 
ζήτημα της ισοβαθμίας, το πρόγραµµα προχωρεί σε 
έναν τρίτο έλεγχο, που αφορά µόνο το µεγαλύτερο 
αριθµό των υπέρ σηµειωθέντων τερμάτων. Το 
Βαθμολογικό Πίνακα μπορούμε να τον 
συμβουλευθούµε ανά πάσα στιγµή, ανεξάρτητα ταπό 
τον αριθµό των αποτελεσμάτων που έχουµε 
καταχωρήσει. Την επιλογή ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ 
ΑΓΩΝΩΝ την καλούμε για να διαβάσουμε όλα τα 
καταχωρηθέντα αποτελέσµατα σε έναν ορθογώνιο 
πίνακα, Και συγχρόνως να διακρίνουμε τα υπόλοιπα 
παιχνίδια κάθε ομάδας απὀ τα κενά τετραγωνίδια 
αποτελεσμάτων. 

Την επιλογή ΑΚΥΡΩΣΗ ΑΓΩΝΟΣ θα την καλέσουμε 
έχοντας επιβεβαιώσει ένα λανθασμένο αποτέλεσµα, 
το ΟΠποίο διαπιστώσαμε εκ των υστέρων ότι δεν ήταν 
σωστό. Στην περίπτωση αυτή θα καλέσουµε τις 
οµάδες µε τους κωδικούς τους, Και αµέσως θα 


εμφανισθεί το ζεύγος των οµάδων µαζί µε το 
αποτέλεσµα που έχουµε καταχωρήσει, Και θα µας 
ζητηθεί επιβεβαίωση ἡ απόρριψη της ακύρωσης, ώστε 
να προστατευθούµε από κάθε περίπτωση 
λανθασµένης επιλογής των κωδικών. 

Τέλος, η επιλογή ΠΡΟΚΡΙΣΗ θα µας δώσει τις 16 
οµάδες που προκρίνονται για τη φάση των 
προηµἰτελικών. Εδώ το πρόγραµµα τοποθετεί σε 
έναΝ πίνακα τις δύο πρώτες οµάδες από κάθε όμιλο, 
Και σε έναν άλλο τις τρίτες όλων των ομίλων. Από 
αυτές τις 6 τρίτες οµάδες επιλέγει τις 4 καλύτερες, 
τις οποίες και προσθέτει στις 12 του πρώτου πίνακα, 
και ακολούθως µας τις παρουσιάζει µε αλφαβητική 
σειρά. 


ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ ΓΙΑ ΤΗΝ ΠΛΗΡΗ ΕΚΔΟΣΗ ΤΟΥ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ 


Στο σηµείο αυτό, θα πρέπει να δώσουμε έναν 
κατάλογο µε τις δυνατότητες που έχει το πρόγραµµα 
στην πλήρη του µορφή: 

α. Υπάρχει δυνατότητα δημιουργίας οποιουδήποτε 
πρωταθλήματος κάθε κατηγορίας και Εθνικότητας, µε 
συμμετοχή 3 έως και 26 οµάδων στον ἰδιο όμιλο. 

β. Δεν υπάρχει κανένα απολύτως πρόβλημα εάν το 
σύστηµα βαθμολογίας κάποιου πρωταθλήματος δεν 
είναι το κλασικό 2-1-0, για νίκη-ισοπαλία-ήττα 
αντίστοιχα. Το ίδιο εύκολα Και χωρίς κανένα εκ 
µέρους µας πρόσθετο χειρισμό μπορούμε να 
παρακολουθούμε π.χ. το πρωτάθλημα της Αγγλίας 
που έχει σύστηµα βαθμολογίας 3-1-θ, ή το 
πρωτάθληµα Ταϊλάνδης που έχει σύστηµα 
βαθμολογίας 5-20-0. 

γ. Διαγράφουμε ένα ή περισσότερα πρωταθλήματα 
από αυτά που δημιουργήσαμε, εφόσον το επιθυμούμε. 

δ. Υπάρχει µια µεγάλη ποικιλία στις επιλογές 
εμφάνισης των αποτελεσμάτων. 

ε. Στην παρουσίαση των οµάδων στο βαθμολογικό 
πίνακα, έχουµε τη διπλή δυνατότητα να επιλύουµε τις 
περιπτώσεις ισοβαθμίας: 

|. Σύµφωνα µε Διεθνή κριτήρια που ισχύουν σε 
όλες τις Διεθνείς Διοργανώσεις Και στα περισσότερα 
Εθνικά πρωταθλήματα. 

ΙΙ. Σύµφωνα µε τον εἰδικό πίνακα ισοβαθμίας που 
ισχύει σε ορισμένα Ευρωπαϊκά πρωταθλήµατα, π.χ. 
ΙΤΑΛΙΑΣ - ΙΣΠΑΝΙΑΣ - ΕΛΛΑΔΑΣ κ.λπ. 


Υπάρχουν επίσης πρόσθετες στήλες για 
μηδενισμούς και αφαιρέσεις βαθμών. 

στ. Στην εισαγωγή αποτελεσμάτων έχουµε και την 
περίπτωση Μηδενισμού, καθώς και τη δυνατότητα 
επίτευξης διψήφιου αριθμού τερμάτων από µία ομάδα. 

ζ. Επιβολή ποινής αφαίρεσης βαθμών για βαρύ 
παράπτωμα κανονισμών, π.χ. συµµετοχή τιµωρηµένου 
παίκτη ή διακοπή αγώνος κ.λπ. 

πα 
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ΜΠΟομΙτουςς 


ΚΕΙτεχνοβογ/α 
απεικόνισης 


ο τελευταίο ίσως πράγµα που σκεφτόμαστε 

κατά την αγορά ενός υπολογιστή εἶναι το 

ΠΙΟΠΙΙΟΓ, Κι αυτό κυρίως συμβαίνει επειδή 

συνήθως η τιµή ενός καλού ΠποπΙΙοΓ το καθιστά 
απλησίαστο για το µέσο χρήστη. Εχετε αναρωτηθεί 
ποτέ όµως τι κρύβεται πίσω από το γυαλί του 
φριχτού Και απαίσιου πιοηΙίοΓ που χρησιµοποιείτε, ή 
ποιες άλλες τεχνολογίες χρησιμοποιούνται; Αυτά, και 
πολλά άλλα, θα διαβάσετε στο άρθρο αυτού του 
μήνα. 

Πριν αρχίσω όµως, θα πρέπει να διευκρινίσω κάτι. 
Όλη αυτή η τεχνολογία εισάγεται απὀ αγγλόφωνες 
Κυρίως χώρες Και για το λόγο αυτό, η ορολογία που 
χρησιµοποιείται είναι δικαιωματικά Αγγλική. Ποτέ δεν 
κατάλαβα το λόγο που αποκαλείται το 5ο/Ν/4Γ6 


Ὑψηλό Δυναμικό 
Ελεγχος μα 
οριζόντιας 
και 
ἱκατακόρυφης 
απόκλισης. 


Πλέγμα Ελέγχου ΒΟΒ - 
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Τριάδες 
Φωσφόρου 


λογισμικό, ο Β8οοη Βάκων (έφαγα βάκωνα για 
πρωϊνό]) και άλλα τέτοια τρισχαριτωµένα, Συνεπώς, 
Και για να µπορείτε να διαβάσετε Και Κανένα άρθρο 
της προκοπής σε Κάποιο ξένο περιοδικό, θα 
χρησιμοποιήσω αγγλική κυρίως ορολογία. Υπάρχουν 
ουσιαστικά τέσσερις τεχνολογικές μέθοδοι 
κατασκευής οθονών. Κατά σειρά εξάπλωσης, είναι οἱ 
εξής: 0αἰποάθ Β8Υ Τυῦθ (ΟΒΤ ή οθόνη καθοδικής 
λυχνίας), { Ιαμιά Οηγ5ίαἰ ΕἱδρίαΥ (ι ΟΏ ή οθόνη υγρών 
κρυστάλλων), ᾳ85-ρἰ8ςπι8 (οθόνη πλάσματος;) Και 
θθοἰτοἰυπιπεςοεπί (ΕΙ., πολύ καινούργια τεχνολογία 
για να υπάρχει ελληνική εκδοροσφαγή). Ας δούµε 
λοιπόν Κάθε µια από αυτές ξεχωριστά και αναλυτικά. 


Οθόνες ϱκΤ 


Πρόκειται για τον πιο Κοινό τύπο οθόνης - κάθε 
τηλεόραση χρησιμοποιεί καθοδική λυχνία κενού. Η 
τεχνολογία αυτή είναι πολύ παλιά, περίπου 85 
χρονών. Η λυχνία παράγει εικόνες, µε το να 
κατευθύνει µία δέσµη ηλεκτρονίων πάνω στη 
φωσφορίζουσα επίστρωση στο πίσω µέρος της 
οθόνης. Όσο η δέσµη χτυπάει πάνω στον φώσφορο, 
το σηµείο επαφής είναι λαμπρὀ. Οταν η δέσµη 
απομακρυνθεί, το φως εξασθενεί γρήγορα. Στο πίσω 
µέρος της οθόνης, υπάρχει µία διάταξη που 
επιταχύνει τα ηλεκτρόνια, εφαρμόζοντας µεγάλη 
διαφορά δυναμικού. Τα ηλεκτρόνια αυτά εστιάζονται 
κατόπιν σε µια στρογγυλή δέσµη, η οποία σαρώνει 
την οθόνη οριζόντια Και κατακόρυφα. Η απόκλιση της 
δέσµης ελέγχεται απὀ πηνία. Αναβοσβήνοντας τη 
δέσµη την κατάλληλη στιγµή, σχηματίζεται πάνω στην 
οθόνη η εικόνα. Στις µονόχρωµες οθόνες, ο 
φώσφορος µπορεί να έχει ό,τι χρώμα θέλουμε, αλλά 
βασικά βλέπουμε µόνο αυτό: Ενα χρώμα. Στις 
έγχρωμες οθόνες, έχουµε τρεις δέσµες ηλεκτρονίων 
(η 90ηΥ χρησιμοποιεί µόνο µία), και η οθόνη 
Καλύπτεται εσωτερικά από τριάδες µπλε, κόκκινου και 
πράσινου φωσφόρου. Κάθε δέσµη αντιστοιχεί σε ένα 


χρώμα. Ανάλογα µε το ποιες δέσµες είναι αναμµένες 
σε Κάθε σηµείο Και µε την ένταση Κάθε δόσµης, 
παράγεται Και το ανάλογο χρώμα. Επειδή έχουµε 
τρεις δέσµες, υπάρχει Κίνδυνος µία από αυτές να 
διεγείρει Και τις διπλανές κουκίδες φωσφόρου. Για το 
λόγο αυτό, υπάρχει ένα λεπτό φύλλο μετάλλου, µε 
τρύπες που αντιστοιχούν σε Κάθε Κουκίδα. Μερικές 
εταιρίες χρησιμοποιούν κατακόρυφες λωρίδες 
φωσφόρου, οπότε το φύλλο έχει παραλληλόγραμμα 
ανοίγματα. Το προστατευτικό αυτό φύλλο ονομάζεται 
µάσκα. Η όλη κατασκευή µιας ΟΒΤ λυχνίας είναι 
αρκετά ογκώδης, όπως θα έχετε διαπιστώσει. Το 
µεγάλο βάθος των τηλεοράσεων οφείλεται στο 
µεγάλο µήκος της λυχνίας. Τελευταία παρουσιάστηκε 
η τεχνική του να κάµπτεται το πίσω µέρος της 
λυχνίας, έτσι ώστε να είναι σχεδόν κατακόρυφο, Η 
καμπύλωση της δέσµης των ηλεκτρονίων γίνεται µε 
κατάλληλα μαγνητικά πεδία. Η μέθοδος αυτή μειώνει 
σηµαντικά τον όγκο µιας λυχνίας 6ΒΤ, αλλά αυξάνει 
το Κόστος κατασκευής της, αφού χρειάζονται 
εξαιρετικά ακριβείς διατάξεις για την εστίαση και την 
κατεύθυνση της δέσµης. Ενα άλλο πρόβλημα που 
εμφανίζεται είναι αυτό της γεωμετρίας της οθόνης. 
Το πιο λογικό θα ήταν η δέσµη να χτυπάει κάθετα 
την οθόνη, οπότε αυτή θα ήταν τµήµα σφαίρας. 
Όμως, οἱ σφαιρικές οθόνες παραμορφώνουν την 
εικόνα, όταν η γωνία µε την οποία κοιτάζει ο 
παρατηρητής είναι µεγάλη, γι΄ αυτό και οἱ οθόνες 
γίνονται όλο Και πιο επίπεδες. Ετσι, η δέσµη είναι 
κάθετη στην οθόνη στο κέντρο, αλλά σχηματίζει 
γωνία που µικραίνει όσο απομακρύνεται από αυτό. Το 
ίχνος της δέσµης είναι λοιπόν στρογγυλό στο 
Κέντρο, αλλά γίνεται προοδευτικά ελλειψοειδές όσο 
απομακρύνεται από αυτό, µε αποτέλεσµα η δέσµη να 
διεγείρει µεγαλύτερη επιφάνεια. Τα προβλήματα αυτά 
συντελούν στο µεγάλο κόστος των έγχρωµων 
οθονών σήµερα. 


Η απαίτηση για μεγαβύτερη ανάλυση 


Ανάλυση µιας οθόνης ονομάζουμε το μέγιστο 
αριθµό απὀ πλήρως διακριτά σηµεία που µπορεί να 
παρουσιάσει. Αφού το κάθε σηµείο αντιστοιχεί σε µία 
τριάδα Κουκίδων ή γραμμών φωσφόρου, η ανάλυση 
της κάθε οθόνης συνδέεται άµεσα µε την πυκνότητα 
των κουκίδων. Η απόσταση σε ΠῃπΙ ανάµεσα σε δύο 
διαδοχικές τριάδες, ονομάζεται ἀοΐ ρίἴοῃ. Οσο πιο 
μικρό το ἀοὶ ρίϊοη, τόσο Καλύτερη η ποιότητα της 
εικόνας σε δεδοµένη ανάλυση, Και τόσο µεγαλύτερη 
είναι η µέγιστη ανάλυση. Τα προβλήµατα που 
εμφανίζονται κατά την κατασκευή οθονών υψηλής 
ανάλυσης, εἶναι βασικά δύο: Χαμηλό οοπίιαςί και 
θερμότητα. Οταν η ανάλυση ανεβαίνει, το μέγεθος 
των τριάδων Και των αντίστοιχων οπών της µάσκας 
µικραίνει. Αυτό σηµαίνει ότι υπάρχει λιγότερο 
φωσφορίζον υλικό, άρα Και το φως που παράγεται 


Ὑγροί Κρύσταλλοι 


Ός νοἱίαθο 


Εμπρός Πολωτής 


-«-- Πίσω Πολωτής 


είναι λιγότερο. Το πρόβλημα αυτό λύνεται, µε το να 
βάλουμε τη δέσµη να σαρώνει την οθόνη πιο 
γρήγορα, δηλαδή να αυξήσουμε τη συχνότητα 
σάρωσης. Ετσι, η δέσµη θα χτυπάει πιο πολλές 
φορές το δεδομένο σηµείο ανά µονάδα χρόνου, 
παράγοντας έτσι περισσότερο φως. Ας µην ξεχνάμε 
όµως ότι η ενέργεια της δέσµης δεν γίνεται όλη φως. 
Μέρος αυτής απορροφά η µάσκα, και µέρος της 
γίνεται θερμότητα πάνω στο φώσφορο. Αυτό οδηγεί 
στην παραγωγή σημαντικών ποσοτήτων θερμότητας 
πάνω στην οθόνη. 0σο µεγαλύτερη είναι η συχνότητα 
σάρωσης, τόσο περισσότερη θερμότητα θα παράγεται 
στο ίδιο χρονικό διάστηµα. Περίπου τα δύο τρίτα της 
ενέργειας της δέσµης γίνονται θερμότητα πάνω στη 
µάσκα. Η θερμότητα αυτή προκαλεί διαστολή της 
µάσκας, µε κίνδυνο να κυρτωθεί, αλλοιώνοντας έτσι 
την ποιότητα της εικόνας, ή Και προκαλώντας 
µόνιµες παραμορφώσεις πάνω σ᾿ αυτή. Μια τεχνική 
για να αποφευχθεί το φαινόμενο αυτό, είναι η 
προένταση της µάσκας. Δηλαδή, η µάσκα βρίσκεται σε 
ένταση, οπότε η διαστολή της απλώς μειώνει τις 
τάσεις που προὐπάρχουν, χωρίς όµως να µπορεί να 
δημιουργήσει αντίθετες τάσεις που θα μπορούσαν να 
οδηγήσουν στην παραµόρφωσή της. Στις 
µονόχρωμες οθόνες δεν υπάρχει τέτοιο πρόβλημα, 
λόγω έλλειψης µάσκας. Οι περισσότερες οθόνες 
υψηλής ανάλυσης σήµερα, μπορούν να 
χρησιμοποιήσουν ένα διάστηµα απὀ συχνότητες για 
την οριζόντια και την κατακόρυφη σάρωση. Πρώτη σε 
αυτό τον τοµέα ήταν η ΝΕ6, µε το μοντέλο 
πιυ|ήδγπο. Ακολούθησαν βέβαια και άλλες εταιρίες. Τα 
πιοπΙίοΓ5 αυτά μπορούν να απεικονίσουν µια γκάµα 
αναλύσεων, αυξάνοντας έτσι τη λειτουργικότητά τους. 
Το µόνο άσχημο εἶναι ότι ένα πιοπίἴοΓ φτιαγμένο για 
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µία µόνο ανάλυση, την απεικονίζει Καλύτερα από 
κάποιο ΠιυΙήδγηο το οποίο µπορεί να απεικονίσει και 
άλλες αναλύσεις. 


οθόνες! (0 


Οι οθόνες Ι ΟΏ, ή οθόνες υγρών κρυστάλλων, 
χρησιμοποιούν ακριβώς αυτό: Κρυστάλλους που 
βρίσκονται σε ισορροπία ανάµεσα στην υγρή Και τη 
στερθά φάση. Οι κρύσταλλοι αυτοί βρίσκονται 
ανάµεσα σε δύο φύλλα πολωτικού υλικού. Ο κάθε 
κρύσταλλος συνδέεται µε δύο ηλεκτρόδια. Στη φυσική 
του Κατάσταση, ο Κρύσταλλος αλλάζει το επίπεδο 
πόλωσης του φωτός που προσπίπτει επάνω του, µε 
τέτοιον τρόπο ώστε το µεγαλύτερο µέρος του να 
ανακλάται. Όταν εφαρμοστεί διαφορά δυναμικού 
πάνω στον κρύσταλλο, το επίπεδο στροφής του 
κρυστάλλου μεταβάλλεται, έτσι ώστε το φως να 
περνάει µέσα απὀ τον κρύσταλλο, για να 
απορροφηθεί από τον πίσω πολωτή. Στην περίπτωση 
αυτή ο Κρύσταλλος φαίνεται μαύρος, αφού δεν 
ανακλά φως. Δυστυχώς, το φως διαχέεται µέσα στο 
υλικό των κρυστάλλων, µε αποτέλεσµα τέτοιες 
οθόνες να έχουν μικρό οοηίγᾶςὶ και χαμηλή 
αναγνωσιμότητα. Το µειονέκτηµα αυτό εξαλείφεται µε 
την προσθήκη πηγής φωτός στο πίσω µέρος του 
Ι00. Η τεχνική αυτή ονομάζεται Ὀ8οΚΙΙΦΠΙΙΠα Και 
εφαρµόζεται στα | ΟΏ καλής ποιότητας. Νέες 
τεχνικές, όπως τα 5υρθηνηςί | ΟΡ και τα ἐχγρωμα 
00 χρειάζονται ΡαοκἰιΦηΙίπα. Το µόνο άσχημο µε την 
τεχνική αυτή, είναι η σηµαντική αύξηση της 
καταναλισκόµενης ενέργειας. Πράγματι, η ενέργεια 
που χρειάζεται για την τροφοδοσία ενός Ροκ 00 
είναι, πολλές φορές, µεγαλύτερη απὀ την ενέργεια 


Ό6 νοίαρε 


που καταναλώνει ένα απλό Ι.Ο0. Τα Ι.ο0 
παρουσιάζουν σηµαντικά πλεονεκτήματα, όπως μικρός 
όγκος (όποιος δεν µε πιστεύει ας ανοίξει ένα 
σαἱου|αίοή) και µικρή Κατανάλωση. Αυτά τα 
χαρακτηριστικά τα κάνουν κατάλληλα για χρήση σε 
φορητούς υπολογιστές κυρίως, Η τυπική ανάλυση 
ενός τέτοιου |.ΟΏ είναι θ40χάδ0 ρἰχθἰς για ένα 
µονόχρωμο, και 480χ220 ρἰχεἰς για έγχρωμα Ι.ΟΌ που 
χρησιμοποιούνται Κυρίως σε τηλεοπτικούς δέκτες 
χειρός. Η κατασκευή ενός |.ΟΏ µε µεγαλύτερη 
ανάλυση, εἰναι επίπονη εργασία, αφού κάθε ρἰχδἰ θα 
πρέπει να λειτουργεί, ενώ τα ελαττωμµατικά να 
πετιούνται. Η καινούργια λέξη στην τεχνολογία των 
ιΟΏ εἶναι η τεχνολογία 8οἴϊνθ-πιαίηχ ή ἰπίη {πι 
ἰγ8ηδίΦΙοί (ΤΕΤ). Στα κοινά | ΟΌ το αναβόσβημα 
καθενός ρἰχθἰ γίνεται σειριακά, µε αποτέλεσµα η όλη 
διαδικασία να εἶναι αρκετά αργή. Στα ΤΕΤ | 60, µαζί 
µε το στρώμα των κρυστάλλων, υπάρχει κι ένα λεπτό 
{Ιπι απὀ ἰΓαηδίςίοί5. Αυτό το [ΠΙπι δουλεύει σαν 
διακόπτης, Κι έτσι ο Κάθε κρύσταλλος µπορεί να 
ανοιγοκλείσει ξεχωριστά. Η μέθοδος αυτή δίνει 
καλύτερο οοπίΓᾶ5ἰ. Η τεχνολογία ι.ΟΏ υπόσχεται 
πολλά, ιδίως στον τοµέα των Ιαρίορς. 


Οθόνες 0ας-ΡΙᾶςΠΊα 


Είναι οἱ οθόνες µε το χαρακτηριστικό Κόκκινο 
χρώμα, που έχουν οἱ περισσότεροι 286 Και 386 
Ιρίορς. Λειτουργούν µε το να διεγείρουν κάποιο 
αέριο, συνήθως Νέον ή μίγμα Αργού και Νέου, µέσω 
εφαρµογής διαφοράς δυναμικού. Είναι δηλαδή κάτι 
σαν µικρές λάμπες φθορισμού. Το αέριο βρίσκεται 
µέσα σε κυψέλες. Στην μπροστινή και την πίσω µεριά 
των κυψελών, υπάρχουν διάφανα ηλεκτρόδια σε 
οριζόντια και κατακόρυφη διάταξη αντίστοιχα. Εάν 
εφαρμόσουμε διαφορά δυναμικού μεταξύ ενός 
οριζόντιου κι ενός κατακόρυφου ηλεκτροδίου, το 
αέριο στην κυψέλη που θα βρίσκεται στο σηµείο 
τοµής των δύο ηλεκτροδίων θα διεγερθεί, µε 
αποτέλεσµα να εκπέµπει φως. Υπάρχουν δύο τύποι 
ᾳᾳ85-ρἱᾶ5πι8 οθονών, συνεχούς (00) και 
εναλλασσόμενου (Α6) ρεύματος. Οι οθόνες ΡΟ είναι 
πιο απλές στην κατασκευή, αλλά έχουν µία συνεχή 
πορτοκαλί ανταύγεια, λόγω της συνεχούς τάσης. Οι 
οθόνες Α0 είναι πιο πολύπλοκες στην κατασκευή, 
αλλά δεν έχουν καθόλου ανταύγεια. Το δυναμικό 
λειτουργίας των οθονών ᾳα5-ριᾶ5πιᾶ είναι αρκετά 
υψηλό (200 Νοιί5 για Γ0). Γι αυτόν το λόγο, λίγοι 
κατασκευαστές έχουν παρουσιάσει φορητούς 
υπολογιστές µε µπαταρία Και οθόνη ᾳᾶ5-ρἰᾶ5/ΠΠ. 
Αρχικά, οἱ οθόνες ϱᾳ85-ρἰᾶ5πι8 είχαν δύο “χρώματα”. 
Μαύρο και Κόκκινο. Με την εφαρµογή μεταβλητής 
διαφοράς δυναμικού, οἱ καινούριες ᾷ85-ρἱ85ΠΙ8 
οθόνες μπορούν να απεικονίσουν 16 τόνους του 
κόκκινου, εξοµοιώνοντας τις μονοχρωματικές οθόνες. 


οθόνες ει. 


ΕΙεοἰγοἰμπίπθςοθποθ (δυστυχώς οἱ γνώσεις µου 
πάνω στην ελληνική ορολογία είναι περιορισμένες) 
είναι το φαινόμενο κατά το οποίο ο φώσφορος 
ακτινοβολεί όταν βρίσκεται µέσα σε εναλλασσόμενο 
ηλεκτρικό πεδίο. Η κατασκευή µιας οθόνης Εἰ. είναι 
παρόμοια µε αυτήν της ᾷα5-ρΙ85ΠΙ8, µόνο που αντί 
για κυψέλες αερίου, έχουµε στρώμα φωσφόρου. Το 
στρώμα αυτό µονώνεται απὀ τα ηλεκτρόδια µε δύο 
στρώματα διηλεκτρικού. Η τετράγωνη περιοχή που 
βρίσκεται στο σηµείο τοµής δύο ηλεκτροδίων, λάμπει 
όταν σε αυτά εφαρμοστεί διαφορά δυναμικού. Το φως 
που παράγεται εκπέμπεται κάθετα προς την 
επιφάνεια της οθόνης, χωρίς να διαχέεται µέσα στο 
στρώμα του φωσφόρου. Οι οθόνες ΕΙ. παρουσιάζουν 
αυξημένο οοπἰταδἰ Και φωτεινότητα, και είναι 
αναγνώσιµες σε γωνία 160 μοιρών. Το φως που 
εκπέμπουν έχει Κίτρινο χρώμα, Και συνιστάται από τις 
αρχές στη Γερμανία και Σουηδία. Επειδή δεν 
υπάρχουν υγροί κρύσταλλοι ή αέρια εγκλωβισμένα, οἱ 
οθόνες ΕΙ. παρουσιάζουν µεγάλη ανθεκτικότητα και 
διάρκεια ζωής. Αξίζει να αναφέρουμε ότι η τυπική 
διάρκεια ζωής µιας κοινής ΟΒΤ οθόνης εἶναι 10.000 
ώρες, ενώ µιας ΕΙ. 40.000 ώρες. Με τη βοήθεια 
ειδικών κυκλωμάτων, η οθόνη ΕΙ. µπορεί να 
απεικονίσει 16 τόνους του κίτρινου. Η µεγάλη αντοχή 
των οθονών ΕΙ. τις έχει Κάνει να χρησιμοποιούνται 
στη βιομηχανία Και στο στρατό. Τελευταία 
κυκλοφορούν οθόνες Εἰ. και για ΡΟ. Ο μικρός τους 
όγκος τους προσδίδει το πλεονέκτημα να 
τοποθετούνται σχεδόν παντού. 


Καιπ(αναπόφευκτη;) σύγκριση 


Ο μεγάλος νικητής είναι η οθόνη ΟΒΤ. Είναι σε 
εφαρµογή εδώ Και 85 χρόνια, παρ᾽ όλο το µεγάλο 
ὀγκο της, Και τη ευπάθειά της γενικά. Οι οθόνες 
ΟΒΤ εκπέμπουν βλαβερές ακτινοβολίες, είναι 
ευπαθείς στα μαγνητικά πεδία, ογκώδεις, και 
χρειάζονται υψηλή τάση για να λειτουργήσουν. Από 
την άλλη, εἶναι µια τεχνολογία που έχει αποδείξει την 
αξία της, ἰδίως στον τοµέα του χρώματος, όπου δεν 
υπάρχει ακόµη υπολογίσιµος αντίπαλος. Τεχνικοί 
περιορισμοί όπως αυτός της µάσκας Και της 
θερμότητας, ανεβάζουν το κόστος σε οθόνες υψηλής 
ανάλυσης. Το κόστος αυτό, αν Και μειώνεται 
σταδιακά, δεν αναμένεται να ελαττωθεί σηµαντικά στο 
άµεσο µέλλον. Οι οθόνες Ι.ΟΏ χρησιμοποιούνται εδώ 
και Καιρό σε ποικιλία εφαρμογών, όπως τα οαἱουἱαῖοίς 
και οἱ Ιαρίορς. Η ποιότητά τους ξεκίνησε απὀ πολύ 
µέτρια για να γίνει αρκετά καλή. Το | ΟΌ πάσχει 
ακόµη απὀ ευπάθεια στον εξωτερικό φωτισμό, και 
είναι αναγνώσιµο κάθετα ή σχεδόν κάθετα. Τα 
έγχρωμα |.ΟΏ είναι ακόµη χειρότερα - για να δεις 


Α0 νοἱίαᾳο 


χρώμα πρέπει ή να µην υπάρχει εξωτερικό φως, ή να 
είσαι ακριβώς απὀ πάνω τους. Η τεχνολογία | οῦ 
έχει σίγουρα πολύ µέλλον ακόµη, λόγω κυρίως της 
χαμηλής κατανάλωσης στον τοµέα των Ιαρίορς. Τα 
καλύτερα |.ΟΏ βγάζει η Ζεπί. Οι οθόνες ᾳ85-ρἰ85ΠΙ8 
µου είναι άκρως αντιπαθείς, καθότι δεν αντέχω το 
Κόκκινο χρώμα που εκπέµπουν. Το Κύριο πλθονέκτηµά 
τους εἶναι η ύπαρξη 16 τόνων του Κόκκινου, πράγµα 
που Κάνει δυνατό το “τρέξιμο” εφαρμογών που 
απαιτούν χρώμα. Χρειάζονται αρκετό ρεύμα για να 
λειτουργήσουν Και έχουν αρκετά υψηλό κόστος. Γι’ 
αυτόν το λόγο, οθόνες ϱ85-ρἱᾶδπια συναντούμε µόνο 
σε φορητούς 286 Και 986 εταιριών όπως η 6οπιραα, 
Τοςῄ(θ8 κ.ά., όπου το κόστος εἶναι ήδη πολύ υψηλό. 
Η µεγάλη έκπληξη αναμένεται να είναι οι οθόνες ΕΙ, 
γιατί απ᾿ ό,τι φαίνεται, δεν έχουν τα προβλήματα των 
προηγουμένων. Είναι µικρές, ανθεκτικές, πολύ 
αναγνώσµες (σχεδόν απὀ οποιαδήποτε γωνία), δεν 
εκπέμπουν ακτινοβολία και είναι ξεκούραστες στο - 
µάτι. Ηδη ανακοινώθηκαν έγχρωμες Εἰ. οθόνες, Και 
υπάρχουν οθόνες Εἰ. για ΡΟ (ΕΙΠΙυχ). 


Το µέββον 


Το µέλλον προβλέπεται λαμπρό, µε τις τιµές να 
πέφτουν και την ποιότητα να ανεβαίνει. Ηδη, ένα 
μονόχρωμο ΝΑ πποπίῖοί (όχι και πολύ καλής 
ποιότητας ομολογουμένως) κοστίζει γύρω στις 40.000 
ὄρχ, ενώ κάποτε η τιµές τους ήταν απλησίαστες. Στα 
έγχρωμα πποπίοΓς δεν αναμένεται σηµαντική πτώση 
των τιµών, αφού η τεχνολογία έχει φτάσει σε κάποιο 
όριο που δεν αναμένεται να ξεπεραστεί. Η έκπληξη 
θα προέλθει απὀ τις νέες τεχνολογίες, όπως η 
τεχνολογία ΕΙ.. Το σίγουρο είναι πάντως ότι η παλιά 
καλή Και ογκώδης λυχνία θα πάρει Καιρό µέχρι να... 
πεθάνει. σ 


Εἰθοἰτοἰμπιηθεοθη! 
Υλικό 
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ΜΓΑΓΕΙ ΠΕΙ 


Τ.Υ. ΞΡΟΗΤΕ 
ΕΟΟΤΡΒΑΙ.Ι. 


Ένα συναρπαστικό ράγκµπυ απὀ τη 
ΟΙΠΕΠΙΔΝ/4Ι6. 
ΚΩΔΙΚΟΙ  ΚΑΝΟΝΙΚΗ 
ΤΝΗ 


Πο η 00218 0 
Δκέτο ο 13 00348 9 


ΑΟΚ ΝΙΟΚΙΑυς αοιΕ 
Μια απὀ τις Καλύτερες μεταφορές του 


σπορ αυτού σ6 υπολογιστή. 
ΚΩΔΙΚΟΙ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ἍᾖΤΙΝΗ 
ΜΗ 
Δισκέοὃ 1 ο] υ ] 
Μισκέοἲ 1 κ] ο] 


νΟΗι οι 5 .,. 


νᾳ 


ΞΟΟ ΕΠΗ -- 
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΄τον. ες 


6ΟΡΕΝΑΜΕ: ΙΟΕΜΑΝ 


Το νέο αἀνεπίυθ της οἰθ/ί8, που 
εξελίσσεται µέσα σ᾿ ένα υποβρύχιο. 


Δον 1 
Δακία ὃ 12 


Ι ΕΙΡΘύΒΕ 5υΙΤΙΑΒΗΥ 
ΙΙ 

Θα βρει ο |.4Πγ | αι την αληθινή 
αγάπη; 


111, 
Πλ 


Α-10 ΤΑΝΚ ΡΙΑΤΟΟΝ 


Τα τεθωρακισμένα εἶναι απὀ τα 
ισχυρότερα όπλα. Μπορείτε να τα 


αντιμετωπίσετε; 

ΚΩΔΙΚΟΙ  ΚΑΝΟΝΙΚΗ ἍῄΤΙΜΗ 
ΤΝΗ Ρ6 ΜΑΣΤΕΗ 
ια] ιν] 
Μ44 11290 


Δικίοδ ή 00498 
Δακία 1 00445 


ΒιΙύΕΑΝΟΕΙς 


Ένα παιχνίδι µε ακροβατικές φιγούρες 
αεροπλάνων. 
ΚΩΔΙΚΟΙ ΚΑΝΟΝΝΚΗ ἍᾖΤΙΝΗ 
ΤΝΗ Ρ6 ΜΑΣΤΕΗΒ 
Δακία 00168 ια] αυ 
Διακοῦ 1 00165 8 1. 


σοι.ΟΝΕΙ΄5 ΒΕΩυΕΟΤ 


Ποιο μυστήριο Καλύπτει την Κληρονομιά 
του γέρου στρατιωτικού; 
ΚΩΔΙΚΟΣ  ΚΑΝΟΝΙΚΗ 
ΤΝΗ 


Δακία 14 00808 μά 
Δακία) 1 005 μμ 


Ι.ΕΙΦύΒΕ οὐΙΤΙ.ΑΒΗΥ 


“1 


Ο 4 | α[ίε: λίγο... διαφορετικός απ᾿ 
ότι τον έχετε συνηθίσει. 
ΚΩΔΙΚΟΙ  ΚΑΝΟΝΙΚΗ 
ΤΙΝΗ 


Δικές] 00118 μα 
Δικίτο 1 00119 μ00 


ΨΟΒΗΙΡ ϱυΡ 5ΟΟΕΕΗ 
ΙΤΑΙ.ΙΑ 90 


Μυπάϊα|, ποδόσφαιρο Και πολλά γκολ. 
ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ἍΤΙΝΗ 
ΤΙΝΗ ΡΟ ΝΑΣΤΕΗ 
Δκίο» 00708 49 104 


ΘΗΙΝΟΒΙ 
Οι πολεμικές τέχνες θα σας 
βοηθήσουν για άλλη µια φορά στη 
µάχη ενάντια στο κακό. 

ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ἍΤΙΝΗ 


ΤΙΝΗ Ρ0 ΜΑΣΤΕΗ 
Δισκίτας 1 60718 υ 3150 


ΗΕΗΟ) ΟυὐΕΞΤ 
Η μοίρα σας Καλεί για άλλη µια φορά 
σε περιπέτειες, 


Δικέοο 1 
Δηκςὃ 1 


ΕΑΙΟΟΝ 


«Καὶ Οἱ ουρανοί εἶναι δικοί σας!!! 
Ένας υπέροχος ἱΓ οοπιραίἰ σἰπιυΙαίοί, 
στον οποίο οἱ αντίπαλοι δεν 
αστειεύονται, Το Γεράκι” θα τα 
καταφέρει; 
ΚΩΔΙΚΟΣ  ΚΑΝΟΝΙΚΗ 
ΤΝΗ 


Δηκέτο ο 1ἡ 0078 ανν 
Δακία) 1 00075 ο] 


ΤΗΕ ΟΥΕΙ Ες 
Οδηγήστε γρήγορες µοτό, σε 
γρήγορες Πίστες, µε γρήγορους 
αντιπάλους, 


Δική 
Δακία 1 


ΤΟΜΑΗΑΗΝΚ 
Μια συναρπαστική εμπειρία µε πολεμικά 
ελικόπτερα. 

ΚΩΔΙΚΟ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ἍΤΙΝΗ 


Ρ6 ΜΑΣΤΕΗ 
11 0208 


ΡΑΓΜΑΝ 
Το πασίγνωστο α[οαάθ παιχνίδι, σ8 µια 
έκδοση για το Ρ0 σας. 


ΚΩΔΙΚΟΙ  ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΙΜΗ 
ΤΙΜΗ  ΡΟΝΑΦΤΕΑ 


Δισκέτο» 14” 00498 πο 1450 


Μ9 ΡΑΟΜΑΝ 
Η βελτιωμένη έκδοση του πολύ καλού 


αυτού παιχνιδιού. 
ΚΩΔΙΚΟΙ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΙΜΗ 
ΤΝΗ Ρ6 ΜΑΣΤΕΒ 
Δικές 1” 0548 2089 ιο] 


ΡΟΝΚΕΥ ΚΟΝα 


Ενα ρἰαΙί6ΓΠΙ ᾳ8πιθ που Κάνει τους 
παλιούς παίκτες να δακρύζουν απὀ 
συγκίνηση. 

ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΚΗ ἍᾖΤΝΗ 


ΤΙΜΗ  ΡΟΝΑΣΤΕΗ 


Διηκέτο » 14) 00568. 2798 1450 


ΡιΑΤΟΟΝ 
Στο δεύτερο παγκόσμιο πόλεμο, ο 
µέσος όρος της ηλικίας των νεκρών 
ήταν 25 χρόνια, Στον πόλεμο του 
Βιετνάμ 19... 
Το αΓοᾶᾷ8 ανεΠίυ(θ των μεγάλων 
συγκινήσεων, 

ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΙΜΗ 

ΤΙΝΗ Ρ6 ΜΑΣΤΕΒ 

Δισκέτα ὃ 14” ρ 3 3 


Κάθε µήνα, σ᾿ αυτές τις σελίδες θα βρίσκετε μερικά 
από τα καλύτερα ΡΟ απιές που κυκλοφορούν. 
Μπορείτε να τα αποκτήσετε µέσω ταχυδρομείου, 
συμπληρώνοντας το παρακάτω κουπόνι. Δώστε 

ιδιαίτερη προσοχή στον κωδικό που θα γράψετε, αφού 
είναι καθοριστικός για το αν θα λάβετε το παιχνίδι 
που θέλετε, στο [οππαί που θέλετε. 


Επίσης, πριν παραγγείλετε, ελέγξτε προσεκτικά αν το 
παιχνίδι που θέλετε συνεργάζεται µε την Κάρτα 
γραφικών του υπολογιστή σας, Σε κάθε τίτλο 
παιχνιδιού, αναγράφεται η κάρτα γραφικών µε την 
οποία συνεργάζεται. Αν δεν υπάρχει συγκεκριμένη 
χάρτα, τότε το παιχνίδι τρέχει σε 064. 


Τα παιχνίδια του ΡΟ ΜΑΦΤΕΚ δο[ἵνατε (Ἰμῦ υπάρχουν 
στα [οππαϊς που γράφονται, και µόνο σε αυτά. 


Στείλτε το κουπόνι στη διεύθυνση: 
Προς Περιοδικό Ρς ΜΑΦΤΕΚ 
Λ. Συγγρού 44 
117 42 Αθήνα 


ΡΟΨΕΒΒΟΑΤ 


σ ο να κ ᾿ Ενα παιχνίδι µόνο για απαιτητικούς 
ι 4 παίκτες. 


ΘΒΕΕΝ ΒΕΒΕΤ Ιζβαι1 μμ ϱ-. 


Ένα φοβερό 5ηοοί ΕΠΙ υρ. Όσοι Ένα πολύ πρωτότυπο παιχνίδι Δώστε  ὁπ Αι ησς 


φορούν τον πράσινο µπερέ, πρέπει να χρώμα στις γκρίζες πίστες του καὶ ΒΟΒΟΖΟΡ 


το τιμούν. κερδίστε. Προσοχή όµως, 
ΜΜ λ.. ως. 0 μελλοντικός προστάτης του νόµου, 
ἩΝη ο ΡθΝΜΤΕ σ᾿ ένα φοβερό οοΠπρυίθΙ 08Π18. 
Δισκέτα 5 14” Ρ0268 3 399 ΚΩΔΙΚΟΙ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΙΜΗ 
Λισκέταῦ 11’ ρω πι 3ἨΝ 9 τα ΑΟ ΝΑΤΕΑ 


Δισκέτα » 14” Ρ0208 3 Ἡ 


ΤΙΤΛΟΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ ΓΚΩΔΙΚΟΣ | ΠΟΣΟΤΗΤΑ |ΤΙΜΗ Ρο ΜΑΦΤΕΒ |ΣΥΝΟΛΙΚΗ ΑΞΙΑ -ά ριή 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

τκ Πολη ος ΤΗΝ 
Είμαι ὄνω των 18 ετών. 

ΥΠΟΓΡΑΦΗ ΗΜ/ ΝΙΑ 
Δεν εἰµαι όνω των 18 ετων. 

ΥΠΟΓΡΑΦΗ 

ΚΗΔΕΜΟΝΑ. ο --υἴ-----. ΗΜ/ΝΙΑ 


Οἱ παραπανω τες συµπεριλαµβανουν ΦΠΑ. 185, 
Οι παραπόνω Ίψες Οχυρωνουν τις προηγούμενες και ισχυουν µεχρι Την 
κυκλοφορία Του εποµενου τεύχους ἴου ΡΟ ΜΑΦΤΕΒ 


Ταχυδροµηστε το κουπονί στη διευθυνση 
Περιοδικό Ρ6 ΜΑΣΤΕΒ 
Λ. Συγγρού 44 117 42 Αθήνα 


«Δεν στέλνω χρήματα, αλλά θα πληρώσω 


"Ελάχιστο χρονικό περιθωριο αποστολής, 20 ηµέρες. ΣΥΝΟΛΟ ΔΡΧ. µε αντικαταθολή, μόλις λάθω τα παιχνίδια. 


Τα έξοδα αντικαταθολἠς επιθαρύνουν τον παραλήπτη. 
Ρς6 ΜΑΡΤΕΒ 10 


Ὀτ ΤΤΤΤΤΤΤΤΙΤΙΤΤΤΤΤΤΤ ΙΤ ΠΠ κό ..ποσασσσσαωσαπσ σα ο ο ο ο αἳ ο ο ο ἳ αἳ α αἳ ανν -ᾱ- αἱ ἴὲ α 5 [ο πἲ εἰ αν πι 
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ΡΚΟΙΟΓ ΚΑΙ ΛΟΓΙΚΗ ΣΥΝΕΠΕΙΑ 
Χχ--χ-ι-τ; 


του 
Γιώργου Στάθη 


38 Ρο Μαςίει 


πρ εκινήσαµε αυτές τις "τεχνητά-ευφυείς 

σφι εξερευνήσεις” στο “ΡΟ-Μαςίθ;”, πριν ακριβώς 
έξι µήνες: Τον πρώτο µήνα, του πρώτου 

δὴ έτους, της τελευταίας δεκαετίας, του 

τελευταίου αιώνα, πριν την... Επόµενη Χιλιετηρίδαί 

Ετσι, αν αυτή τη στιγµή είσαστε στο µέλλον, ας 
πούμε 11 χρόνια μπροστά, και διαβάζετε αυτό το 
άρθρο (ας πούμε) µέσω πιοάθπι, απὀ κάποια Τράπεζα 
Πληφοροριών, ίσως και να... νοσταλγείτε - µε 
χαμόγελο - εκείνη τη... ρομαντική εποχή (το 1990). 

Δυστυχώς, υπήρχε ακόµη τότε (το 1990), διάχυτη η 
εντύπωση στη χώρα µας, πως η γλώσσα ΡΒΟΙΟᾷ 
είναι είδος “προγραμματιστικής πολυτέλειας”, που 
“ΔΕΝ θα ήταν απαραίτητη” στην πλειοψηφία των 
“εφαρμογών”, όπου υπάρχει... ψωμί για τον Ελληνα 
προγραμματιστή (Πελάτες-Τιμολόγια-Αποθήκη, Ταμείο, 
Προμηθευτές, Λογιστική...). Υπήρχαν όµως τότε 
(αλήθεια, θυµάστε;) Και ορισμένοι... οργισµένοι νέοι, 
που µέσα σε όλη αυτή την κατάσταση, ανέκραζαν: 
"Αλίμονο! - Η άγνοια και περιφρόνηση για την 
ΡΒΟΙ 08, και την Τεχνητή Ευφυΐα γενικότερα, 
σηµαίνει άγνοια Και περιφρόνηση για το ΜΕΛΛΟΝ (της 
Πληροφορικής στην Ελλάδα)!” (Μα, φυσικά! Χωρίς την 
Τεχνητή Ευφυΐα Και την ΡΒΟΙ .Ο6, το περιβόητο 
“Τρένο της Πληροφορικής” μοιάζει μ’ ένα... µάτσο 
παλιοσίδερα). 

Όμως, δεν είναι πρὀθεσή µας να σαρκάσουµε την 
κατάστασή σας. Το να είσαστε έντεκα χρόνια μπροστά, 
και ν᾿ ασχολείστε ακόµη µε... θέµατα του 'Ἐθνικού 
Μουσείου Πληροφορικής”, εἶναι μάλλον απίθανο! Είναι 
σίγουρο ότι... θα Ίχετε βρει δουλειά αλλού! - εκτός κι 
αν... τεύχη 12 ετών του 'ΡΟ-Μαςἰθι” ΔΕΝ σας 
επηρέασαν... 

Ηρεμήστε λοιπὀν, Και... συνεχίστε το διάβασμα. 
Εμείς (το 1990), έχουµε ακόµη ενάμιση χρόνο καιρό 
πριν το... 'τρένο του 92”, και εννιάµισι χρόνια καιρό, 
πριν το τρένο του 2000. (Εξάλλου, αν δεν προλάβουμε 
το τρένο, υπάρχει πάντα Και το... αεροπλάνο - και 
όσον αφορά το "τι εστί αεροπλάνο”, ο νοών νοείτω)). 

(1) Η Ελληνική Λογική σε έναν Κόσμο Αντιφάσεων: 


(Αρχικό Σήµα Κατατεθέν: “ΟΡΓΑΝΟΝ’, 
Μετονομάστηκε σε “ΛΟΓΙΚΗ” απὀ... χακεράδες- 


Καλογέρους, στη Δυτική Ευρώπη του Μεσαίωνα). Αν ο 
Αριστοτέλης, ο πατέρας της Λογικής, ζούσε σήµερα, 
θα είχε κάθε λόγο να... τρίβει τά χέρια του! Η λογική 
που επινόησε (µαζί µε ορισμένα διαδοχικά ανά τους 
αιώνες, 'άρᾳΓαάθς’), αποτελεί τη βάση των 
Ηλεκτρονικών Υπολογιστών σήµερα. 
Προγραμματισµένοι µε βάση την αλήθεια και το 
ψεύδος, υλοποιημένοι µε τη βοήθεια βασικών αρχών 
που οι ρίζες τους φτάνουν µέχρι την Αρχαιότητα, οἱ 
“υπολογιστές” του 20ού αιώνα εἶναι (τελικά!) απόγονοι 
των συλλογισμών του Αριστοτέλη. Όμως, ο μεγάλος 
αυτός φιλόσοφος θα είχε Κάθε λόγο να τρίβει ΚΑΙ τα 
µάτια του, αν έβλεπε το τεράστιο χάλι ασυνέπειας Και 
πολυπλοκότητας, στο οποίο οδηγηθήκαµε απὀ τις 
(περισσότερες) σηµερινές γλώσσες 
προγραμματισμού’... 

Ισως νά έχετε προσέξει ότι γλώσσες όπως η ΒΑΦΙ6Ο 
και η ΡΑΡΟΑΙ. επιτρέπουν, µε Τεράστια άνεση, την 
υλοποίηση ΛΟΓΙΚΩΝ ΑΝΤΙΦΑΣΕΩΝ, της µορφής “Χ 
ΔΕΝ ΕΙΝΑΙ ΧἸ Οταν µαθαίνατε απλή αριθμητική Και 
άλγεβρα στο σχολείο, ξέρατε ότι η τιµή µιας 
μεταβλητής Χ (που αποτελεί το "ζητούμενο” ενός 
προβλήματος), ΔΕΝ πρέπει ν᾿ αλλάζει κατά τη διάρκεια 
της επίλυσης. Ὑπακούει στην αριστοτελική αρμονία, 
απαιτεί ότι "καθετί δεν µπορεί να είναι διαφορετικό απ᾿ 
τον εαυτό του”, 

Τώρα όµως που µάθατε ΒΑΡΙΟ ή ΡΑΞΟΑΙ., ἡ κάποια 
από "αυτές" τις γλώσσες (πλην της ΡΒΟΙ Ο8!, εἶναι 
πολλές οι φορές που - εἴτε επίτηδες είτε κατά λάθος - 
η βασική αυτή αρχή (της 'Ταυτότητας”) ΠΑΡΑΒΙΑΖΕΤΑΙ 
µέσα στα προγράµµατά σας! 

Πού οφείλεται αυτό; 

Απλούστατα (μεταξύ άλλων) στο περιβόητο 
“ΑΡΡΙΟΝΜΕΝΤ 9ΤΑΤΕΜΕΝΤ”, δηλαδή την πιο απλή 
εντολή, που περιέχεται σε ΟΛΕΣ αυτές τις γλὠσσες; 

(σε ΡΑΡΟΑΙ )Χ.:Ξ ...(τάδε τιµή)... 

(σε ΒΑΡΙΟ ή Ο...)Χ Ξ ...[τάδε τιµή)... 

Αυτή η εντολή, που εισάγει “Κάτι” µέσα σε µία "θέση 
στη μνήμη”, είναι (μάλλον φαινομενικά!) "πολύ χρήσιμη”, 
'θεμελιακή” και “αναπόφευκτη” (Χμ...). 

Όμως, εἶναι ταυτόχρονα και µία ΕΝΤΕΛΩΣ 
ΠΑΡΑΛΟΓΗ ΕΝΤΟΛΗ - αν τη συγκρίνουµε µε τον 
τρόπο που µας έµαθαν να σκεφτόμαστε λογικά, στα 
μαθηματικά του σχολείου! (Αργότερα, ίσως δοθεί η 
ευκαιρία να εξετάσουμε και τις ΤΡΑΓΙΚΕΣ ΣΥΝΕΠΕΙΕΣ 


αυτού του “παραλόγου”, στην ποιότητα των 
παραγοµένων προγραμµάτων/)). 

Τώρα: Πολλές φορές, φίλοι Και φίλες, ΔΕΝ είναι οἱ 
“ειδικοί” που έχουν δίκιο! Πολλές φορές (όπως λέει µια 
παροιμία) "από παιδί Κι απὀ τρελό μαθαίνεις την 
αλήθεια’... Ετσι; Οταν ένας µαθητής προγραμματισμού 
(π.χ. ΒΑΦΙΘΟ) συνοφρυώνεται κι αρχίζει να 
διαμαρτύρεται πως “Κάτι δεν πάει καλά” ή πως "δεν 
καταλαβαίνει...', τα ΠΡΩΤΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ Η/Υ, όπου βλέπει ΓΙΑ ΠΡΩΤΗ 
ΦΟΡΑ να ΠΑΡΑΒΙΑΖΕΤΑΙ η ΛΟΓΙΚΗ ΣΥΝΕΠΕΙΑ της 
ίδιας της ΣΚΕΨΗΣ του, από µία "διαδικαστική” εντολή 
όπως "ΧΞΧ-1” (δηλαδή... σαν να λέμε '2-5)), κι όταν, 
την ἴδια στιγµή, χαμογελάει συγκαταβατικά ο δάσκαλος, 
και εξηγεί (ξανά και ξανά! - γιατί είναι δύσκολο να... 
ξεχαρβαλωθεί τελείως η λογική συνέπεια της σκέψης!), 
πως “αυτή δεν είναι Ισότητα, αλλά (µπλα-μπλα- 
μπλα..')’... όταν συμβαίνει αυτό το ανεκδιήγητο, το 
απαράδεκτο, το βλαβερό για τις συνήθειες της σκέψης, 
Και... Κανείς δεν διαμαρτύρεται, Κανείς δεν δίνει δίκιο 
στο μαθητή, Κανείς δεν τον βοηθάει να κρατήσει τη 
ΣΩΣΤΗ ΑΝΤΙΡΡΗΣΗ απέναντι σε µία ΠΑΡΑΛΟΓΗ 
ΛΥΣΗ... τότε μερικοί απὀ µας (τους... Προλογκίστες!) 
σκέφτονται να τα παρατήσουν όλα... Και ν᾿ αρχίσουν να 
γράφουν άρθρα σε περιοδικά για τη γλώσσα 
ΡΒΟΙ ΟΑΙ... 

(2) Απολογία του ΛΟΓΙΚΟΥ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ 
(ΡβΟᾳταπιπίίπᾳ {π |.Ο8ἱο) Καλωσήλθατε λοιπόν, στο 
“ΑΝΤΙΔΟΤΟ” των Λογικών Αντιφάσεων, φίλοι και φίλες! 
(Εξι µήνες τώρα, αυτό... σας δίναµε, ούτως ή ἀλλως). 
Πρόκειται, απλούστατα, γία τη γλώσσα ΡΒΟΙ Ο6Ι Η 
γλώσσα ΡΒΟΙ ΟΘ δεν είναι ούτε "φτωχός συγγενής” 
των άλλων γλωσσών προγραμματισμού, ούτε “περιττή 
πολυτέλεια”! Είναι όµως µία γλὠσσα... ΑΛΛΙΩΤΙΚΗ απ’ 
τις άλλες! Δηλαδή: Μία γλὠσσα - ΕΠΙΤΕΛΟΥΣ - 
ΑΝΘΡΩΠΙΝΗ! Γιά την ακρίβεια, είναι επίσηµα 
αποδεδειγµένο στη γλωσσολογία, ότι η ΡΒΟΙ Ο8 είναι 
η µόνη σηµερινή γλώσσα προγραμματισμού Η/Υ που 
“έχει την ἴδια ΕΚΦΡΑΣΤΙΚΗ ΔΥΝΑΜΗ µε την 
ΑΝΘΡΩΠΙΝΗ ΓΛΩΣΣΑ” - µε κοινό παρανοµοαστή τον 
"Κατηγορηµατικό Λογισμό” ή 'Ῥτθαίσαίθ Ο8ἱουίμς”. Είναι 
µία γλὠσσα στην οποία, για παράδειγµα, όταν "πεις" 
Χξο, Ψψ-χ-ο, ζ-ψ 

θα σου απαντήσει, ΜΕ ΛΟΓΙΚΗ ΣΥΝΕΠΕΙΑ και µε 
βάση ΑΛΓΕΒΡΙΚΗ ΣΥΣΧΕΤΙΣΗ, πως... 

Χξο, Ψ-1, ζ-Ί. 

Θα µου πείτε τώρα, πως κι ένα πρόγραµµα ΒΑ6Ι6, 
της µορφής 1ΒΕΜ αρχή 

2Χ Ξ 3 

ὀψ-χ-2 

97 - Ψ 

ΘΒΕΜΤέλος 

αν το τρέξουµε, θα µας δώσει (κι αυτό) τις 
απαντήσεις; ΧΞ9, ψ-{, ζ-1. Μα ναι! Σ᾽ αυτή την 
ΕΙΔΙΚΗ ΠΕΡΙΠΤΩΣΗ, εντελώς... συμπτωματικά, η 
απάντηση της ΒΑΡΙ6, εἶναι "λογικά σωστή”, 


Ας γράψουμε όµως τώρα, κάτι ΕΛΑΧΙΣΤΑ 
διαφορετικό: 

(α) Σε ΒΑΡΙΟ; 

1 ΒΕΜ αρχή 

2Χ-ν 

ἂψεχ-. 

4 Χ- Ψ: ΒΕΜ αυτή εδώ είναι µία νέα εντολή 

δζΞΨψ 

ϐ6 ΒΕΜ τέλος 

Αν “ρωτήσουμε” τις τιµές των μεταβλητών, µετά το 
τρέξιμο”, αυτές θα είναι: Χξί (11), Υ51, ζΞ1. 

Τα θαυμαστικά στην απάντηση Χξί είναι δικά µας. 
Εφόσον, στην αρχή, το Χ είχε τιµή 8, και ΤΩΡΑ, στο 
τέλος, απόκτησε την τιµή 1, μπορούμε να πούμε 
κάλλιστα ότι ΔΕΝ ΙΣΟΥΤΑΙ ΜΕ ΤΟΝ ΕΑΥΤΟ του! 
(Αλλιώς... 1Ξ91!) 

(β) Σε ΡΒΟΙΟς: 

χξο, Ψ-χ-», ΧΞψ, ΖΞΥ. 

Απάντηση (της ΡΒΟΙ ΟΘ): 

Νο (δηλαδή "αυτό είναι Λογική Αντίφαση”͵) 

κ.ο.κ. 

Με άλλα λόγια: Η γλώσσα ΡΒΟΙ 08, επειδή είναι µία 
"μηχανή λογικών συνεπαγωγών Και ενοποιήσεων”, ΔΕΝ 
επιτρέπει την ύπαρξη λογικών αντιφάσεων, Και µε αυτό 
τον τρόπο ακριβώς, εμποδίζει τα περιττά λάθη µέσα 
στα προγράµµατα, που "ξεχάστηκαν” (από τον 
προγραμματιστή) µέσα στο κομφούζιο των “τρελαμένων 
μεταβλητών”... Στην ΡΒΟΙ Ο6 δεν αποδυναμώνεται, 
αλλά ενισχύεται η επίγνωση της ΑΝΤΙΦΑΣΗΣ, Καθώς 
και της κοµψής, αφηρημένης διατύπωσης ενός 
προβλήματος. Μόλις γίνει η περιγραφή του µε ΛΟΓΙΚΗ 
ΣΥΝΕΠΕΙΑ, το πρόβλημα ΛΥΝΕΤΑΙ ΑΠΟ ΜΟΝΟ του! 
Ακολουθεί κανείς πλέον, όχι τον "τρόπο σκέψης µιας 
μηχανής”, αλλά την ίδια τη Λογική, δηλαδή το δικό του 
τρόπο σκέψης. Ο άνθρωπος δεν "υποδύεται τη 
μηχανή”. Η µηχανή υποδύεται τον Ανθρωπο! Αντίθετα 
ομως... 

Όταν προγραμματίζει Κανείς σε ΒΑ5ΙΟ ή ΡΑΦΟΛΙ, 
το μυαλό του κάθε στιγµή “προσομοιώνει νοερά” το. 
πρὀγραµµά του. Είναι σαν να "εκτελεί για δεύτερη 
φορά” το πρόγραµµα, µέσα στο μυαλό του. 
Ενστικτωξώς, προσαρμόζεται Και η σκέψη, Και 
καταλήγει να γίνεται “συνεπεξεργαστής” του 
υπολογιστή. Κάθε λογική συνέπεια πετιέται στο Καλάθι 
των αχρήστων, και αντικαθίσταται απὀ µία ιδιόρρυθµη 
"λογική επιτηδειότητα”, όπου, ΕΞ ΟΡΙΣΜΟΥ, άλλα 
δηλώνονται, άλλα είναι τα ζητούμενα και άλλα 
εκτελούνται... καταστρέφοντας, Κατά τη διάρκεια της 
εκτέλεσης, τη λογική συνέπεια µε όσα είχαν δηλωθεί 
προηγουμένως! (Ευτυχώς που, τελικά, ΔΕΝ είσαι ό,τι 
δηλώσεις. Γιατί αλλιώς, θα είχαμε γίνει όλοι... ρομπότ 
και εξαρτήματα υπολογιστών!). 

(8) Αντί για “Τρένο”.. δεν παίρνουμε... Αεροπλάνο; 
Μια µέρα, περπατώντας κάπου Κοντά στην οδό 
Στουρνάρη, είδα ένα παλιό κτίριο που στους τοίχους 
του έγραφε “Προγραμματισμός Η/Υ. Διδάσκονται ΟΛΕΣ 


Ρο Μαςίει 39 


οἱ γλώσσες προγραμματισμού: ΒΑΦΙΟ, ΕΟΒΤΒΑΝ, 
ΡΑΡΟΑΙ, 60ΒΟΙ. 'Ο”, 

Δεν θυμάμαι, Και ούτε θέλω να θυμάμαι, ποιο ήταν 
αυτό το κτίριο, πού ακριβώς βρισκόταν, ποιο 
φροντιστήριο ή σχολή είχε βάλει αυτή την επιγραφή. 

Ούτε θα θελα να δημιουργήσω προβλήματα σε ένα 
ἵδρυμα, που δεν αποκλείεται να Κάνει και σοβαρή 
δουλειά, εκπαιδεύοντας νέους Και νέες, όσο Καλύτερα 
µπορεί, σε ΟΛΑ ΟΣΑ ΞΕΡΕΙ... 

Αλλά... “ΟΛΕΣ” οἱ γλώσσες προγραμματισμού; 

Πρώτον, αν διδάσκονταν κυριολεκτικά ΟΛΕΣ, δεν θα 
έφταναν ούτε πέντε φορές οἱ τοίχοι του Πολυτεχνείου, 
για να... γραφτούν τα ονόματά τους µε σπρέι... (Είναι 
ΤΟΣΕΣ πολλές οἱ γλώσσες σήµερα, που υπάρχει ένας 
πραγματικός "πύργος της Βαβέλ”, µία πολυγλωσσία 
χωρίς προηγούμενο - εκατοντάδες γλώσσες!...) 

Δεύτερον, γιατί, κυρίες Και κύριοι καθηγητές, να µην 
περιλάβετε στη λίστα “ΟΛΩΝ” των γλωσσών, έστω των 
"πιο σημαντικών”, που διδάσκετε, ΚΑΙ την ΡΒΟΙ 08; 

ΤΟΣΟ δύσκολη είναι, τελικά, η ΡΒΟΙ ΟΘ; - ΔΕΝ 
νομίζω! Αλλά... οἱ συνήθειες εἶναι συνήθειες! 

Κι όπως φαίνεται, θα μπούμε στο 1992, έτσι απὀ 
συνήθεια, σχεδόν ξεβράκωτοι! Βαριές κουβέντες... Αλλά 
τι να πρωτοπεί κανείς!.... 

(4) Αντί συµπεράσµατος: Το άρθρο αυτό αποτελεί µία 
εξαίρεση σε όσα σας είχαμε συνηθίσει µέχρι τώρα. 

Οι απόψεις που διατυπώθηκαν εἶναι του γράφοντα 


πει ῶωος 
ια ὦὢ, Ἡ 
6ΟΜΡύΤΕΗΣ 


Οι Πρωτοπόροι 
Τώρα οι δημοφιλεὶς υπολογιστές 


Πάντα θα θέλατε να χρησιµο- 


ποιούσατε διαφορετικούς σκληρούς 


δίσκους στον ἴδιο υπολογιστή! 
να µεταφέρατε τον σκληρὀ 
σας δίσκο απὀ υπολογιστή 

σε υπολογιστή 


ΤΩΡΑ ΟΤΙ ΙΚΑΡΟ 


ΤτυΒΒΟ: 
ΊΟΜΗΣ (ΡΟ) 
16ΜΗΣ (286) 
33ΜΗΣ (386) 
ΤΟΝΕΒ 


ΚΙΑΝ ΔΙΑΛΕΞΕΤΕ (386, 286 ἡ απλὀ Ρ0)θα έχετε κινητό σκληρό δἰσκο 


Κι ΑΚΟΜΑ: 
9 Ελληνικό θιθλίο οδηγιών 


0 Ασφολιστήριο συµθόλαιο ΙΝΤΕΒΑΜΕΒΙΟΑΝ κατά παντός κινδύνου 


5 Κουπόνι 20.000 δρχ, για αγορά 


αγορά προγραμμάτων 
5 Πρωτοποριοκό πληκτρολόγιο 10/ πλήκτρων µε κσπόκι 


40 Ρο Μαςίει 


ΑΘΗΝΑ: Στουρνάρη 3 Τηλ: 16402493 
ο ΠΕΙΡΑΙΑΣ: Μπουμπο' 


ιδιαίτερα οι διαμαρτυρίες που γράφτηκαν σε πρώτο 
πρόσωπο, για την κατάσταση της ΡΒΟΙ Οᾷ στην 
Ελλάδα), και όχι απαραίτητα του περιοδικού. Ίσως 
όµως να ήταν αναπόφευκτο να ειπωθούν ορισμένα 
σκληρά λόγια. Κι αυτό γιατί... το τρένο της 
Πληροφορικής ούτως ή άλλως ξεχαρβαλώθηκε... Ας 
προλάβουμε λοιπόν (τουλάχιστον!) το Αεροπλάνο της 
ΡΒΟΙ Ο8 και της Τεχνητής Ευφυῖας, όσο είναι ακόµη 
Καιρός... (Υπάρχει Και διεθνής αγορά γι’ αυτά, που 
δυστυχώς αγνοούμε). Τέλος πάντων... 

Σε επόμενα τεύχη, ελπίζουμε να δηµοσιευτεί για 
πρώτη φορά πρόγραµµα αναγνώστη γραμμένο σε 
ΡΒΟΙ 04. Ετοιµάζουµε Και µία σειρά εκπλήξεων, που 
δεν αποκλείεται να σας συναρπάσει. Μία απὀ αυτές 
είναι µία φαντασµαγορική "γενική λύση” (µε γραφικά και 
με "Βοἴίοη-ΓθρΙ8Υ’), στο πρόβλημα της εύρεσης 
'μονοκονδυλιάς” µέσα απὀ ένα γράφηµα. Υπάρχουν κι 
άλλα θέµατα που παρουσιάζονται για πρώτη φορά. 
Ελπίζεται όµως πως θα επανέλθουµε επίσης, εν καιρώ, 
και στό ΗγρεΤεχἰ, στα Εμπειρογνώµονα Συστήµατα, 
και στην Ανάλυση Φυσικής Γλώσσας... 

Αλλά επειδή τώρα έφτασε τό καλοκαίρι, τόσο εσείς, 
φίλοι και φίλες, όσο κι εγώ, χρειαζόμαστε µια µικρή 
ξεκούραση... 

Γεια Και Χαρά, λοιπόν! 


Τώρα τα καταστήματα 
ΜΙΟΒΟΡΟΙΙΙ5 σας δίνουν την 
δυνατότητα να αποκτήσετε τον 
πιο δηµοφιλἠ συμθατό 
υπολογιστή, πληρώνοντας µε 
δόσεις! 


ΚΙ ακόμα: 
ες σα Φρθοίτιπι «2: µε 15.000 δρχ. 
-- Και ὃ δόσεις των 10.000 δρχ. 


ΒΌΡΙΝΕΡΡ 


α Εκτυπωτής |.Ω 3500 (160 ορ, Ιθίίοι αυαἰήγ Β5 232 και οθη[τοπίοβ) 
με 19.000 δρχ. καιδ δόσεις των 19000 δρχ. 


ΟΛΕΣ ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΕΧΟΥΝ Φ.Π.Α. 


Στ 9 
υλίνας 34 -- Τηλ.: 41 ΚΗΦΙΣΙΑ: Παπαδιαμάντη 10 -- Τηλ δη 168 


Οι 


ενημερώνουν το αναγνωστικό κοινό του περιοδικού ότι 
όσοι έμποροι ή υπάλληλοι καταστημάτων αντιγράφουν 
προγράµµατα γιά οοπιρυίετ χωρίς νόμιμο δικαίωµα και 
τα πωλούν σε οποιαδήποτε µορφή (δισκέτες ή κασέτες) 
καθώς και όσοι αγοράζουν τέτοια προϊόντα τιμωρούνται 
µε αυστηρές ποινές φυλακίσεως και χρηματικά πρόστιμα 
(Ν 1805/88 περί προγραμμάτων Η/Υ κλπ). 

Οι πιό πάνω παραβιάζουν το νόμο 2387/20 περί 
πνευματικής ιδιοκτησίας καθώς αι το νόμο 146/14 
περί αθέµιτου ανταγωνισμού. 


πρεεμαο [ια  39Ξ-ΙΑ. 


Η εκλογή της κατάλληλης κάρτας 
γραφικών είναι σηµείο ιδιαίτερης 
σημασίας. Σκεφτείτε να χάνετε {ΑΡ 
σε µια 66Α. ή να παίζετε παιχνίδια 
σε ΗεΓοιΙε»!/! Παλιότερα. οι επιλογές 
ήταν δύο, δηλαδή 6σΑ ή Ηετοι]θ». 
Συνήθως προτιμάται η δεύτερη, αφού 
δίνει μεγαλύτερη ανάλυση και μέσω 
πρθγράµµατος εξομοιώνει την 66Α. 
αρκετά χονδρικά βέβαια. Η βέλτιστη 
λύση φαίνεται βέβαια καθαρά: Μια 
χάρτα που να συνδυάζει τα καλά χαι 
των δύο. Τέτοια κάρτα είναι η 
Μ6ΟΡ, µε πολλά άλλα καινούρια 
χαρακτηριστικά. όπως θα δούμε 
παρακάτω. 


του Μάκη 
Ἱ Πάχου 


οι δυνατότητες της ΜΕΟΡ 


Η ΜΟΑΡ εξοµοιώνει την ΜΏΑ (ΜοΠοσΠΓΟΠΙΘ 


.) 


42 Ρο Ναςίεγ 


Κάρτα γραφικὠν 
Μ(ςΟΡ 


Ριςρἰ8γ Αἀαρίςη), Ο6Α (6οἱοΓ Πἱδρί8γ Αἀαρίαι) και 
ΗΘΑ (ΗεΓουἰες Γαρῃίο5 Αἀαρίθι), Η ΜΏΑ ήταν η 
λύση γι’ αυτούς που ήθελαν µόνο προγράµµατα 
επεξεργασίας κειµένου, δηλαδή προσέφερε µόνο ἰθχί 
Β0χ25. Η 66Α έχει 4 πποᾷθς: θ40χοθθ µε ὁ χρώματα 
και 920χ200 µε 4 χρώματα σε φΓ8ρῃίο5 πποάθ. Σε ἰθχί 
πιοᾷθ, απεικονίζει κείµενο Β0χ25 ή 40χοβ. Η ΗΘΑ 
απεικονίζει 720χ348 ρἰχθΙ σε αΓαρῃίο5 και κείµενο 
Β0χ25. Αυτές τις λειτουργίες προσφέρει Και κάθε 
άλλη “διπλή” κάρτα γραφικών. Ας δούμε όµως τι κάνει 
την ΜΟΘΡ να ξεχωρίζει. Αρχικά, γι΄ αυτούς που 
χρησιμοποιούν κατά κόρον προγράµµατα 
επεξεργασίας κειµένου και δεν είναι ευχαριστημένοι 
µε τους 8Β0Χ25 χαρακτήρες, η ΜΟΑΡ µπορεί να 
απεικονίσει µέχρι 192 στήλες επί 25 ή 44 γραµµές 
κειµένου, Αλλες αναλύσεις απεικονίζουν 90 στήλες 
επί 25 ή 44 γραµµές, και 45 στήλες επί ο5 ή 44 
γραµµές. Το κείµενο ακολουθεί το «ἰαπάαΓά της 
ΗεΓουἰθ5 Ρἱµ5, δηλαδή µπορεί να είναι Βοἱᾶ, 9ἱήκε- 
Τηουσῃ, ή 9οο/θ. Σε ἰθχί πιοάθ μπορούμε να έχουµε 
χαρακτήρες διπλού πλάτους, 

Γι αυτούς που έχουν Κλίση στα νίάθο 48ΠΠ65, η 
ΜΟΑΡ έχει δύο αξιόλογα χαρακτηριστικά. Συνήθως 


μαζί µε τέτοιου είδους κάρτες γραφικών, 
χρησιμοποιούμε πιοπίίο(ς διπλής συχνότητας. Τα 
ΠΙΟΠΙΙΟΓ5 αυτά προσαρμόζονται στη συχνότητα 
σάρωσης που απαιτεί η ανάλυση που χρησιμοποιούμε, 
Και έχουν οριζόντια ανάλυση 400 γραµµές. Η Ο68Α 
έχει οριζόντια ανάλυση 200 γραµµές. Αυτό σηµαίνει 
ότι οἱ µισές γραµµές δεν χρησιμοποιούνται, µε 
αποτέλεσµα τα ρἰχθίς να απέχουν οριζόντια. Οι 
χαρακτήρες αποκτούν έναν ξεχωριστό 566-ἴηγουφῃ 
χαρακτήρα, Και τα γραφικά είναι ξεπλυμένα. η ΜΟΘΡ 
µπορεί να κάνει εξομοίωση της 66Α στη συχνότητα 
σάρωσης της ΗθΓου[θ5. Αυτό σηµαίνει ότι 
χρησιμοποιούνται και οι 400 γραµµές του πποπίῖο:, 
χωρίς όµως να αυξάνεται η ανάλυση. Απλώς, το κάθε 
Ρἰχθἰ διπλασιάζεται σε ύψος. Τα 16 χρώματα της 66Α 
γίνονται 16 τόνοι του Υκρίζου. Το πῃοᾶθ αυτό είναι 
πολύ πιο ξεκούραστο απ᾿ ό,τι το “καθαρό” πποᾶθ της 
646Α, οἱ χαρακτήρες και τα γραφικά εἶναι συμπαγή και 
ευδιάκριτα. Για όσους έχουν πάθος µε τα χρώματα, η 
ΜΟΑΡ υποστηρίζει το πρότυπο ΡΙαΠΙΓΟΠΙΟ5, µε 16 
χρώματα ταυτόχρονα σε ανάλυση 320χ200, και 4 
χρώματα ταυτόχρονα σε ανάλυση θ40χ200. Πρέπει 
όµως να τονισθεί ότι τα πιοᾶθς αυτά δέν είναι 
συμβατά µε τα αντίστοιχα πιοᾶθς της ΕΘΑ, επειδή η 
λειτουργία των δύο καρτών εἶναι εντελώς 
διαφορετική. Ετσι, τα περισσότερα παιχνίδια 
χρησιμοποιούν µόνο 2 χρώματα σε ανάλυση 640χ20θ, 
και 4 χρώματα σε ανάλυση 320χ20θ. 

Και βέβαια, το Καλύτερο το άφησα για το τέλος. Η 
ΜΟ4Ρ έχει ακόµη µερικές πολύ ασυνήθιστες 
λειτουργίες. Αρχικά, έχει το πιο γρήγορο και απαλό 
ΦΟΓΟΙΙΠᾳ που έχω δει. Βάζει κάτω ακόµη και την ΕΘΑ 
που χρησιμοποιώ συνήθως. Μετά, µπορεί να κάνει 
Ζο00ΠΙ χο σε ἰθχί ή ᾳΓαρΠίο5 πποᾶθ. Δηλαδή, τα ρἰχθί5 
διπλασιάζονται σε µέγεθος, µε αποτέλεσµα η οθόνη 
να διπλασιάζεται σε μέγεθος. Αυτό που βλέπουμε 
είναι ουσιαστικά ένα παράθυρο, που μετακινείται µε 
τα ΟὐΓΦΟΓ ΚΘΥ5. Η λειτουργία αυτή είναι καλή για εφέ, 
αλλά δεν έχω δει κανένα πρόγραµµα να τη 
χρησιμοποιεί (εκτός απὀ το ἄθπιο της κάρτας) Και 
φυσικά δεν μπορώ να σκεφτώ πού µπορεί να 
χρησιµοποιηθεί. Τέλος, η κάρτα έχει το περίφημο 
Φ0Γ66Η 58ν6 Πιοᾷθ. Στο ΠΙοάθ αυτό, εάν ο χρήστης 
δεν αλλάξει τα περιεχόμενα της οθόνης για 
περισσότερο από 10 λεπτά, η κάρτα θεωρεί ότι ο 
χρήστης έχει αποκοιµηθεί πάνω στο πληκτρολόγιο, ή 
έχει πάει για πουρνάρια, οπότε σταματάει να δίνει 
σήµα στο ΠποπίἴοΓ. Η λειτουργία αυτή µπορεί να 
μεγαλώσει σηµαντικά τη ζωή του ΠποπίίοΓ, ή να σας 
σπάσει τα νεύρα. 


Το ΠαΓάνναΓθ 


Η ΜΟΑΡ είναι µια κάρτα μισού μεγέθους, µε δ8-Οἱϊ 
«ἱοἱ,. Δεσπόζουσα θέση καταλαμβάνει στο Κέντρο ένα 
ουςίοπι πιΒᾶθ οΠἱρ επιφανειακής στήριξης, που 


Η Μ{ΟΡ µε µια µατιά 


Αναλύσεις οθόνης: ΜΟΑ, 066Α, ΗΕΒΟΟΙΕ5ς, ΡΙ ΑΝΤΒΟΝΙΟ», 


132χ44, 192χο9, 90χ44, 90χ25, 49χ44, 49χὸς. 


Άλλες λειτουργίες: Μια παράλληλη θύρα, μεγέθυνση της εικόνας επί 


δύο, 5οΓ68Π 58ν6Γ, εμφάνιση χαρακτήρων διπλού πλάτους. 


Μέγεθος κάρτας: Ηαίΐ 5ἱζθ. 


Διάθεση: ΠΛΑΙΣΙΟ. Στουρνάρα και Μπουμπουλίνας τηλ. 3644001 


προφανώς εἶναι Και η καρδιά της κάρτας. Η όλη 
σχεδίαση είναι λιτή Και προσεκτική. Εκτός από το 
παραπάνω οΠίρ, υπάρχουν δύο οπίρ της ΒΑΜ, ένα 
ΕΡΒΟΜ οπἱρ που περιέχει τα ἀαῑᾷ των χαρακτήρων, 
µερικά συνοδευτικά οΠἱρς, ένας κρύσταλλος, αρκετοί 
πυκνωτές και αντιστάσεις, Και µερικά [υπιρεί5. Εκτός 
από το Κλασικό 9-ρίῃ βύσμα για το Πποηίο, η ΜΟΘΡ 
έχει έξοδο Και για εκτυπωτή. Τα Ιαππρείς καθορίζουν 
το αν στο ξεκίνημα η κάρτα θα βρίσκεται σε 
µονόχρωμο ή έγχρωμο πποάςῬ, Και τη λειτουργία - ή µη 
της παράλληλης εξόδου. 


Το ΦΟΡΝάΓ8 Και το Π]αηµαί 


Ολες οι λειτουργίες που περιγράψαµε, ρυθμίζονται 
από ένα πρόγραµµα ονόματι ΝΜ. Μπορούμε να 
επιλέξουμε κατευθείαν το πιοᾷθ που θα τρέχει η 
ΜΟΑΡ, µε τους παρακάτω τρόπους: 

ΝΜΜ Μονοχρωματικό 80χο5 

ΥΜΜΊ92 Μονοχρωματικό 192χ25 

ΥΜΜΊ9244 Μονοχρωματικό 192χά4 

ΥΜΜΜΦΟ Μονοχρωματικό 90χ25 

ΥΜΜΘΟ44 Μονοχρωματικό 90χά4 

ΥΜΜΔ5 Μονοχρωματικό 45χ25 

ΥΜΜάΡ44 Μονοχρωματικό 45χά4 

ΥΜΟ Εγχρωµο δ8Όχ25 

ΥΜΖ Μεγέθυνση χ2 

ΥΜΗ Ηειουίθς { σελίδα 

ΥΜΕ Ηειου]θς 2 σελίδες. 

Εάν τρέξουµε σκέτο το ΝΜ, εµφανίζεται πιθπυ 
επιλογής στην οθόνη. Το 5οῄνναΓθ είναι πολύ δυνατό 
και καλογραμµένο. Μακάρι να ίσχυε το ἰδιο Και για το 
πιαηυαἰ, που είναι ένα φυλλάδιο 7 µόνο σελίδων και 
καλύπτει τα άκρως απαραίτητα. 


Γενική εντύπωση 


Η ΜΟΘΡ είναι µια πρακτική λύση, για όσους δεν 
έχουν πολλά χρήματα να ξοδέψουν. Χωρίς να εἶναι 
κάτι το εξαιρετικά καινούριο, εντούτοις έχει αρκετά 
καινούρια Και χρήσιμα χαρακτηριστικά, που την κάνουν 
να ξεχωρίζει απὀ τις άλλες. Την ΜΟΡ θα τη βρείτε 
στο ΠΛΑΙΣΙΟ, και κοστίζει περίπου 19.000 
(συμπεριλαμβάνεται ο ΦΠΑ). 


Ρο Μαςίει 45 


ΑΙΑΣΚΕΙΛΣΙΕ Ε 


του Μιχάλη 
Μαγνήσαλη 


44 Ρο ΜαςίεΓ 


Παγανναγθ 


σοι ασχολείστε µε παιχνίδια, αποκλείεται να 

µην έχετε πετάξει στα σκουπίδια τουλάχιστον 

ένα Ιογ5ΙΙΟΚ, το οποίο χάλασε από την πολλή 

χρήση. Ακόμα, σίγουρα θα έχετε απογοητετεί 
απὀ την ακρίβεια των Καιρών που δεν μπορούσε να 
µην επηρεάσει Και το αγαπημένο σας χόμπυ. Στην 
αγορά θα βρείτε διάφορους τύπους |ογφίίοκ, µε 
τέσερις ή περισσότερες κατευθύνσεις, µε δύο ή 
περισσότερα κουµπάκια Και άλλα πολλά. Για κάποιον 
όµως που θέλει να αποκτήσει ένα απλό τεσσάρων 
θέσεων και µέχρι τεσσάρων πλήκτρων, χωρίς να 
πληρώσει τα µαλλιοκέφαλά του, έχουµε τη λύση στο 
άρθρο που ακολουθεί. 


Η ΑΠΟΜΥΘΟΠΟΙΗΣΗ ΤΗΣ Ο6ΑΜΕ ΡΟΝΤ 

Η ϱᾶππθ ροή, ή επί το ελληνικότερον "υποδοχή για 
χειριστήριο” έχει πίσω της ένα ηλεκτρονικό κύκλωμα, 
που σκοπό έχει να προσαρμόσει τα αναλογικά σήµατα 
που παράγει το χειριστήριο σε ψηφιακά, για να 
αξιοποιηθούν κατάλληλα από τον επεξεργαστή. Το 
κύκλωμα αυτό λέγεται απιθ Οοπίγοι Αἀαρίς, και 
είναι κατά πολύ απλούστερο στην κατασκευή από το 
οθηἰγοπίος Ιπἰθῄαοθ που ελέγχει τη θύρα του 
εκτυπωτή, ή το Β5 232 6 που ελέγχει τη σειριακή 
θύρα. 

Ενα κλασικό 40Α αποτελείται απὀ τρία βασικά 
µέρη. Τον αποκωδικοποιητή εντολών, τον μετατροπέα 
των αναλογικών σηµάτων του χειριστηρίου σε 
ψηφιακούς παλμούς, και τον οδηγό/αποµονωτή που 


ΝΑ ΟΥΣΤ(ΧΙ 


στέλνει την παραγόμενη πληροφορία στον 
επεξεργαστή. Διαθέτει τέσσερις αναλογικές Και 
τέσσερις ψηφιακές εισόδους. Η μετακίνηση του 
χειριστηρίου προς µια απὀ τις τέσσερις κατευθύνσεις 
(πάνω, κάτω, δεξιά ἡ αριστερά), αντιστοιχεί στη 
µεταβολή της τιµής δύο μεταβλητών αντιστάσεων, µία 
για το “πάνω-κάτω” και µια για το “αριστερά-δεξιά”. Οι 
µεταβολές αυτές μετατρέπονται από τον μετατροπέα 
σε ψηφιακούς παλμούς συχνότητας 833 Η7 και 
οδηγούνται µέσω του απομονωτή/οδηγού στον 
επεξεργαστή. Τα σήματα των διακοπτών του 
χειριστηρίου είναι ήδη ψηφιακά και δεν χρειάζονται 
Καμιά μετατροπή, γι᾿ αυτό πηγαίνουν κατευθείαν στον 
αποµμονωτή/οδηγό και απὀ κει στον επεξεργαστή. Ο 
αποκωδικοποιητής εντολών χρησιμεύει στο να 
μεταφράζει τις εντολές που δίνει ο επεξεργαστής 
στο 0Α. Απ᾿ όσα είπαμε µέχρι τώρα θα πρέπει να 
καταλάβατε ότι ένα Α0Α µπορεί να υποστηρίξει δύο 
χειριστήρια, αφού τέσσερις αναλογικές 
είσοδοιξτέσσερις μεταβλητές αντιστάσεις και 
τέσσερις ψηφιακές είσοδοι-τέσσερα κουμπάκια. 


Η ΕΞΩΤΕΡΙΚΗ ΔΟΜΗ ΕΝΟΣ ΧΕΙΡΙΣΤΗΡΙΟΥ 
Ενα χειριστήριο µπορεί να είναι τόσο πολύπλοκο 
όσο και οἱ απαιτήσεις που προβλέπονται από τον 
κατασκευαστή του. Στην απλούστερη όµως µορφή 
του αποτελείται απὀ έναν κεντρικό µοχλό, ο οποίος 
είναι στερεωµένος µε τέτοιον τρόπο που να µπορεί 
να εκτελεί την κίνηση 'µπρος-πίσω” και "πάνω-κάτω". 
Κάθε φορά που εκτελεί µια από τις παραπάνω 
κινήσεις, ωθεί τους δρομείς δύο μεταβλητών 
αντιστάσεων (ποτενσιοµέτρων), µε αποτέλεσµα τη 
µεταβολή της τιµής τους. Ετσι, το 40Α δέχεται δύο 
σήµατα, το Καθένα απὀ τα οποία αντιστοιχεί στη 
μετακίνηση του κεντρικού μοχλού κατά τον άξονα 
των Χ ἡ των Υ. Η μέγιστη τιµή των δύο μεταβλητών 
αντιστάσεων είναι περίπου 100 ΚΩηπις η καθεμία, 
ανάλογα µε το Α0Α που χρησιμοποιούμε. Με τη 
βοήθεια του 0Α, οἱ τιµές των μεταβλητών 
αντιστάσεων μετατρέπονται σε ψηφιακούς παλμούς 
αναγνωρίσιµους απὀ τον υπολογιστή, που έτσι 
πληροφορείται για την ακριβή θέση του μοχλού την 
κάθε στιγµή. Αν π.χ. σε µια χρονική στιγµή η 
αντίσταση του άξονα των Χ έχει τιµή Β1Ξ50 ΚΩῃπις 
και αυτή του άξονα των Υ έχει τιµή Β2-25 ΚΩΠΠ, 
σηµαίνει ότι ο μοχλός βρίσκεται στο µέσο της 
απόστασης "αριστερά-δεξιά’ και στο ένα τέταρτο της 
απόστασης "πάνω-κάτω᾽ και μάλιστα, πλησιέστερα στη 


θέση “κάτω”. Το πλήκτρο "Πγα” Και τα άλλα πλήκτρα 
που ενδεχομένως έχει ένα χειριστήριο, είναι απλοί 
πιεστικοί διακόπτες που συνδέονται απευθείας σε µια 
απὀ τις τέσσερις ψηφιακές εισόδους του 40Α ο 
καθένας. 


ΤΟ ΔΙΚΟ ΜΑΣ ΟΥ5ΤΙΕΚ 

Για να το Κάνουμε όσο πιο απλό Και φτηνό γίνεται, 
θα χρησιμοποιήσουμε πολλά αυτοσχέδια εξαρτήματα. 
Η συνδεσµολογία, όπως θα δούµε Και παρακάτω, δεν 
παρουσιάζει Καμιά δυσκολία σε αντίθεση µε το 
μηχανικό µέρος, που απαιτεί Και λίγη φαντασία. 
Πρώτα πρέπει να βρούμε έναν άξονα µε µήκος 15 
οπῃ περίπου. Το πιο δύσκολο ίσως σηµείο της 
υπόθεσης είναι να μπορέσουμε να του 
προσαρµόσουµε µια µπίλια Κοντά στο κάτω άκρο του 
(σχ.Ί). Η µπίλια αυτή θα το βοηθήσει να Κινείται προς 
όλες τις διευθύνσεις, αν στερεωθεί µε τον τρόπο 
που φαίνεται στο σχ.Ί. Ακόμα θα χρειαστούµε δύο 
βραχίονες σε σχήµα "Π”, οἱ οποίοι στη µεγάλη τους 
διάσταση θα ἐχουν ένα αυλάκι µέσα στο οποίο ο 
άξονας του χειριστηρίου θα µπορεί να κινείται χωρίς 
να βρίσκει πουθενά. Οι βραχίονες αυτοί θα 
τοποθετηθούν ο ένας λίγο ψηλότερα απὀ τον άλλον 
και σε σταυρωτή διάταξη, ώστε όταν ο άξονας 
κινείται κατά τη µία διεύθυνση να µην επηρεάζεται ο 
βραχίονας της άλλης. Οι δύο βραχίονες στηρίζονται 
στο σασί του χειριστηρίου, Και στο ένα άκρο τους 
βρίσκεται µια μεταβλητή αντίσταση της οποίας ο 
δρομέας συνδέεται απευθείας µε τον άξονα 
περιστροφής του εκάστοτε βραχίονα. Η µεγάλη 
διάσταση των βραχιόνων θα ήταν καλό να µην 
ξεπερνάει τα 9-7 οπι, Και πάνω σ᾿ αυτήν θα πρέπει να 
ανοιχτεί µια τρύπα µε διάµετρο ίση µε αυτήν του 
άξονα του ποτενσιοµέτρου, ώστε να μπορούν να 
συνδεθούν. Η μεταξύ τους απόσταση πρέπει να 
περιορίζεται σε µερικά χιλιοστά του μέτρου, αλλά δεν 
θα πρέπει να είναι τόσο µικρή ώστε να ακουμπούν οἱ 
βραχίονες μεταξύ τους όταν ο μοχλός του 
χειριστήριου φτάνει σε ακραίες θέσεις, Για τη στήριξη 
των βραχιόνων στο άλλο ἀκρο τους, μπορούμε να 
χρησιμοποιήσουμε ένα μικρό μεταλλικό ή πλαστικό 
άξονα, ο οποίος θα εφαρμόζει στο τοίχωμα του σασί 
µε το άνοιγμα µιας τρύπας. Η µικρή διάσταση τους, 
καθώς Και η απὀστασή τους απὀ τα τοιχώματα του 
σασί θα εξαρτηθούν άµεσα από τις διαστάσεις των 
ποτενσιοµέτρων που θα χρησιμοποιηθούν. Είναι 
καλύτορα να χρησιμοποιηθούν τα κλασικά 
περιστροφικά γραμμικά ποτενσιόµετρα, Και ο 
καλύτερος τρόπος για να στερεωθούν είναι να 
χρησιμοποιήσουμε λίγη εποξική κόλλα. 

Η πραγματοποίηση της συνδεσµολογίας είναι πολύ 
πιο απλή απὀ την κατασκευή των μηχανικών μερών 
(σχ.2). Χρειαζόμαστε 1 µέτρο περίπου θωρακισμένο 
Καλώδιο µε οκτώ αγωγούς, δύο περιστροφικά 
γραμμικά ποτενσιόµετρα των 100 ΚΩΠΠΙ5, δύο 


πιεστικούς διακόπτες (ρυ5Ώ Ρυΐίοης), Και ένα 
αρσενικό βύσμα τύπου ΡΒ 29. Οι ακροδέκτες του 
βύσματος είναι αριθµηµένοι, Και ο αριθµός που 
αντιστοιχεί στον καθένα από αυτούς είναι 
χαραγµένος δίπλα του. Ο δρομέας του 
ποτενσιόµετρου που θα αφορά την κατεύθυνση κατά 
τον άξονα Χ, θα συνδεθεί µε τον ακροδέκτη Νο 3 
του βύσματος ΡΒ 25. Ο δρομέας του άλλου 
ποτενσιοµέτρου συνδέεται µε τον ακροδέκτη Νο 6. 0 
δεύτερος ακροδέκτης Και των δύο ποτενσιοµέτρων 
συνδέεται µε τον ακροδέκτη Νο 1 του βύσματος. Τα 
δύο πλήκτρα του χειριστηρίου µας έχουν από δύο 
ακροδέκτες το Καθένα, που συνδέονῖαι µε το ζευγάρι 
(9,10) και (4,12) αντίστοιχα. Ο μανδύας, δηλαδή η 
θωράκιση του καλωδίου συνδέεται απὀ τη µια πλευρά 
στο σασί (δηλαδή το μεταλλικό κουτί) του 
χειριστηρίου, και από την άλλη στο μεταλλικό 
περίβλημα που περικλείει τους ακροδέκτες του 
βύσματος 082 28. Ετσι, θα προστατευτεί η κατασκευή 
από τις εξωτερικές παρεμβολές Και θα αποφευχθούν 
προβλήματα στη λειτουργία. Αν όµως το κουτί που 
διαλέξατε για να βάλετε µέσα την κατασκευή σας 
είναι πλαστικό (όπως Και στα περισσότερα |ογφίίοκα 
της αγοράς), τότε δεν αν να χρησιμοποιήσετε 
θωρακισμένο καλώδιο. 


ΤΕΛΙΚΑ 

Είναι πολύ πιθανόν την πρώτη φορά που θα βάλετε 
το Καινούργιο σας δημιούργημα σε λειτουργία, να 
συμπεριφέρεται λίγο περίεργα. Για να πετύχετε οἱ 
διαδροµές κατά τους δύο άξονες να εἶναι ίσες, Και η 
απομάκρυνση να γίνεται µε ομαλό τρόπο, θα πρέπει 
να πειραµατιστείτε λίγο µε τις τιµές των 
ποτενσιοµέτρων. Ίσως, θα ήταν Καλύτερα να 
συνδέσετε σε σειρά µε κάθε ποτενσιόμετρο και µία 
προρυθµιζόµενη αντίσταση (ήππιθη), που η τιµή της 
να βρίσκεται μεταξύ 100 και 1000 ΩΠπις. Αν έχετε 
πετύχει στην κατασκευή των μηχανικών μερών, τότε, 
εκτός του ότι θα έχετε λύσει το πρόβλημα του 
ἸογδίίοΚ που συνέχεια σας χαλούσε, θα έχετε Και την 
ικανοποίηση ότι το φτιάξατε εσείς, προσθέτοντας το 
προσωπικό σας στυλ. πα] 


Ἕ Τἳ 
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ζΟΡΕΝΑΜΕ: 
ΙΕΕΜΑΝ 


Ενα παιχνίδι της 5ἱΘ6/Γ3 
που ξεφεύγει από τα 
συνηθισμένα ΑάνθηίωΓες 


Του Ανδρέα 
Τσουρινάκη 


ΕΤΑΙΡΙΑ: 

ΒίΘ/Γ8 οη-Ι.ἱη8 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ: 

ΙΒΜ, Αρρί6, 
Μαοἰπίοδη, ΙΒΜ 
συμµθατο. ΟΙ εκδόσεις 
για τον Αἰαὶ 9Τ και 
την Απιίσα έως το 
τέλος Ιουλίου. 
ΤΥΠΟΣ: 
Απἰπιαϊθά-Ό φιαρῃἰο 
8ἀνοπίυιθ 


Μετά από ένα μικρό διάλειμμα, συνεχίζουμε µε 
µια ακόµη παραγωγή της 5ΙεΙΤ Χαι του «πι 
Ψ/α1], του δημιουργού της πολύ πετυχηµένης 
σειράς των Ρο]ίοε Οιεδί. Αυτή τη φορά όµως, 
τα πράγματα είναι πολύ δύσκολα. Οι ΗΠΑ 

και η Σοβιετική Ενωση έχουν φτάσει στα 
πρόθυρα µιας πυρηνικής σύγκρουσης, Χαι μόνο 
εσύ, ο τρομερός πράκτορας «ΙοΏπηγ Ἰγερί]απά, 
μπορείς να σώσεις τη γη. 


ς ξεκινήσουμε όµως µε µερικά νέα απὀ το 
χώρο της παραγωγής. Κατ᾽ αρχάς, η 
ΜεΙρου(πθ Ηουςθ κυκλοφόρησε και για τους 
ΙΒΜ συμβατούς την τελευταία της δηµιουργία, 
το ΡΕΜΟΝ᾽5 ΤΟΜΒ. Σ’᾽ αυτό, σαν ΕάνναΓά | γίῖοη, 
πασίγνωστος αρχαιολόγος, θα προσπαθήσεις να 
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µαζέψεις στην αρχή διάφορα στοιχεία, τα οποία θα 
χρησιμεύσουν αργότερα στο γιο σου ΒἰσοπαΓα, ώστε 
να µπορέσει να σώσει την ανθρωπότητα απὀ την 
επικείµενη καταστροφή. Ετοιμαστείτε να υποδεχτείτε 
το ὑἱ ΤΙΜΑ ΝΙ απὀ την Οήᾳἱπ. Η επίδειξή του έγινε 
τον Ιανουάριο του 90 στο ΟΕ9 5ΠΟΝ στο Λας 
Βέγκας, Και ο πληροφορίες λένε ότι θεωρείται το 
καλύτερο Β.Ρ.. που έχει εμφανιστεί ως τώρα. 
Περιέχει 225 χαρακτήρες, 16.000 αντικείµενα (1, τα 
οποία χωρίζονται σε 2.000 διαφορετικά είδη, Και πάνω 
από 100 διαφορετικά είδη 5ρθί. Επίσης, από την ἴδια 
εταιρία, κυκλοφόρησε και το ΚΝΙΩΗΤ5 ΟΕ ΙΕΘΕΝΟ. 
Σ᾽ αυτό, εκτός των άλλων, περιλαμβάνεται κι ένα 
τρομερό σύστημα μονομαχιών µε 36 διαφορετικές 
επιλογές. Τέλος, σημειώστε ότι, επιτέλους, 
Κυκλοφόρησε και το ΟΠΓοΠΟ Ωιθςί ΙΙ. Μετά την 
απελευθέρωση του υπηρέτη του πατέρα σου από 
τους εξωγήινους, κάτι πάει λάθος στη χρονοµηχανή 
και βρίσκεσαι πάνω σ’᾿ ένα πειρατικό πλοίο!! 

Ας δούµε όµως τι γίνεται και µε τη 9ἱ6/Γ8. 
Κυκλοφόρησε ήδη, , το πραγματικά εκπληκτικό 
ΟΟΝΩυΕΟΤ ΟΕ ΟΑΜΕΙ ΟΤ. Και µετά τι ακολουθεί; 
Προς το παρὀν υπάρχουν µόνο φήμες, οἱ οποίες 
αναφέρονται στα εξής; Περίπου κατά τον Οκτώβρη ή 
Νοέμβρη θα κυκλοφορήσουν τα ΚΙΝΑ’5 ΩυΕΞΤ Ν και 
9ΡΑΟΕ ΩὐΕ5ςΤ ΙΝ. Για το τελευταίο όµως είμαι πολύ 
επιφυλακτικός, αφού µέχρι τώρα η εταιρία αρνείται 
κατηγορηματικά ότι θα υπάρξει τέτοια συνέχεια. 
Επίσης, λέγεται ότι θα κυκλοφορήσει και ΡΟΙΙΟΕ 
ΩὐΕ5Τ ΙΙ. Για το | ΑΙΤΥ, προς το παρὀν, δεν 
προβλέπεται συνέχεια, Κι αν όντως συμβεί αυτό, τότε 
να περιμένετε άλλο ένα - το έκτο - ἀἀνεπίωιθ από 
την εταιρία, ώστε να κλείσει ο κύκλος της 
παραγωγής για το "90-91. Λίγη υπομονή, Και θα 
δούμε. Σημειώστε τέλος, ότι απὀ τη 9ἱ8/Γ8 
κυκλοφόρησε, ήρθε Και στη χώρα µας, το 
ΦΟΒΟΕΒΙΑΝ, το Καλύτερο γιαπωνέζικο Γοἶιθ ρἰΒγίπα 
8ανεηίυΓθ. Όσοι αγαπάτε αυτό το είδος των 
παιχνιδιών, µην το χάσετε, γιατί είναι ομολογουμένως 
εκπληκτικό. Καιρός όµως να δούμε αναλυτικά την 
περιπέτειά µας. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 


Είσαι ο ὁοΏπηγ Ἰ/οίαπά, αξιωματικός του 
αμερικανικού ναυτικού, και απολαμβάνεις τις διακοπές 
σου σε µια απόµερη ακρογιαλιά της πανέµορφης 
Ταϊτής,. Ενώ λοιπόν απολαμβάνεις τις διακοπές σου, 
έρχεται ένα µήνυµα απὀ τον προϊστάμενό σου, 
στρατηγό ΒΓαΧίοΠ. Λίγο - πολύ σε Καλεί άρον-άρον 
πίσω στο πεντάγωνο. Από κάτι περιοδικά και 
εφημερίδες έχεις µια µικρή Ιδέα για το τι συμβαίνει. 
Όταν φτάνεις στο πεντάγωνο, μαθαίνεις τα 
δυσάρεστα: Οι Σοβιετικοί χρηµατοδότησαν έναν 
Παλαιστίνιο τροµοκράτη, ο οποίος συνέλαβε τον 
Αμερικανό πρεσβευτή στην Τυνησία. Ζητούν ένα 


οφ 


ια 


τεράστιο ποσό γία να τον απελευθερώσουν. Τα λεφτά 
τα θέλουν για ν᾿ αγοράσουν όπλα. Ο Αμερικανός 
πρόεδρος στέλνει τελεσίγραφο στους Σοβιετικούς; 
Αν σ᾿ ένα µήνα δεν έχει ελευθερωθεί ο πρεσβευτής 
τους, ο έκτος στόλος, που είναι στη Μεσόγειο, θα 
επιτεθεί Και θα τα κάνει Ὕης μαδιάμ”. Απειλείται 
σύρραξη και πυρηνική καταστροφή. Η αποστολή σου 
λοιπόν είναι πολύ συγκεκριµένη: Θα επιβιβαστείς σ᾿ 
ένα πυρηνικό υποβρύχιο, στη Δυτική πλευρά της 
Αμερικής, και αφού περάσεις από Αρκτική, Γροιλανδία 
και Ισλανδία, θα συναντήσεις ένα αντιτορπιλικό έξω 
απὀ το Γιβραλτάρ. Αυτό θα σε βοηθήσει να περάσεις 
τα στενά Και να φτάσεις στην Τυνησία. Εκεί θα 
πρέπει να φτάσεις στην ακτή, µε αντιπερισπασμό να 
βρεις τον πράκτορα - σύνδεσμο που σε περιμένει, και 
αφού σε οδηγήσει στο µέρος όπου κρατούν 
αιχμάλωτο τον πρεσβευτή, να τον ελευθερώσεις και 
να διαφύγεις. Και ὀλ᾽ αυτά µέσα σε 40 ηµέρες. Καλά 
όλα αυτά, αλλά κατά τη γνώµη µου µόνο στα μυαλά 
των Αμερικανών θα μπορούσε να συμβεί κάτι τέτοιο. 
Σε µια εποχή που μιλάμε για τη µείωση των 
πυρηνικών, την επικείµενη κατάργηση των 
στρατιωτικών συνασπισμών Και την εδραίωση της 
παγκόσμιας ειρήνης, αυτοί ακόµα ονειρεύονται 
καλούς καουμπόϊδες και κακούς Ινδιάνους. Κατά την 
ἀποψή τους, καλοί είναι µόνο οἱ Αμερικανοί, το 
συνώνυμο της ελευθερίας, και κακοί οι Σοβιετικοί, οἱ 
Παλαιστίνιοι Και όλοι οἱ άλλοι. Και φυσικά η 


Μεσόγειος είναι το κέντρο της διεθνούς 
τρομοκρατίας. Αυτό το έργο το έχουµε ξαναδεί. 
Πραγματικά είναι κρίµα που η 9ἱ6ΙΓ8 µε το 
συγκεκριµένο αἀνεπίυΓθ έφτασε τόσο χαμηλά. 


ΓΡΑΦΙΚΑ -- ΜΟΥΣΙΚΗ -- ΛΕΞΙΛΟΓΙΟ 


Τα γραφικά του 6οάθπαπηθ: ΙοθΠΙ8η εἶναι αρκετά 
καλά. Όμορφα σχεδιασμένα όπως όλα τ᾽ άλλα, 
αναπαριστούν αρκετά πειστικά αυτό που θέλουν να 
δώσουν. Υπάρχουν αρκετές εντυπωσιακές εικόνες, µε 
κορυφαία αυτήν που απὀ τον πυργίσκο του 
υποβρυχίου παρακολουθείς τα εχθρικά καταδρομικά. 
Είναι απὀ τις καλύτερες εικόνες - γραφικά που έχω 
δει ως τώρα στις περιπέτειες της 9Ι86ΙΤ8. Οι 
χρωματισμοί εἶναι αρκετά όμορφοι, ενώ ορισμένες 
φορές γίνονται πραγματικά εξαιρετικοί. Η κίνηση του 
χαρακτήρα εἶναι αρκετά καλή, χωρίς όµως να λείπουν 
και τα προβλήµατα, µε αποκορύφωμα τη στιγµή που 
προσπαθείς να αποµακρυνθείς απὀ την πόρτα της 
καμπίνας σου, στην κεντρική αίθουσα του υποβρυχίου, 
και νομίζεις ότι έχεις κολλήσει. Η μουσική του στο 
µεγαλύτερο διάστηµα εἶναι αρκετά καλή, αν και εἶναι 
λίγο µονότονη. Ας έλθουµε όµως στο χειρισμό του. 
Κατ᾽ αρχάς έχουµε το μενού µε τις έτοίµες εντολές, 
που εμφανίζεται όταν πατάμε το πλήκτρο Ε5ο8ρθ6. 
Ετσι, έχουμε τις επιλογές ΗΕΙΡ (πλήκτρο Ε1), την 
επιλογή που κλείνει ή ανοίγει τον ἠχο (Ε2), την 


επιλογή που επαναλαμβάνει την προηγούµενη εντολή 
(Ε3 ή ΦΡΑΟΕΒΑΒ), 5ανθ ϱ8ΠΠθ (Ε9), Γ85ἱ0Γ8 48ΠΠ8 
(Ε7], (βία 48πΠθ (Ε9), αυῖ ᾳ8πΠθ (01ή:0), ρ8υ5θ 
ᾳαπιθ (Οἱή-Ρ), Ιπνθηίοιγ (ΤΑΒ ή Οἱή-), και αυτές που 
ρυθμίζουν τον ήχο ή την ταχύτητα κίνησης του. , 
χαρακτήρα. Η κίνηση του χαρακτήρα γίνεται ἡ µε το 
πιουςθ ή µε τα πλήκτρα του αρἰθµολογίου. Εδώ 
σημειώστε ότι υπάρχει Και µία σηµαντική καινοτομία, 
που διευκολύνει αρκετά το χρήστη. Αν λοιπόν θέλεις 
να κάνεις µια συγκεκριμένη ενέργεια, δεν εἶναι 
ανάγκη να πας Κοντά στο συγκεκριµένο αντικείµενο. 
Τυπώνεις την εντολή που θέλεις, Και ο χαρακτήρας 
θα κάνει µόνος του αυτά που πρέπει να γίνουν. Ετσι, 
δεν είναι ανάγκη να πας κοντά στην καρέκλα όπου 
είναι το πουκάµισό σου για να το φορέσεις. Μόλις 
“μπεις” σ᾿ αυτή την οθόνη, τύπωσε ΙΝΕΑΒ 9ΗΙΒΤ και 
ο χαρακτήρας θα πάει µόνος του στην καρέκλα, θα 
το πάρει Και θα το φορέσει. Πραγματικά εντυπωσιακό. 
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ΑαάνοηπῖιΓθ 


ΓΡΑΦΙΚΑ ΔΡΑΣΗ ΓΡΙΦΟΙ ΗΧΟΣ 


121οίς 360 


ΛΕΞΙΛΟΓΙΟ ΣΕΝΑΡΙΟ 


Το λεξιλόγιό του αυτή τη φορά είναι λίγο 
περίπλοκο, αλλά την κατάσταση σώζουν οι οδηγίες, 
που αποδεικνύονται πραγματικά πολύτιμες. Ας δούμε 
όµως µερικά απὀ τα ρήματα που θα χρησιμοποιήσετε 
στην προσπάθειά σας: |Ι.ΟΟΚ, 6ΕΤ, ΤΑΚΕ, ΒΕΑΌ, 
ΦΤΑΝΟ, ΤΑΙ Κ, ΡΙ ΑΥ, ΞΗΑΚΕ, 9Η0ΟυΤ, 0Αἱ!., 
ΕΦΤΑΒΙ Ι5Η, ΙΙ5ΤΕΝ, ΕΕΕΙ., ΙΝΕ, ΟΗΕΟΚ, ΒΕΑΙΝ, 
ΝΙΕΑΒ, ΟΡΕΝ, ΑΦΚ, ΠΑΝΟΕ, ΙΕΑΝΕ, ΒυΥ, 9ΙΤ, 
ΚΙ55, ΦΕΑΒΟΗ, Ι00Κ ΙΝ, ΡΙΑΙ, ΞΗΟΝ, ΡΗΕςς, 
0105Ε, ΡΙΟΤ ΟΟυβΒςΕ, 4ΒΕΕΝ ΒΟΑΒΌ Ο.Κ., 
ΡΕΡΤΗ ΑΤΤΑΙΝΕΒΡ, ΤΗΒΝ ΟΝ, ΤΗΒΝ ΟΕΕ, 6ἱΜΒ, 
Ο1ΜΒ ΡΟΝΝ, ΜΕΑΞΟΒΕ, ὑςΕ, 9ΕΤ, 5Εἰ ΕΟΤ, 
ΙΝΡΕΒΤ, ΙΝΟΤΑΙΙ., ΟΟΝΤΑΟΤ, ΡὺΤ κ.λπ. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ -- ΔΡΑΣΗ -- ΓΡΙΦΟΙ 


Η ατμόσφαιρα γι’ αυτό που θέλει να δώσει είναι 
αρκετά πειστική, χωρίς όµως να είναι και απόλυτα 


ΙΙ ΕΠΗΗ 


πμ... “ 


ματττυσε - ἱοναττυσε - 


λογική. Τι εννοούμε μ’ αυτό; Υπάρχουν αρκετά 
Κομμάτια, όπου οἱ κατασκευαστές έχουν θέσει τα δικά 
τους στάνταρ. Αν δεν τα βρεις, δεν µπορεί να λύσεις 
τον αντίστοιχο Υρίφο ικανοποιητικά. Ας γίνουμε όµως 
πιο σαφείς. Από τις πιο όμορφες στιγµές της 
περιπέτειας εἶναι όταν µε οδηγό το χάρτη που είναι 
στις οδηγίες, χαράζεις τη διαδροµή του υποβρυχίου. 
Κι εδώ αρχίζουν τα παράξενα. Βρίσκεις µια διαδρομή, 
και τελικά το κομπιούτερ σου λέει ότι έχεις µία 
απόκλιση 100 μιλίων. Χαράζεις µια άλλη, εσωτερική 
της προηγούμενης, άρα και πιο µικρή αντικειµενικά, 
Και... ω του θαύματος! Αυτή τη φορά το κομπιούτερ 
σου λέει ότι έπεσες έξω 250 μίλια!!! Γιατί αυτό; Γιατί 
απλά δεν είσαι κοντά σ᾿ αυτήν που έφτιαξαν οἱ 
προγραμματιστές, άσχετα αν η δικιά σου εἶναι πιο 
σύντομη µε απλά μαθηματικά. Αλλο ένα σηµείο που 
µου φάνηκε παράλογο, είναι αυτό όπου πρέπει να 
φτιάξεις τα οπλικά συστήµατα του υποβρυχίου πριν 
τη µάχη µε το σοβιετικό υποβρύχιο. Γιατί το θεωρώ 
παράλογο; Γιατί αν δεν μιλήσεις µε τον υπεύθυνο 
εσύ, αυτός δεν σε εἰδοποιεί, αν και ξέρει ότι υπάρχει 
ζημιά. Το φαντάζεστε αυτό σε Κανένα πραγµατικό 
υποβρύχιο, Αφού λοιπόν πάρεις τα μηνύματα για 
πρώτη φορά και τα αποκωδικοποιήσεις, κατέβα στο 
οπλοστάσιο, έχοντας πάρει από το δωμάτιό σου το 
οαἱρ6Γ. Εδώ λοιπόν ΤΑΙΚ ΜΑΝ, | ΟΟΚ.ΡΑΝΕΙ., 
ΡΗΕς» ΒυΤΤΟΝ, 5ΕΑΒΟΗ ΟΟΝΝΕΥΟΒ, ΜΕΑΞυΒΕ 
ΟΥΙΙΝΟΕΗ, ΜΕΑΣυΒΕ ΟΟΝΝΕΥΟΒ. Ανέβα στο 
μηχανοστάσιο. Εδώ | ΟΟΚ ΑΒΟυΝΕ, ΟΡΕΝ ΟΑΒΙΝΕΤΙ, 
6ΕΤ ΟΥΙΙΝΡΕΡ, θ᾽ 9ΙΖΕ, ΕΤ ΡΙΝ, υ9Ε Ι.ΑΤΗΕ, 
ΔΕΤ Ι.ΑΤΗΕ, 1” ΒΙΑΜΕΤΕΒ, ΤΗΒΝ ΟΝ Ι.ΑΤΗΕ, υ5Ε 
ΡΒΙΙΙ., 9ΕἰΙ ΕΟΤ ΒΙΤ, 1/4” ΒΙΤ 5ΙΖΕ, ΤΗΒΝ ΟΝ ΡΒΙΙ., 
ὑυ9δΕ ΘΒΙΝΡΕΒ. Προχώρα δύο οθόνες αριστερά και 
ἱΟ00ΟΚ ΑΒΟΟΝΩ, ΟΡΕΝ ΡΒΑΝΜΕΡΒ, ἱ00κ Τοοις, 
ΕΤ ΗΑΜΜΕΒ. Ξανακατέβα στο οπλοστάσιο, όπου 
ΙΝΞΕΒΤ ΟΥΙΙΝΡΕΡ, ΙΝΡΤΑΙΙ. ΡΙΝ. Αργότερα, 
φτάνοντας στην Τυνησία, θα χρειαστεί να φτιάξεις 
και το 4ἱνθί νεῄίοἰθ. Αυτή τη φορά απὀ την οθόνη 
που πήρες το ΠΑΠΙΠΙΕΙ, τύπωσε ΡΒΕΟς5 ΒυΤΤΟΝ, 
ἱ00Κ ΙΝ ΟΟΜΡΑΒΤΜΕΝΤ, ΕΤ ΝΕΗΙΟΙΕ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΝΕΗΙΟΙΕ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΝΙΒΒΑΤΙΟΝ, ΕΧΑΜΙΝΕ 5ΗΑΕΤ, 
ΜΕΑΣυΒΕ 9ΗΑΕΤ. Βάλε πίσω το µηχάνηµα και 
ΟΡΕΝ ΡΒΑΝΕΒ, ΕΤ ΝΝΒΕΝΟΗ, 1/2” 9ΙΖΕ. Δύο 
οθόνες δεξιά ΟΡΕΝ ΟΑΒΙΝΕΤ, ΙΟΟΚ ΙΝ ΟΑΒΙΝΕΤ, 
ΕΤ ΝυΤς, 1/2’ 9ΙΖΕ, ΕΤ ΝΙΑΞΗΕΒ, 1/2’ 9ΙΖΕ. 
Ξαναγύρνα πίσω, πάρε πάλι το ἀἰν6ί νεῄἰοἰθ και 
ΙΝΡΤΑΙΙ. ΙΝΑΞΗΕΒ, ΙΝΟΤΑΙΙ. ΝύΤ, ΤΙΗΤΕΝ ΝυΤ 
ΥΝΙΤΗ ΜΙΒΕΝΟΗ. Φυσικά, πριν φύγεις πρέπει να ΄χεις 
πάρει τη στολή κατάδυσης και τα εκρηκτικά, και να 
έχεις βάλει τις συντεταγμένες στο ἀἱνθι νεῄἰοΙθ. Τι 
διαδροµή χαράζεις στο χάρτη; (ΜΑΡ, ΡΙΟΤ 
060ὐΒ5Ε). Υπάχει ένα στοιχείο ΓΑΠάΟΠΙ, γι’ αυτό σας 
δίνω τρεις , που όµως και οἱ τρεις έχουν µία µικρή 
απόκλιση 100 μιλίων. Εχουμε λοιπόν 71/170, 85/5, 
82/9, 64/26, 50/18 ή 68/170, 85/70, 82/6, 65/29, 50/17 
ή 70/170, 85/0, 82/9, 64/26, 50/18. Ποιος εἶναι ο 


κώδικας για τα μηχανήματα της ΟΙΑ; Με βάση τον 
κώδικα της ἸΝα5ΠΙπαίοη, μαθηματικά Και λογική, 
έχουµε: 6ΙΑ 600Ες: Α-9, 851, 0-9, Ὀ-7, ΕΞ5, Ε-4, 
6-6, Η-6, |-0, -». 

Για να βυθίσετε το σοβιετικό καταδρομικό, 
χρησιμοποιήστε τα ΠΙΡΟΟΠ5, το πολύ 93 5ἰήπᾳε: και 
κανένα ἀθοοΥ. Η βύθιση είναι Γαπάοπ. Γι) αυτό σώστε 
µία θέση µε τορπίλες και, αν αποτύχετε, 
ξαναφορτώστε µέχρι να το βυθίσετε. Τα ίδια ισχύουν 
και για το σοβιετικό υποβρύχιο. Εδώ ρίξτε τα 5ἰππασί, 
βυθιστείτε στα 1.200 πόδια Και σώστε. Οταν το 
βυθίσετε, ρίξτε τις ἀθοογ για να απομακρύνετε τις 
εχθρικές τορπίλες. Και ένα τελευταίο. Βγαίνοντας 
απὀ το ΡΠΘΗΠΑ ΓΟΟΠΙ στο πεντάγωνο, στο φρουρό 
ΑΦΚ ΟΑΒΟ, ΙΟ00ΟΚ 6ΑΒΡ, ΙΝΕ ΟΑΒΟ. 

Ολοκληρώνοντας, το ΟοάθπαΠΙθ: ΙοθΠΠ8η έχει 
αρκετή δράση, εἰδικά για τους λάτρεις των 
υποβρύχιων σκηνών, αλλά υστερεί πολύ στο σενάριό 
του, ενώ πάρα πολλά στοιχεία της πλοκής του µε το 
έντονα ΓαΠάΟΠΙ στοιχείο που υπάρχει σ’ αυτές, 
γίνονται εκνευριστικές. Μάλλον η χειρότερη από τις 
φετινές παραγωγές της 9Ι6ΙΤ8, όσο και αν 
οποιοδήποτε αάνεπίυΓθ της εταιρίας αξίζει 
περισσότερο απὀ εκείνα των άλλων εταιριών. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


Ξεκινώντας, βρίσκεσαι στην παραλία, έξω από τη 
ρεσεψιόν ενός συγκροτήµατος µπανγκαλόους. | 00Κ 
ΑΒΟύΟΝΟ, | ΟΟΚ ΤΑΒΙ Ε, βλέπεις µια εφημερίδα, 
Ι00Κ ΟΗΑΙΒ, βλέπεις το πουκάμισό σου, ΒΕΑΌ 
ΝΕΝΝΞΡΑΡΕΑΒ. Διαβάζεις για την ένταση στη 
Μεσόγειο, ΦΤΑΝΏ. Προχώρησε µια οθόνη αριστερά. 
Βλέπεις να παίζουν βόλεί στην παραλία, ΤΑΙΚ ΟΙΒΙ.. 
Αυτή που παίζει µόνη της σε Καλεί για συμπαίκτη. 
ΡΙΑΥ ΒΑΙΙ.. Παίζεις, κερδίζοντας πόντους, µέχρι που 
απὀ ένα λάθος η µπάλα πέφτει στη θάλασσα. Η 
συμπαίκτριά σου πάει να τη φέρει, κάτι πάει στραβά 
και την ακούς να ζητά βοήθεια. Γρήγορα µπες στη 
θάλασσα και πήγαινε προς το µέρος που πήγε. Σε 
λίγο θα τη βγάλεις στη στεριά. Τώρα πρέπει να την 
επαναφέρεις στις αισθήσεις της, όπως λένε οι 
οδηγίες στις σελίδες 16 και 17. Ετσι, μόλις την 
ακουμπήσεις στην ακτή, ΦΗΑΚΕ ΑΝΡ 5ΗΟυΤ, ΟΛι!. 
ΕΟΒ ΗΕΙΡ, ΕΞΤΑΒΙΙΦΗ ΄ΤΗΕ ΑΙΒΜΝΑΥ, Ι00Κ 
ΗΦΤΕΝ ΑΝΗ ΕΕΕΙ, αἰνε ΤΑΝΟ ΒΒΕΑΤΗς, Ι.Ο00ΟΚ 
ΗΦΤΕΝ ΑΝΟ ΕΕΕΙ, ΟΗΕΟΚ ΡυΙ5Ε, ΒΕΕΙΝ 
ΟΟΜΡΒΕΕΟΡΙΟΝΕς. Με την άµεση επέµβασή σου, σιγά- 
σιγά ξαναβρίσκει τις αισθήσεις της. ΤΑΙΚ Αβι.. 
Φεύγει µε την παρέα της. Γύρνα πίσω στην αρχική 
οθόνη και στην καρέκλα ΙΛΙΕΑΗ 9ΗΙΗΤ. Τώρα µπορείς 
να µπεις στη ρεσεψιόν. Πήγαινε, και απ’ έξω | ΟΟΚ 
ΦΤΑΝΟ, βλέπεις εφημερίδες, ΟΡΕΝ ΡΟΟΒ. Πλησίασε 
την υπάλληλο και |.ΟΟΚ Αβι, ΤΑΙΚ 6Ιβι, ΕΤ 

ΚΕΥ, Ι:00Κ ΚΕΥ, το µπανγκαλόου σου είναι το έκτο, 
ἱΟ00ΟΚ ΑΒΟυΝΟ. Προχώρησε λίγο δεξιά. Στον τοίχο 


βλέπεις µια πινακίδα. Πήγαινε κοντά της και ΒΕΑΌ 
ΦΙΑΝ. Αν θέλεις µεταφορά, το τηλέφωνο είναι 555- 
6969. Προχώρα δεξιά καὶ µπες στο µπαρ. Πήγαινε 
στο τραπέζι που εἶναι κάτω και δεξιά. Πλησίασε την 
κοπέλα και |.ΟΟΚ ΑΙΒΙ., ΑΞΚ ΗΕΒ ΝΑΜΕ, τη λένε 
Φί8ΟΥ, ΤΑΙΚ 9ΤΑΟΥ, ΤΑΙΚ 9ΤΑΟΥ, ΒΑΝΟΕ. Αφού 
χορέψετε όσο θέλετε, | ΕΑΝΕ. Πάτε πίσω στο 
τραπέζι. Πήγαινε κοντά της και ΒΟΥ ΡΒΙΝΚ ΕΟΒ 
ΦΤΑΟΥ. Σου λέει ότι θέλει σαµπάνια. Αφού την 
παραγγείλεις και γεµίσεις τα ποτήρια σας, τύπωσε 
5ΙΤ. Σου λέει αν θέλεις να τη συνοδέψεις µέχρι την 
καμπάνα της. Φυσικά, η απάντησή σου εἶναι ΥΕς. 
Φεύγετε Και βρίσκεστε έξω από το µπανγκαλόου της. 
ΚΙΦ5 9ΤΑΟΥ. Σε ρωτά αν θέλεις να έρθεις µέσα. Και 
πάλι φυσικά η απάντησή σου είναι ΥΕς5. Μέσα πήγαινε 
κοντά της και 91Τ, ΤΑΙΚ 9ΤΑΟΥ. Σου λέει για ένα 
σκουλαρίκι που έχασε και που γι’ αυτήν είναι πολύ 
σηµαντικό. Η ώρα δεν εἶναι όµως για κουβέντες, 
οπότε, ΚΙ55 9ΤΑΟΥ, Κίδ5 9ΤΑΟΥ, ΚΙδς 9ΤΑΟΥ, 
ΚΙ59 9ΤΑΟΥ, ΚΙ55 9ΤΑΟΥ. Ξαπλώνετε στο κρεβάτι... 
και ξυπνάς την άλλη μέρα. Είσαι µόνος σου στο 
δωμάτιο. Ι.0ΟΟΚ ΑΒΟυΝΒΏ, 9ΤΑΝΏ. Σηκώνεσαι και 
φοράς το πουκάµισό σου. | ΟΟΚ ΡΕΦΟΚ, ΕΤ ΝΟΤΕ, 
ΒΕΑΌ ΝΟΤΕ. Είναι ένα σημείωμα απὀ τη 9ἱ8ΟΥ, που 
σου εξηγεί γιατί αναγκάστηκε να φύγει. Βγες έξω. 
Κατέβα τις σκάλες Και άρχισε να προχωράς προς τ' 
αριστερά. Μετά απὀ 4-5 βήματα, το πρόγραµµα 
φορτώνει, και κάτι γυαλίζει στην άµµο. Πλησίασε 
κοντά και ΙΟΟΚ 6ΒΟυΝΗΟ, ΙΟΟΚ ΕΙΙΜΜΕΒ. ΑχάΙ Το 
σκουλαρίκι της Φί8ΟΥ, ΕΤ ΕΑΒΒΙΝΑΕ, ΙΟ00Κ 
ΕΑΒΒΙΝΑ. Βλέπεις ότι ανοίγει στην πάνω του 
πλευρά. ΟΡΕΝ ΕΑΒΒΙΝΑ. Είναι κούφιο, |.00Κ ΙΝ 
ΕΑΒΒΙΝΑ. Βλέπεις ένα μικροφίλμ. Η 9ἱ8ογ εἶναι 
πράκτορας λοιπόν... 

Η συνέχεια επί της οθόνης. 
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ωσβωεε ος ης τενίενν εδ καππαπποηπασια ποσα 


κιεκβαήσεΓους 


ΒΙΟΚ Ώ8ηβεγους, υπερ-ήρωας και εποχιακός 
φιλοτελιστής, βρίσκεται σε θανάσιμο κίνδυνο. 


ένα κοντάρι Και µερικά φυσίγγια δυναμίτη, ο 
ΒΙοΚ κάνει αναγκαστική προσγείωση κάπου µέσα στη 
ζούγκλα του Αμαζονίου (ξέχασε να βάλει καύσιμα στο 
αεροπλάνο του). Αυτά τα πολύ ενδιαφέροντα µας τα 
λέει η ΕΙΓΘΡΙΓΑ, στο κουτί του παιχνιδιού. Το παιχνίδι 
βέβαια είναι πολύ πιο ενδιαφέρον από τον - λιτό - 
αυτό πρὀλογο Και το μοναδικό φύλλο χαρτί που 


Του Μάκη Παχού 


ΕΙΔΟΣ: βρίσκει κανείς µέσα στο Κουτί, εκτός απὀ τη δισκέτα 
ΑΗΟΑΒΕ | του παιχνιδιού. Ας πάρουμε όµως τα πράγματα απὀ 
ΑΡΝΕΝΤΙΒΕ |: την αρχή. Το παιχνίδι είναι του τύπου σκάλες και 
ΕΤΑΙΡΙΑ: πλατφόρμες, Κάτι σαν πεμπτουσία του αρχαίου πιαπἰο 
ΕΙΒΕΒΙΒΟΌ ΠΠΙΠΘΓ (αλήθεια, ποιος θα το θυμάται). ο ήρωας 
ΔΙΑΘΕΣΗ: πρέπει να περάσει σώος απὀ τις διάφορες παγίδες 
΄] που υπάρχουν στο δρόµο του, αλλά και απὀ τους 
ΡΕΙ ΤΑ ἀγριους ιθαγενείς και τα θηρία που περιπολούν µέσα 
ΟΟΜΡύΤΕΗς στα σκοτεινά τούνελ, όπου εξελίσσεται το παιχνίδι. Η 


όλη σκηνοθεσία θυμίζει λίγο ΙπαίαΠᾶ ῥ9Πθ5, ιδιαίτερα 
στην αρχή, ὀπου τον ήρωα τον ακολουθεί µια 
τεράστια κυλιόμενη πέτρα. Για να ξεπεράσει τις 


Ενα εξάσφαιρο πιστόλι, µερικά φυσίγγια δυναμίτη και 
ένα μακρύ κοντάρι. Το πιστόλι βέβαια χρησιµοποιείται 
για να 'καθαρίζει” οτιδήποτε σαλεύει. Ο δυναμίτης, 
εκτός απὀ το να ανατινάζει τους κακούς, µπορεί να 
χρησιµοποιηθεί για να ανοίγει τρύπες στον τοίχο και 
διάφορες παγίδες. 


αφού ζαλίζει µόνο τους εχθρούς για μικρό χρονικό 
διάστηµα. Τα όπλα όµως, μπορούν να ἐχουν 
διάφορες άλλες δυσάρεστες “παρενέργειες”. Για 
παράδειγµα, σε κάποιο επίπεδο, εάν χρησιµοποιηθεί 
δυναμίτης, ένα τεράστιο δόρυ πετάγεται απὀ τον 
τοίχο, µε κατεύθυνση - πού αλλού βέβαια - τον ήρωά 
μας. Το κάθε βήμα που κάνει ο ΒἰοΚ µπορεί να εἶναι 
κυριολεκτικά μοιραίο. Οι παγίδες είναι άλλοτε 
φανερές, όπως Κάτι πέτρινα πρόσωπα που 
εκτοξεύουν δόρατα, ή αθέατες µέχρι την τελευταία 
στιγµή. Συχνά, ο δρόμος που φαίνεται πιο ασφαλής 


Το ΚΙεΚ ΒαΠΡετοι»... χωρίς χρώμα 


Το ΚΙοΚ ΒαπΡετοι» έχει επιλογή για ΕΟΑ. (6Α και 
Ταπάγ. Σε Ηετεμ]ε» παίζει µε τη χρησιμοποίηση του 
δίππερα, ή Κάποιου ανάλογου προγράµµατος, χωρίς 
προβλήµατα. 
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Οπλισµένος µε το παλιό καλό του εξάσφαιρο, 


δυσκολίες, ο ήρωας εἶναι εφοδιασµένος µε τρία όπλα: 


Το κοντάρι είναι ίσως το πιο ἀχρηστο από τα όπλα, 


εἶναι Και ο πιο επικίνδυνος. Για παράδειγµα, σε 
κάποιο σηµείο υπάρχουν δύο τούνελ που οδηγούν 


ῥ 


κα 
ρα ος] 


νι [πι Ἐτι τν 
τη 
1) 
υ] 


ο Ἱ 


αηππιπι 
πι τη 


προς τα Κάτω. Το ένα έχει στη µια πλευρά του 


Καρφιά, ενώ το άλλο εἶναι τελείως λείο. Εάν όµως 
Κάνετε το λάθος να πέσετε στο δεύτερο τούνελ, 
τέσσερα παλούκια εμφανίζονται απὀ το πουθενά, 


κάνοντας τον ΒἰΟΚ... σουβλάκι. Μην περιμένετε 


βέβαια σκηνές φρίκης και τρόμου. Οταν συμβεί το 
μοιραίο, ο ΒΙΟΚ κάνει µια τελευταία απεγνωσµένη 
προσπάθεια να πετάξει, Κουνώντας χέρια Και πόδια, 


µέχρι να τον... Καταπιεί το μαύρο σκοτάδι. Το παιχνίδι 


αποτελείται απὀ οθόνες. Υπάρχουν 30 συνολικά 
οθόνες σε κάθε αποστολή, Και 4 αποστολές. Το 


εκνευριστικό εἶναι ότι όταν σκοτώνεσαι, αρχίζεις από 
σηµείο που µπορεί να εἶναι αρκετά πιο πίσω, έχοντας 
να αντιµετωπίσεις ξανά ένα σωρό εμπόδια, µέχρι να 


φτάσεις σε αυτό που σε σκότωσε. Επίσης, η 


εμφάνιση του µοιραίου μηνύματος ᾳαΠΠθ ονθΓ σηµαίνει 
ότι θα πρέπει να ξαναρχίσεις το παιχνίδι απὀ την 
αρχή. Αυτό είναι ιδιαίτερα κουραστικό, µια Καὶ πολλές 
από τις παγίδες θέλουν αρκετές προσπάθειες µέχρι 


να µπορέσει ο παίκτης να καταλάβει πώς να τις 


περάσει. Τα γραφικά είναι καλά Και η Κίνηση απαλή. 
Βέβαια, σε τέτοια παιχνίδια ποιος έχει Καιρό να 

θαυμάσει τα γραφικά; Το ΒἰοΚ Ώαπᾳειους είναι ένα 
αρκετά διασκεδαστικό και ενδιαφέρον παιχνίδι. Θέλει 
όµως αρκετή υπομονή και εφευρετικότητα (µερικοί- 
μερικοί μπορούν να αρκεστούν στη γυμναστική του να 
πατάς το κουμπί του {Γ6),. Αν Και προσωπικά δέν έχω 
την υπομονή για τέτοιου είδους παιχνίδια, το βρήκα 


διασκεδαστικό και ευχάριστο. Εγκρίνεται. 
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Κίνηση .Ἓ.ϱἛϱ» ο ου Άντ.στοχρόνο 


| ο νανν. ο ναυν. 
πας 


ια όλους εσάς τους αφανείς ήρωες που 
βλέπετε στην ΤΝ τα έργα µε τους Σαμουράι, 
και που λαχταράτε την ευκαιρία να τους 
καθαρίσετε όλους, έφτασε επιτέλους το 
ΦΠΙποΡΙ, ένα παιχνίδι ΝΙΠΙα σἰπιυ]αίίοη (1/9. Οσοι από 
εσάς ξοδεύετε κάθε βδομάδα περιουσίες ολόκληρες 
µπροστά απὀ τα 0οἱπ-ορ 84ΠΠ65, θα ξέρετε σίγουρα 
το 9ΠΙποΡΙ, Βέβαια, µε τις πενιχρές δυνατότητες 
ενός Ρ6Ο δεν περιμένει κανείς την κίνηση, την 
ατμόσφαιρα και τα γραφικά του Οοἱη-ορ, εντούτοις η 
Μασἰθηϊτοπίο έκανε αρκετά καλή δουλειά. 

Δεν θα σας κουράσω µε την εισαγωγή που υπάρχει 
µέσα στο ππβπιαἰ, το ζουμί της οποίας είναι ότι µια 
συμμορία κακών απήγαγε Κάποια παιδιά, Και ο ρόλος 
σας εἶναι να τα απελευθερώσετε. Σαν Καλός ΝΙΠΙΒ, 
είστε οπλισµένος µε αστεράκια που µπορείτε να 
πετάτε στους εχθρούς, όταν αυτοί βρίσκονται σε 
µεγάλη απόσταση. Σε µάχη σώμα µε σώμα, ο ΝΙΠπΙ8 
χρησιμοποιεί το σπαθί που κουβαλάει στην πλάτη του, 
ή τα πόδια του. Οι εχθροί είναι οπλισμένοι µε 
μαχαίρια, ἡ πιστόλια. Πάνω απὀ κάθε αιχμάλωτο παιδί 
υπάρχει ένας τύπος µε γιαταγάνι Και ασπίδα. Το 
γιαταγάνι έχει Ιδιότητες μπούμπερανγκ, 
ξαναγυρίζοντας στον ιδιοκτήτη του. Ο µόνος τρόπος 
να εξουδετερώσετε τους κακούς αυτούς, είναι να 
τους ρίξετε αστεράκι τη στιγµή που ετοιμάζονται να 
ρίξουν το γιαταγάνι, οπότε απομακρύνουν την ασπίδα 
και εἶναι - στιγμιαία - τρωτοί. Με κάθε παιδί που 
ελευθερώνεται, αυξάνεται το 5ο0/6, αλλά µετά απὀ 


Ρεαβισμός ΆΑντ.στοχρόνο 


µερικά παιδιά ο ΝίπΙα αποκτά πιστόλι, το οποίο εἶναι 
πιο δυνατό απὀ τα αστεράκια. Για να φτάσει ο ΝΙΠΙ8 
στον εγκέφαλο που κρύβεται πίσω απὀ όλα αυτά, 
πρέπει να περάσει 5 επίπεδα. 

Στο τέλος του κάθε επιπέδου, υπάρχει Και από 
ένας μεγάλος “κακός”. Το κάθε επίπεδο χωρίζεται σε 
σκηνές. Οταν ο Νίπία σκοτωθεί, αρχίζει απὀ την αρχή 
της σκηνής. Τέλος, σε κάθε σκηνή ο ΝΙΠΙ8 είναι 
εφοδιασµένος µε ένα ΝΙΠΙ8 πιΒᾳίο, το οποίο σκοτώνει 
όλους τους εχθρούς γύρω του Και συνήθως 
χρησιµοποιείται όταν τα πράγματα "σκουραίνουν” 
πολύ. Το 9Πἰπορἰ δεν µε ενθουσίασε πολύ, ίσως γιατί 
απέχει πολύ απὀ την Οοἱπ-ορ ἐκδοσή του. Επίσης, το 
Φ0ΓΟΙΙΠᾳ είναι λίγο απότομο, Και ἡ Κίνηση αρκετά 
αργή, Τα κόλπα δεν εἶναι τα ίδια µε την αρχική 
έκδοση, πράγμα που θα δυσκολέψει αυτούς που 
έχουν ήδη εντρυφήσει στην τέχνη του 9Πποῦί, 
Αρκετά ενδιαφέρον παιχνίδι, θα αρέσει στους φίλους 
του είδους. 


Του Μάκη Παχού 


ΕΙΔΟΣ: 

ΚΙΝ 
ΑΡΝΕΝΤΟΒΕ 
ΕΤΑΙΡΙΑ: 
ΜΑΦΤΕΗΒΤΗΒΟΝΙΟ 
ΔΙΑΘΕΣΗ: 

6ΒΕΕΚ 
ΦΟΕΤΗΙΑΒΕ 


α 


Το δΗποβί,. χωρίς χρώμα 


Το δΗἱποδί έχει επιλογή για 66Α. ΕΖΑ και Μ6ΟΑ. Σε 
Ηετομ]ε» παίζει, αφού προηγουμένως τρέξουµε κάποιο 
πρόγραµµα εξομοίωσης της 669Α. 


Ρο Μαςίοι 51 


ο. ο -ἂ-ἂ-υο-ἷ-ς ο συ ο ου ὍὉ- - 


Φίλοι των 64ΠΠΕ5, γεια σας, Η στήλη επανέρχεται 
ὁριμύτερη και ανανεωμένη µετά από την απουσία του 


περασμένου μήνα. Ξέρω βέβαια ότι αυτές τις μέρες 


κάθεστε μπροστά στην τηλεόραση παρακολουθώντας 


το ΜιπάϊαΙ, Ωστόσο, μερικά Πρ» δεν βλάπτουν!!! 


ΒΑΚΒΑΡΙΑΝ 


Η αρχή γ΄ αυτόν το µήνα 
είναι πολύ άγρια. Οι φίλοι της 
στήλης θα θυμούνται ότι πριν 
λίγους µήνες είχαµε δώσει τη 
διεύθυνση για άπειρες ζωές. 
Ωστόσο, επειδή πολλοί 
υποστηρίζουν ότι µια 
επέμβαση χαλάει τη γοητεία 
του παιχνιδιού, έχουµε εδώ 
ένα κολπάκι για τις δύσκολες 
µέρες: Μόλις αρχίσει το 
παιχνίδι, κάντε κολοτούμπα 
προς τον αντίπαλό σας. 
Μόλις σταθείτε στα πόδια 
σας, Κάντε τη λαβή που τον 
χτυπάει στη µέση µε το σπαθ[. 
Αν την αποκρούσει, κρατήστε 


ΕΑΝΤΑΣΥ 


Φορτώστε το ΕΟΙ. και 
δώστε Ν ΚθγοοαΓά ρΓοίθοίίοη, 


ΤΕΦΤ ΡΜΒΙΝΕ ΙΙ(ΤΗΕ ΡύΕΙ.) 


Στο γρήγορο αυτό παιχνίδι, 
φορτώστε το ΕΟΙ. και δώστε 
Υ για ΚθγΌοαΓᾷ ρΓοϊθοίίοη, 
8204 και Ὀ5 θᾷΙ5ίΘΓ. Αυτό 
σας δίνει άπειρες ζωές. 
Προσοχή µόνο να µην 


συνεχώς το {πα πατηµένο, για 
να επαναλαμβάνεται η λαβή. 
Ο αντίπαλος θα υποχωρεί 
συνεχώς µέχρι να κολλήσει 
στη γωνία, οπότε και είναι 
χαμένος. Το κολπάκι πιάνει σε 
όλους τους αντιπάλους. 


Ὀ5 καταχωρητή και α7θ8 για 
άπειρες ζωές. 


πέφτετε επάνω σε αστυνομικά 
αυτοκίνητα, διότι η επέμβαση 
επηρεάζεται και το πρόγραµµα 
κολλάει. 

Αυτά απὀ τον Χάρη 
Φωτόπουλο. 


ΝΙΟΗΤ ΜΙΡΞΙΟΝ 

Τώρα µε τη ζέστη, τα πάντα 
είναι ευκολότερα το βράδυ, 
και εἰδικότερα οἱ αποστολές. 
Στο παιχνίδι αυτό, πατώντας 


ΜΥ 


Φορτώστε το ΕΟΙ. και 
δώστε Ν ΚθγΟοδβΓά ρΓοϊθοΐίοη, 
0270 διεύθυνση και Ὀ5 


6ΑΜΕ ΟΝΕ. Ι 

Οταν είχε 
πρωτοκυκλοφορήσει αυτό το 
παιχνίδι, είχε δημιουργηθεί 
σάλος για το πόσο δύσκολο 
ήταν, Πολλοί παίκτες 
κόντεψαν να τρελαθούν από 


6ΑΙΙΕΟΕΝΙΑ ΟΑΜΕΣ 


Το καλοκαίρι είναι εποχή 
για ακριβώς τέτοια µέρη: 
αἱ οιπίϐ, |..Α., 98η 0568, 
Πάρος, Σαντορίνη, Κρήτη Και 
διάφορα άλλα. Τέλος πάντων, 
ας περιοριστούµε στην οθόνη 
του Ρ6 (πολύ περιορισμός 
όµως). Στο παιχνίδια αυτό, 
και συγκεκριµένα στο 5καί(πᾳ, 


ΙΝΡΙΑΝΑ ΟΝΕ» ΙΙ 


Πάλι το ΕΟΙ. και δώστε Ν 
για ΚΘΥΏο8Γά ργοίθοΐίοη, 03Ε0 
και Ὀ9 καταχωρητή. Μπορείτε 


ΧΕΝΟΝ Ι 


Φορτώστε το ΕΟΙ. και δώστε 
Ν για ΚΘΥΌο8Γά ρΓοἱθοίίοη, 
03Ε0 διεύθυνση και Ώ5 
καταχωρητή. Η επεμβασούλα 
θα σας δώσει άπειρα οΓθα[ς. 


Ε9Ο ενεργοποιείτε το οπεαί 
Πιοςθ. 

Το ἴἱρ απὀ τον Κώστα 
Τζοαννόπουλο και τη Λάρισα. 


καταχωρητή για άπειρες ζωές. 
Οι επεμβάσεις απὀ τον 
Μανώλη Χατζάκη. 


τον καημό τους που δεν 
μπορούσαν να το τελειώσουν 
κ.λπ. κ.λπ. Για να µην πάθετε 
κι εσείς τα ἴδια, σας δίνουμε 
τον Κωδικό της δεύτερης 
πίστας, που εἶναι ο 11934. 


κάντε το εξής: Οταν αρχίσετε 
να αναπτύσσετε ταχύτητα, και 
πατάτε συνεχώς το πλήκτρο 
για Ιωππρ (το 5ρ808), σε κάθε 
πήδηµα θα παίρνετε 20 
πόντους έξτρα. Και τα τρία 
ἴρς µας ήρθαν απὀ τον Ακη 
Αργυρούδη. Τον ευχαριστούμε 
πολύ, 


πλεόν να τελειώσετε άνετα το 
παιχνιδάκι. Οι επεμβάσεις απὀ 
τον Γιάννη Βαλαβάνη. 


Κάπου εδώ θα πρέπει να 
κλείσουμε και γι αυτόν το µή- 
να. Μην ξεχνάτε ότι περιµέ- 
νουµε τις επεμβάσεις Και τα 
ἴρ5 σας, 8) 


Τ0 ΧΡΥΣΟ ΒΙΒΛΙΟ 
 ΤΩΝΥΠΟΛΟΠΣΤΩΝ 


ΜΛΝΛΟΕΝΕΝΤ 
ἃ ΜΙΚΡΟΙΠΟΛΟΠΣΤΕΣ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
Προς εκδοτικό οργανισμό Προς εκδοτικὀ οργανισμό 
ΟΟΜΡώΡΒΕΘ ἱ ΟΟΜΡώΡΒΗΕΘΡ 

! 


Λ.ΣΥΓΓΡΟΥ 44 -117 42 - ΑΘΗΝΑ 
Παρακαλώ να µου στείλετετοΧΡΥΣΟΙ 
ΒΙΒΛΙΟ ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ. Ι 
Για το λόγο αυτό στέλνωτηντΤαχυδρο-! 
.µική Επιταγή Νο ---- µε το ποσό των 
1.300 δρχ. που ανταποκρίνεται στην α-! 
ξία του θιθλίου. 


Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 11742 - ΑΘΗΝΑ 
Παρακαλώ να µου στείλετε το βιβλίο 
Μαπαοεπιεπί και Μικροὐπολογιστές. 

Για το λόγο αυτό στέλνω την 
Ταχυδρομική Επιαγἡ Νο.  .... µε το 
ποσὀ των 2.300 δρχ. που ανταποκρίνεται 
στην αξία του βιβλίου. 


ΡΙΠ ης 


! 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ -----------------ι ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ --------- ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΠΟΛΗ --------------------------τ.κ ! ΠΟλΗ----τ- 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ ᾿ ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


ο -υ--------------------- --- 


.--------ωωθθ----.ϱ-ω..«..---- ---- κ ἵ------- --------- -------------------------------------υἌ. 


-. ἨΜΜΟΙΦΙΜἸΟ Ἡ µΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 
ΛΕΚΑΤΡΙΛΡΙ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Προς εκδοτικὀ οργανισμό 

ΟΟΜΡΟΡΒΕΡΣ 

Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 -- 11742 - ΑΘΗΝΑ. 

μλεκτοων!ικΏω Παρακαλώ να µου στείλετε το ΗΛΕΚΤΡΟΝΙ- 
λεκ ΑΛΤΘΙΛΡΙ ΚΟ ΔΕΚΑΤΡΙΑΡΙ (πρόγραµµα ΠΡΟ-ΠΟ για 

-- ΙΒΜ ΡΟ ἃ Οοπιρα(ἴθιος) βιβλίο και δισκέτα 

μαζι. 

Για το λόγο αυτὸ στέλνω την Ταχυδρομική 

Επιταγἡ Νο µε το ποσό των 9.900 

δρχ.που ανταποκρίνεται στην αξίατου πακὲ - 

του αυτού. 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

ΠΟΛΗ οκ κατας κ 


πα..-Ώ τμλΕεφόονα ο πια ο τες 


ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ | 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Προς εκδοτικὀ οργανισμό 
ΟΟΜΡυώΡΒΕΞΘΡ 

Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 -- 11745 - ΑΘΗΝΑ. 
Παρακαλώ να µου στείλετε το πο ἰ5 Μπο 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ. 

Για το λόγο αυτὸ στέλνω την Ταχυδρομική | |Ἡ 
Επιταγἡ Νο µε το ποσὀ των 2.100 ! | 
ὄρχ.που ανταποκρίνεται στην αξία του βιβλί- ! 
ου. 
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ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Προς εκδοτικό οργανισμό 6ΟΜΡΙ- 
ΡΗΕΟΕΟ Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 11742 - 
ΑΘΗΝΑ 

ΓΠαρακαλώνα µου στείλετε: α) τον πρὠ- 
το και δεύτερο τόμο του βιβλίου ΚκΟ- 
ΜΠΙΟΥΤΕΡ, ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ ΓΙΑ 
ΟΛΟΥΣ ἠἡβ) µόνοτον πρὠτο τόμοτου 
ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡ, ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ 
ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ. 

Για το λόγο αυτό στέλνω την Ταχυδρο- 
µική Επιταγἡ Νο µε το ποσὀ 
α) 1.900 δρχ. ἡ β) 900 δρχ. αντίστοιχα 
που ανταποκρίνεται στην αξία τους. 


σας: 


| 

! 

! 2 
Τόμος 1.4 
Προς εκδοτικὀ οργανισμό ΟΟΜΡυ:! 

ΡΗΕΦ6 Λ ΣΥΓΓΡΟΥ «4 - 11742 -] 

ΑΘΗΝΑ ' 

Παρακαλώ να µου στείλετε το ΛΕΞΙΚΟ 
ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ. 

Για το λόγο αυτό στέλνω την ταχυδρο- 
µική επιταγἡ Νο µε το ποσὀὸ 
των 950 δρχ.,που ανταποκρίνεται στην 
αξία του βιβλίου. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
πω τσι ΤΚ. 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 


«ΟπΙΟΙΡΊΞὸ 


ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ. 923.8672-5, 922.5520 


ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 


«ΟπΙΩΙΡΗΞὸ) 
ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑΘΗΝΑ 


ΤΗΛ. 923.8672:5, 922.5520 


ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 


«ΟπΙΟΙΡΊΞὸ 


ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ. 923.8672:5, 942.5520 


ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 


«ΟΠΟΡΙΡΗΞὺ 


ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ. 923.8672-5, 922.5520 


ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 


«ΟΠΙΙΡΊΞὸ) 


ΤΜΗΜΑ ὸΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ. 923.8672-5, 922.9520 


ο αμα ον -----------Ἱ ες το δε απ αοκὸ μας. ο... 
| | 
| | 
| | 
| | 
| | 
| | 
| | 
| | 
| | 
| | 
| 
| | 
| 
| | 
| | 
| | 
| ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ | 
,. «ΟΠΟΡΙΡΊΞὺ | 
Γι ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ ιο ος. 

-----  ἍᾖΙ.ΣΥΓΓΡΟΥ 44 11742 ΑΘΗΝΑ μον πες 
αι ΤΗΛ. 923.8672-5, 922.5520 ---- 
ου --ᾱ- νο ο ος ας κι δν κακο ο ολο παα. Ὁ-ἃὩι-. τς 


ΗΙΤΡΑΙΟΚ 19 


για Απιςσίγαα 6Ρς 6654/6126 


τν [τά Ρο... ος] δ[ παπα] 
Υπο 


114199 ΠΑΠ κ..«».-« για τον αθλητισμό και τα νιάτα μυ 


Δελτίο 13 αγώνων της 21/23/88 


ΧΩΡΟΣ ΕΠΙΚΟΛΛΗΣΗΣ ΤΑΙΝΙΑΣ Σ9ΦβΑΓΙΑΑ ΓΡΑΚΤΟΡΕΙΟΥ 


10 ΜΟΝΟ ΠΗΓΡΑΗΝΛ ΠΡΠΟ 
ΜΕ ΛΥΤΕΣ ΤΣ ΛΝΛΙΡΗΕ 
ΣΕ Τ0Σ0 ΧΑΝΗΛΗ ΤΝΗ 


9 Βάρος (πόντοι) τελικής στήλης. 
9 Συνεχόμενα στηµεία τελικής στήλης. 
ασ ω - ῥ 9 Παραγώγιση σε 13 ομίλους. 
ΚΑΙ ΚΩΔΙΚΑΣ 9 Μονά ζυγἀ για κἆθε ὁμιλο. 
9 Παραστάσεις σταθερὲς και αυτοδανειζόμενες. 
ο Καθορισμός των θέσεων ὅταν Θα ζητούνται οι παραστάσεις. 
ο Όρος επἰ του συνόλου των παραστάσεων (απὀ - ἑως) και κατά 
πὀσο εἶναι αποδεκτὲς ἡ ὄχι στο σύνολο. 
ΝΟ ΗΙ. ο 200 βασικὲς στήλες µε σηµεία και συνεχόμενα, αποδεκτες ἡ ὄχι. 


ιο Α, (Η:) ' : . : . ν . 
ιο (Η μ }Α ο 15 διπλές βασικἐς στήλες µε σηµεία και συνεχόμενα, αποδεκτες ἡ 


(σα μι) όχι. 

0 (10. 1) Α 9 Συμµετρικά σηµεία τελικής στήλης (πεταλούδα), 

9 Αναλυτικός πἰνακας σηµείων ανά θἐση. 

ο Λήέτρηµα στηλών, σε χρὀνους απὀ 6 ἕως 25 λεπτά, µε ὁλους τους 
όρους μὲἑχρι και για 13 τριπλὲς. 

9 Εμφάνιση του πράσινου δελτίου στην οθὀνη. 

ϱ Εκτύπωση σε δελτίο. 

9 Σώσιμο σε αρχείο των συστηµάτων που παίζετε. 

9 Διαλογή επιτυχιών των συστηµάτων. 


ΕΚΔΟΤΙΚΟΣ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟΣ ΤΟΥ ΔΗΜΗΤΡΗ ΤΖΩΡΤΖΑΚΗ 


ὡ σοΠηρ ης ὺ Πληροφορίες / Παραγγελίες: 9298672-5 


του Μιχάλη 
Μαγνήσαλη 


ρερρεκεενίε ἡ 
στ] ή 
[π μ.ο 
ιἩ Με { 


11. | 


Εκελ ος 


56 Ρο Μαςίει 


Μαρς οἰπείος ποκλον: 


ΗΠΠΠΗ 
| 


Δουλέψτε µε Τα...... 


ΝΟΚΝΤΟΝ υΤΙµΤΙΕΣ 


πό τα πιο παλιά βοηθητικά προγράµµατα που 

θυμόμαστε, είναι τα υ1ίθς που έχουν πάρει 

το ὀνομά τους απὀ τον πιο δημοφιλή ίσως 

προγραμματιστή στο χώρο των ΙΒΜ συμβατών 
συστηµάτων. Στην αρχή ήταν μεμονωμένες ρουτίνες 
που έτρεχαν ανεξάρτητα η µια απὀ την άλλη. 
Αργότερα εμφανίστηκαν µε τη µορφή ενός μενού που 
ονομάστηκε ΙπἰεΓΦαἰοΓ Και διευκόλυνε περισσότερο το 
χρήστη. Καλύπτουν ένα ευρύ φάσμα εφαρμογών, από 
ταξινόμηση των αρχείων σε ένα αἰγθοίοιγ µέχρι Και 
την αλλαγή των πληροφοριών σε ένα µόνο 58οἱοΓ 
του δίσκου. 


ΤΟΝΟΚΤΟΝύΤΙΤΥ 


Ετσι ονομάστηκε το βασικότερο απὀ τα 
προγράµµατα, το οποίο περιλαμβάνει και ένα από τα 
καλύτερα συστήµατα ανάκτησης σβησµένων αρχείων. 
Μόλις καλέσουµε το ΝΙ) απὀ τον ΙπίθιΓαίοι, 
εμφανίζεται το βασικό μενού του προγράµµατος µε 
τις τρεις επιλογές του: ΕχρίοΓθ ΠίςΚ (1), ὕπειαςο (2) 
και ΕἱΦΚ Ιπίογπιαίίοη (9). Καθεμία απὀ αυτές έχει τα 
δικά της υπομενού, τα οποία έχουν µια δενδρική 
διάταξη όπως αυτή των ἀγθοίοήες του 005. 

Το ΕΧχΡΙΟΓΘ ὈίςΚ έχει τις παρακάτω επιλογές: 

1.1: 0πο058 Ιἰθπι. Επιλογή θέματος (Π6πι).Το θέµα 
µπορεί να είναι απὀ αἴςκ ἀήνε και ἀἴΓθοίοιγ, µέχρι 
κάποιο αρχείο ἡ ακόµα και κάποιο οἱμςίθι ή 5θοἱ0Γ, 


ἓπά οἳ 112 ομἑρἐοα {9 ἐλία ἀἡροσίονν 


Ιοσέ. με 

Αγολίνο 

Ταοκέεν, Τεν 29, 1998, 118 

15 (εοοίορ πωαλος 39) 

δίεο; 1,664 Ἰίοε, οοσρυνς 2 οἰκείορε 
{π 1 εροα οἳ νο ἐεὰ 


Χολμς: 
ασ Ἡ 
δείς επά ἐωοι 


Ρο ογέ {ολα ] μι οἱ Ἱῃ ρου 
Ι 4 ή Π 


| ΠΠ ῄ 
ΠΠ ... 
Μ ΙΙ ΓΗ] ΠΙ Ι Πῃ Ι 


ον ρορρθεσπές 1 οἰκείονα, 13940 οἳ ο ἐσία] ἀῑεὰ εφρεου 


ο ο αυ ην αλ αλ 


Από αυτό καταλαβαίνουμε ότι μπορούμε να επέµβουµε 
(να γράψουμε ή να σβήσουμε) ακόµα Και σε επίπεδο 
ενός 5θοἱοΓ. 

1.2: Ιπίογπιβίίοη οη Ιἰ6Πι. Δίνει χρήσιμες 
πληροφορίες σχετικά µε το Ιἴθπι που έχουµε 
προηγουμένως επιλέξει, όπως τον αύξοντα αριθµό 
του µέσα στο ἀ[Γθοίοιγ στο οποίο ανήκει, το όνομά 
του, τα αἴϊηρυῖες του, την ηµεροµηνία και την ώρα 
που γράφτηκε στο δίσκο, τον αριθµό του οἱυςίθΓ και 
του Φ8ΟἱΟΓ από το οποίο αρχίζει, το μέγεθός του σε 
Όγίες και σε οἱυςίθίς, Και τον αριθµό των περιοχών 
που καταλαμβάνει στο δίσκο. Στο κάτω μισό της 
οθόνης εμφανίζεται ένα ανάπτυγμα της επιφάνειας 
του δίσκου, το οποίο µας δίνει και µια οπτική εικόνα 
για το πώς είναι κατανεμημένο το Ιἴθπι που έχουµε 
επιλέξει επάνω στο δίσκο. Με τα ουΓδοΓ ΚθΥ5 
επιλέγουμε το επόμενο ή το προηγούμενο [ίθηη. 

1.3: Εά/ΌΙβρΙᾶΥ Ιίθππ. Με την επιλογή αυτή 
μπορούμε να δούμε και να επέμβουμε στα 
περιεχόμενα κάποιου ΙἴΕΠΙ,το οποίο εµφανίζεται στην 
οθόνη µε δύο τρόπους: Αριστερά σε Ηθχ Όιπιρ και 
δεξιά σε ΑΦΟΙ. Με το «ΤΑΒ» µεταβαίνουμε από τον 
ένα τρόπο απεικόνισης στον άλλο, ενώ μπορούμε να 
κάνουμε ό,τι αλλαγή θέλουμε οδηγώντας το δροµέα 
µε τα ΟυΓΦΟΓ ΚθΥ5. Με το πάτηµα του «Επίθι» 
οδηγούμαστε σε ένα μενού που µας επιτρέπει ἡ να 
Κάνουμε 5ανθ στις αλλαγές, ή να τις ακυρώσουµε. 
Στην τελευταία γραµµή φαίνονται οἱ λειτουργίες των 
[υποίίοη Κθγς. Το Ε1 οδηγεί σε µια σύντομη Πθἰρ 
Φ0/68Η, Το Ε2 Και το Ε9 εναλλάσσουν απὀ Ηεχ Ώυπιρ 
πιοᾷθ σε ἰθχί πποᾷθ, ενώ το Ε4 εμφανίζει τα 
περιεχόμενα του ἀ[Γθοίοηγγ στο οποίο βρίσκεται το 
ἴθπι που έχουµε επιλέξει. Το Ε5 και το Ε6 
ενεργοποιούν τον θᾳ[ἱοΓ επεξεργασίας του ΕΑΤ και 
του ΡαΠΙίοη Τα0ἱθ αντίστοιχα, αλλά για να γίνει αυτό 
πρέπει να έχουµε επιλέξει το ΕΑΤ µέσα απὀ το 
0Ποο58 Ιί6πι απὀ το Γοοί ΙΓθοίογγ για την πρώτη 
περίπτωση, Και 5ἰάς 0 ογ/ιπάθΓ 0 5θοΐοΓ 1 µέσα απὀ το 
0ποο5θ Ιἰεπι-Α0ςοἰμίθ 9θοἱοΓ για τη δεύτερη 
περίπτωση. Το Ε9 εἶναι το γνωστό µας ὑπάο και το 
ΕΊ10 κάνει έξοδο στο 005. 

1.4: 988ΓΟΠ Ιίεπι [οι Ὠαία. Ψάχνει για οποιονδήποτε 
χαρακτήρα ή ακολουθία χαρακτήρων, την οποία 
μπορούμε να δώσουμε είτε σε ΑΦΟΙΙ είτε σε 
δεκαεξαδική µορφή. Με την επιλογή Ἰ/Π6Γθ ἰο 968Γο[ 
διαλέγουµε το πεδίο στο οποίο θα γίνει η αναζήτηση. 
Αυτό µπορεί να είναι ολόκληρος ο δίσκος (ΑΙ οἱ ϱ05 
ΒΙ6Κ), περιοχή Των αρχείων µόνο (Οαία ΑΓθα), ο 


χώρος του δίσκου που δεν καταλαμβάνεται από 
αρχεία (ΕΓα56ά {6 «ρ806), ἡ το επιλεγμένο [ἴεπι 
(56ἱθοίθά Ιἰθπι), Με το 9ἰαΠ 5θ8Γ{οΠ ξεκινάει η 
αναζήτηση που µπορεί να διακοπεί µε το πάτηµα 
οποιουδήποτε πλήκτρου και να συνεχιστεί µε το 
οοηί(πιθ 588Γ6Π ή να εγκαταλειφτεί τελείως µε το 
Ιθᾶνθ 568Γ0Π. Μθ ἴο Πἱδραγ {ουπα ἰθχί βλέπουμε τα 
αποτελέσματα της αναζήτησης. 

119: ΛΠϊθ Ιίθπι ἰο ὨἰςΚ. Κάθε Ιίθπι µπορεί να 
γραφτεί στον ἴδιο ή σε ἀλλο δίσκο µε διάφορες 
µορφές. Εκτός απὀ τη συνηθισμένη του µορφή σαν 
αρχείο (Ε6 πιοᾶθ) µπορεί να γραφτεί και σαν µια 
ακολουθία από οἱμςίθις, ή 5θοίοΓς ἡ απόλυτα 58οἱο{5 
(ΟΙως5ίθΓ πιοάθ, 9θοἱοΓ Πποᾷθ, Αὐςοὶμίθ 98οἴΙοΓ πιοᾷθ). 
Για την πρώτη περίπτωση το επιλεγμένο Ιἴθπι δεν 
είναι απαραίτητο να είναι ένα αρχείο. Μπορεί ακόµα 
και ένα οἰμδίθί ή ένα 5θοΐοΓ να γραφτεί στο δίσκο µε 
τη µορφή αρχείου, Και να αντιμετωπίζεται απὀ το 
Ώ0Ο5 σαν ένα κοινὀ αρχείο. Στις υπόλοιπες τρεις 
περιπτώσεις χρειάζεται κάποια προσοχή, Και Καλό θα 
ήταν να την αποφεύγουν αυτοί που δεν έχουν κάποια 
εμπειρία, γιατί η πιθανότητα να γίνει λάθος είναι 


μεγάλη. 
ΑΝΑΚΤΗΣΗ ΧΑΜΕΝΩΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΩΝ 


Το τµήµα ανάκτησης χαμένων πληροφοριών είναι 
απὀ τα πιο εξελιγμένα που υπάρχουν. Στην αρχή 
πρέπει να επιλέξουμε το αρχείο που θέλουμε να 
ξαναποκτήσουµε. Αυτό γίνεται απὀ το 9εἰεοἰ 6Γᾶ588 
[Θ. Εμφανίζονται όλα τα ονόματα των αρχείων του 
ἀΙΓθοίοίγ στο οποίο βρισκόμαστε, που έχουν σβηστεί 
και δεν έχουν υπερκαλυφθεί απὀ κάποια νεότερη 
εγγραφή. Με τα ου{δοΓ Κθγ5 κάνουµε την επιλογή, ή 
αν θυμόμαστε το όνοµα του αρχείου που χάθηκε το 
πληκτρολογούµε, οπότε η φωτεινή µπάρα μετακινείται 
αυτόματα επάνω απὀ αυτό. Με το «Επίει» 
ολοκληρώνουμε την επιλογή µας, και τότε 
εμφανίζεται µια οθόνη παρόμοια µε αυτήν του μενού 
(1:9), µε τη διαφορά ότι λείπει ο χάρτης στο κάτω 
µέρος της οθόνης και περιλαμβάνει επιπλέον την 
πληροφορία για το αν είναι δυνατή ή όχι η ανάκτηση. 
Αν όλα είναι εντάξει, αρκεί να δώσουμε το πρώτο 
γράμμα του ονόματος του αρχείου που λείπει, και 
προχωράμε στο "Ώηθ[αδθ Μεπι”. Το "Όπε[α5ε Μεπυ” 
χωρίζεται σε δύο μικρότερα, τα οποία εναλλάσσονται 
μεταξύ τους µε το «ΤΑΒ»Σ. Αυτό που βρίσκεται στα 
δεξιά είναι και το Κυριότερο, γιατί αυτό ευθύνεται για 
την απόκτηση του χαμένου αρχείου, η οποία µπορεί 
να γίνει µε διάφορους τρόπους. Αυτόματα (ΑΙ 
ουσίαις υἱοπιαίίσβΙΙγ), δηλαδή απὀ το πρώτο οἱυςίθι 
µέχρι το τελευταίο, βρίσκοντας ένα οἱμςίεί το 
αµέσως επόμενο πιθανό κάθε φορά (Νεχί ρΓοῦβΏΙθ), 
ή τελείως χειροκίνητα, δίνοντας τον αριθµό του 


οἱμςίθι ή του 5θοΐοΓ που θέλουμε να προσθέσουμε. 
Τέλος, μπορούμε να αναζητήσουμε το χαμένο αρχείο 


}μά οἳ 112 οπίου 9 λς ἀἰρασίονη 


δεις; οσα 
ΑΗ λείος; Αγελίνο 


δείο επ ἐωο: Τεονέευ, Πεν 2, 9, ο 138. 


δαν έη εἰκσίου πακδον; 15 (οοείου πλου 38) 


βίο; 1,664 Ἰψίους, ουσ 27 εἰασίονε 


ἕπ {1 εροα οἳ ο ἐῑεὶ 


Γη Παν οἱ Ρε Όραου 


μεν 


ψάχνοντας για τα περιεχόμενά του (αν π.χ. ήταν 
κείµενο ΑΦΟΙΙ) µε την επιλογή Ὁγ 584ΓοΠΙΠᾳ {ΟΙ ααἰα. 
Όταν η επεξεργασία ολοκληρωθεί, οἱ αριθμοί των 
ανευρεθέντων οἰμσίθις εμφανίζονται στο κάτω µέρος 
της οθόνης. Το μενού που βρίσκεται στα αριστερά 
προσφέρει µερικές δυνατότητες επεξεργασίας των 
ανευρεθέντων πληροφοριών, όπως επέμβαση σε 
επίπεδο οἰωςίθί (Εχαπιπε/ΕαΙἱ 5εἰεοίεα οἰυςίει Και 
Ρἱςρἰαγ/Εάῑ {ουπά οἱμςίθ5), μετακίνηση ή και 
διαγραφή κάποιου απὀ τα οἰυσίθι5 που ανευρέθησαν 
(Μονο και Βαπιονθ 5οἰθοίθᾶ οἱμςίθη), προσθήκη νέων 
οἱυςίθι5 στο αρχείο που ανακτήθηκε (Αάά ΠΕΝ 
οἱυςίςι5) Και, τέλος, απεικόνιση των πληροφοριών 
που ξαναποκτήθηκαν µε το γνωστό τρόπο του 
αναπτύγµατος της επιφάνειας του δίσκου (ΝΙ5υαἱ πιβρ 
οἱ {ουπά οἱυςίι5). Δεν πρέπει βέβαια να ξεχνάμε ὁτι 
μόλις ολοκληρωθεί µια τέτοια επεξεργασία, πρέπει να 
κάνουμε 5ανθ για να µην πάει ο κόπος µας χαμένος. 

Η τρίτη και τελευταία επιλογή του Νὺ (Οἱ5Κ 
Ιπίογπια[ἴοη) έχει δύο υποεπιλογές: Η πρώτη από 
αυτές (Μαρ ἀῑ5Κ 5806) µας δείχνει ένα ανάπτυγμα 
της επιφάνειας του δίσκου, µε σηµειωμένο το χώρο 
που καταλαμβάνουν όλες οἱ πληροφορίες που εἶναι 
γραμμένες επάνω του. Η δεύτερη (Τ8οΠΠΙσ8ἱ 
Ιπίοιπιαίίοπ) δίνει πληροφορίες για το δίσκο, όπως 
τον αριθµό των Ὀγίθς ανά 5θοἱο:, τον αριθµό των 
φθοἱοις ανά ἰΓαοΚ, τον αριθµό των 5θοίοίς ανά οἱμςίει, 
το συνολικό αριθµό αρχείων που µπορεί να δεχτεί το 
Γοοί ἀΓθοίοΓΥ κ.λπ. 


ΤΑΥΠΟΛΟΙΠΑ υτιµτίες 


Η τελευταία γραµµή του πίθΓᾳαίο: εἶναι η γραµµή 
εντολών. Εκεί εμφανίζεται το όνοµα του υἱΠγ που 
επιλέγουμε µε την υπερφωτισµένη µπάρα, και 
μπορούμε να συντάξουµε την εντολή που θέλουµε να 
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δώσουμε. Στα επόμενα, αµέσως µετά απὀ το όνοµα 
κάθε υἱΠγ δίνεται η πλήρης σύνταξή του. Μέσα σε 
παρένθεση υπάρχουν οἱ παράμετροι που πρέπει να 
δοθούν υποχρεωτικά, ενώ µέσα σε αγκύλη δίνονται οι 
προαιρετικές. Όπου υπάρχει η παράμετρος “όνομα 
διαδρόμου”, μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε και νά 
ο8[85. Με τον όρο “διακόπτες” εννοούμε κάποιους 
χαρακτήρες που ακολουθούν την κάθετο (π.χ. ΛΝ) οι 
οποίοι ενεργοποιούν ή απενεργοποιούν µια 
λειτουργία. Ας δούµε λοιπόν ένα προς ένα όλα τα 
υἱήῇθς, µε τη σειρά που εμφανίζονται στο μενού του 
[ΠΙΘΓΦ8ἴοΓ. 


ΒΕΕΡ: Βεερ [διακόπτες]. Παράγει έναν ακουστικό 
τόνο ἡ µια ακολουθία απὀ τόνους. Με τους τέσσερις 
διακόπτες ρυθμίζεται η συχνότητα του τόνου (/Επ), η 
διάρκεια του τόνου (/Όπ), ο χρόνος παύσης ανάµεσα 
σε δύο τόνους (ΛΛΠ), και ο αριθµός των 
επαναλήψεων ενός τόνου (/Βπ). Αν γράψουμε µια 
ακολουθία εντολών ΒΕΕΡ σε ένα αρχείο, μπορούμε 
να το Καλέσουµε δίνοντας Βθ6ερ όνοµα αρχείου και 
να ακούσουμε έτσι ένα ολόκληρο μουσικό κομμάτι. 

Ὀς5 (ΟΙΓθοΐοιγ 9ο): Ώ5 (κλειδί) [αιγθοίοιγ]. 
Ταξινομεί τα περιεχόμενα ενός ἀῑγθοίογγ κατά όνοµα 
αρχείων (Ν], κατά το θχἰθη5ίοη (Ε), κατά ημερομηνία 
(Ό), κατά ώρα (Τ) και κατά μέγεθος (5). Μπορούμε να 
χρησιμοποιήσουμε περισσότερα του ενός κλειδιά, π.χ. 
αν θέλουμε να ταξινομηθούν κατά ημερομηνία, και τα 
αρχεία µε την ἴδια ηµεροµηνία να ταξινομηθούν κατά 
ώρα, γράφουµε 5 ΡΤ [ἀΓθοἰογγ]. Αν δίπλα απὀ κάθε 
Κλειδί βάλουμε το "-”, η ταξινόμηση θα γίνει φθίνουσα, 
ενώ χωρίς αυτό θα είναι αύξουσα: 

ΡΤ (ΟἱΦΚ Τεςἱ): 

ΡΤ [4] [όνομα διαδρόμου] [διακόπτες]. Ελέγχει 
ολόκληρο το δίσκο ή τµήµατα του δίσκου για 
προβληµατικά σηµεία (κατεστραμμένα αρχεία, Ό8ά 


φθοἴοις κ.λπ.). Οι κυριότεροι διακόπτες που μπορούν 
να χρησιμοποιηθούν µε το ΡΤ είναι: /ΟΠ (απομονώνει 
το οἱυςίθί µε αριθµό Π, για να µην 
ξαναχρησιµοποιηθεί, επειδή µπορεί να είναι 
προβληματικό, και /Όη- για το αντίστροφο. Με /Μ 
απομονώνει αυτόματα όλα τα οἱυςίθις που ανιχνεύει 
σαν προβληµατικά. 

ΕΑ (ΕΙε Αἴπουίες): ΕΑ [όνομα διαδρόμου] 
[επιλογές] [διακόπτες]. Εμφανίζει ἡ τροποποιεί τα 
αἴϊπρυίες των αρχείων του δίσκου. Οι διαθέσιµες 
επιλογές είναι: /Α (αΓοΠίν), /Β ((θ8ὰ οηἱγ), /ΗΙΟ 
(πιάεη) Και /9Υ5 (5γ5ίαπι). Για παράδειγµα, αν 
δώσουμε ΕΑ [όνομα διαδρόμου] /ΗΙΡ/Β::, θα 
μετατραπούν όλα τα Πἰάάθπ αρχεία του διαδρόμου 
που επιλέξαμε σε Γθβὰ οπΙγ. Το ".” σηµαίνει 
ενεργοποίηση του αἰἴπρυϊθ ΓθΒά οπἰγ, ενώ αν ήταν '-' 
θα σήμαινε την αποενεργοποίησή του. Οι κυριότεροι 
διακόπτες που μπορούν να χρησιμοποιηθούν, είναι: 
/Ο1ΕΛΒ για μηδενισμό όλων των αἰπουίας, και /) για 
να επιδράσει Και σε αρχεία που ενδεχομένως να 
έχουν ένα συνδυασμό από αἰἴηρυίθς, όπως π.χ. τα 
αρχεία του συστήµατος που είναι Πἰἀάθη, (884 οΠΙΥ, 
δγςίθπι Και αΓοΠΙνΘ συγχρόνως. 

ΕΕ (Εἱ6 ΕΙπά): ΕΕ [ἀήν'] [όνομα διαδρόμου] 
[διακόπτες]. Ψάχνει στο δίσκο για να βρει κάποιο 
αρχείο ή οµάδα αρχείων, ακόµα Και αρχεία Πἰἀάθη ἡ 
9γςίεπι, που δεν εἶναι ορατά µε την εντολή ΡΙΒ. Με 
/Α ψάχνει σε ολόκληρη την επιφάνεια του δίσκου ενώ 
µε ΛΑ εμφανίζει τα αρχεία που βρίσκει σε νὰ 
{οπιαΐ, δηλαδή όπως στην εντολή ΡΙΒΛΝ. 

ΕΙ (Εἱ8 Ιπίο): ΕΙ [όνομα διαδρόμου] [σχόλιο] 
[διακόπτες]. Προσθέτει σχόλια δίπλα από τα στοιχεία 
ενός αρχείου όταν εμφανίζονται µε την εντολή ΡΙΒ, 
ενώ µε /6 εμφανίζονται µόνο τα αρχεία που ἐχουν 
ενσωματωμένα σχόλια, και µε ΕΙ [όνομα διαδρόμου] ΏΌ 
σβήνεται το σχόλιο που είναι γραμμένο στο 
συγκεκριµένο αρχείο. Με /Ε μπορούμε να 
προσθέσουµε σχόλια μεγάλου µήκους, και µε /. 
μπορούμε να τα δούμε. 

ΕΒ (Εοππιαί Βεοονε]: ΕΒ [ἀήνε]. Ενα απὀ τα 
σημαντικότερα υἱήϊες, το οποίο επαναφέρει στην 
αρχική του κατάσταση ένα σκληρό δίσκο που του έχει 
γίνει κατά λάθος /{οιπιαἰ. Με /9ΑΝΕ παίρνει όλες τις 
πληροφορίες που χρειάζονται για να επανέλθει ο 
δίσκος µας, Υι᾿ αυτό Καλό θα ήταν να βάλουμε την 
εντολή ΕΒ Ο:/9ΑΝΕ στο ΑὐΤΟΕΧΕΟ.ΒΑΤ, και το 
ΕΒ.ΟΟΜ στο τοοί ἀΓθοίογγ. Αυτό γιατί αν ο δίσκος 
πέσει θύμα του {οΓπιαί, θα είναι πολύ αργά για να 
αναζητήσουμε τις πληροφορίες αυτές - πόσο µάλον 
για να τον επαναφέρουµε. 

Ε5 (Εἱ8 95ἱζ): Μας ενημερώνει για το μέγεθος σε 
Όγίες ενός αρχείου ή µιας ομάδας αρχείων, το 
σύνολο των ολεύθερων Ὀγίες του δίσκου, Και αν 
υπάρχει ο απαιτούμενος χώρος στη δισκέτα που 
θέλουµε να τα μεταφέρουμε. Το τελευταίο, αν δεν 
θέλουμε να γίνει, μπορούμε στη σύνταξη Ε9 [όνομα 


διαδρόμου] [ἀήνθ:] [διακόπτες] να µην περιλάβουµε το 
όνομα του ἰα[ᾳαί ἀήνθ. Εκτός από τους διακόπτες /5 
και /Ρ, ο /Τ εμφανίζει και το συνολικό μέγεθος όλης 
της οµάδας των αρχείων στα οποία επιδρά το Ες. 

9 (μςἱ ΡἱΓθοϊοήες): ἱ Ώ [όνομα διαδρόμου] 
[διακόπτες]. Απεικονίζει είτε σε ἰθχί είτε σε (Γ8ρΠίο5 
πιοᾷθ τη διάταξη των «γθοίοήθς του δίσκου. Με 
ΣΡΗΝ ή »ἱΡΤΊ μπορούμε να πάρουµε ένα αντίγραφο 
στον εκτυπωτή, ή αν αντί για ΡΗΝ δώσουμε όνοµα 
αρχείου, μπορούμε να πάρουμε ένα αντίγραφο του 
“δέντρου” στο δίσκο. Με /Α επιδρούµε σε όλα τα 
4ήνθς του συστήματός µας, ενώ µε /4 ενεργοποιούµε 
το ϱΓ8ΡΠίο πιοᾶθ. Με /. δεν βλέπουμε τα 
περιεχόμενα των ἀγθοίοήθς αναλυτικά, αλλά µόνο τον 
συνολικό αριθµό αρχείων που περιλαμβάνουν, Και το 
συνολικό τους μέγεθος. 

ΙΡ (π6 Ρηπί): | Ρ [όνομα διαδρόμου] [προορισμός] 
[διακόπτες]. Οδηγεί ένα αρχείο Α9ΟΙΙ στον εκτυπωτή 
ή σε κάποιο άλλο αρχείο στο δίσκο, επιτρέποντάς 
µας να του τροποποιήσουµε το {ογπαἰ. Οι επιλογές 
καθορίζονται από τους διακόπτες: Αρίθµηση γραμμών 
(Ν), αριστερο δεξί πάνω και κάτω περιθώριο (/Τη /Βη 
Λη /ΝΠ), ύψος και πλάτος σελίδας (/Ηπ ΛΝΠ), σελίδα 
από την οποία θα ξεκινήσει η εκτύπωση (/Ρη), 
απόσταση μεταξύ γραμμών (/5η), εκτύπωση σε ΠΟΓΠΙΑΙ 
και οοπάθηοθά πιο (/80 /19), ενεργοποίηση του 5εἱ 
χαρακτήρων πάνω απὀ το 127 (ΕΧΤ). 

00 (Οπαπᾳθ ΒἱΓθοίογγ): Εμφανίζει το “δέντρο” των 
ἰγθοίοήθς του δίσκου, και απὀ εκεί μπορούμε να 
αλλάξουμε το οωπεπί ἀγθοίοηγ. Ακόμα μπορούμε να 
δημιουργήσουμε ένα νέο ή να σβήσουμε ένα ήδη 
υπάρχον. Αλλαγή του ου(Τθηἰ ἀΓθοίοΓγ µπορεί να 
γίνει και δίνοντας το ὀνομά του στη γραµµή εντολών 
του ΝΙ, ή ακόµα και δίνοντας τα πρώτα γράµµατα του 
ονόματός του. Αν π.χ. θέλουμε το αγθοίοιγ 
"ΝΟΒΤΟΝ”, μπορούμε απλώς να δώσουμε 00 ΝΟΒ. 
Αν τυχόν υπάρχει και άλλο που να αρχίζει απὀ ΝΟΒ, 
αρκεί να ξαναδώσουµε την εντολή µε τον ίδιο 
ακριβώς τρόπο. Ο μοναδικός διακόπτης /Β δίνει 
εντολή να ξαναδιαβαστεί το αἰγθοίοηγ στο οποίο 
μεταβαίνουμε. 

Οἱ) (ΩµίοΚ ὕποιαςς): Οἱ) [όνομα διαδρόμου] [/Α]. 
Μια γρήγορη έκδοση της ανάκτησης χαμένων 
αρχείων του Νυ. Βρίσκει όλα τα αρχεία του ἀΙΓθοίοιγ 
που καθορίσαµε τα οποία έχουν σβηστεί, και δίνοντας 
το πρώτο γράμμα του ονόματος των αρχείου που 
είναι σβησµένα, προχωράει στο επόμενο (ρωτώντας 
µας Κάθε φορά αν θέλουµε να συνεχίσουμε), µέχρι να 
τα επαναφέρει όλα. Βασική προὐπόθεση βέβαια είναι 
να µην έχουν επικαλυφθεί απὀ μεταγενέστερα αρχεία. 
Ο μοναδικός διακόπτης /Α καταργεί την επιβεβαίωση 
που ζητάει Κάθε φορά απὀ το χρήστη για να 
προχωρήσει στο επόμενο αρχείο. 

9Α (96/66Η Αἰἰήουίες): 9Α [ένταση] [κυρίως οθόνη] 
[ΟΝ περιθώριο]. Μας βοηθάει να ρυθµίσουµε τα 
χρώματα της οθόνης µας, αρκεί να έχουµε περιλάβει 


στο οοπῇᾳ.5Υ5 την εντολή ΑΝΕΙ.9Υ5, Και φυσικά να 
υπάρχει το ομώνυμο αρχείο στο τοοί ἀΓθοίοιγ. Τα 
χρώματα που έχουµε να διαλέξουµε είναι ΙΝΠΙί, 
ΒΙ8οΚ, Βθά, Μαθεπία, Βἱµθ, Γ68Π, 0Υ8Π και Υαἱίονν. 
Οι διαθέσιµες επιλογές για την ένταση είναι ΒΠαΠί, 
Βοἱά και ΒΙηκίπα. 

9/0) (5ρ66ά ΡἱςΚ): 90 [ἀήνε]. Επιταχύνει τη 
λειτουργία του σκληρού δίσκου αλλά Και της δισκέτας 
µε το να ανακατατάσσει τα αρχεία, έτσι ώστε να 
βρίσκονται όλα σε συνεχόμενα οἱυκίθις και όχι σε 
σκόρπια, για να µπορεί η κεφαλή του ἀήνε να τα 
βρίσκει κάνοντας τις λιγότερες δυνατές κινήσεις. Το 
πρόγραµµα µπορεί να µας δώσει Και µια αναφορά 
((θροΠ!) για το κατά πόσο είναι διαµελισµένα τα 
αρχεία του δίσκου ή κάποιου αγθοίογγ, χωρίς ν᾿ 
αλλάξει τίποτα. Για να γίνει αυτό, πρέπει να δώσουμε 
90) [όνομα διαδρόμου] /ΒΕΡΟΒΗΤ. Το 90 δεν πρέπει 
να ενθργοποιηθεί µέσα απὀ Κάποιο Βαΐοῃ {ἱ6, για 
λόγους που µόνο ο κατασκευστής του γνωρίζει, αλλά 
- ακόµα περισσότερο - δεν πρέπει να διακοπεί κατά 
τη διάρκεια της εκτέλεσής του, γιατί τότε ο δίσκος 
θα είναι... τα πάνω κάτω’ - και τίποτα πια δεν τον 
σώζει. 

5| (9γσίαπι [πίογπια[ίοη): Πληροφορίες για το 
σύστηµα που χρησιμοποιούμε, όπως ο τύπος του 
επεξεργαστή, η έκδοση του ΏΟ5, ο τύπος της 
οθόνης, η διαχείριση της µνήµης κ.λπ. 

ΤΜ (ΤΙπι Μαικ): ΤΜ [95ΤΑΒΤΙ ἡ [5Τ0Ρ] [σχόλιο] 
[διακόπτες]. Ελέγχει µέχρι τέσσερις απαριθµητές 
κρατώντας και θἰαρςθά ᾖπιθ, και απεικονίζει την 
τρέχουσα ηµεροµηνία και ώρα. Δίνοντας την εντολή 
9ΤΑΗΤ αµέσως µετά το ΤΜ, μηδενίζεται ο πρώτος 
από τους τέσσερις μετρητές, ενώ µε την εντολή 
ΦΤΟΡ µας δείχνει το χρόνο που έχει περάσει από το 
μηδενισμό του. Το σχόλιο που ενδεχομένως θα 
βάλουμε, θα εμφανιστεί αριστερά απὀ την ημερομηνία 
που εμφανίζεται στο δεξί άκρο της οθόνης, ενώ µε Ι. 
εμφανίζεται στο αριστερό άκρο. Με Οη επιλέγουμε 
µετρητή (για ηΞ1, 2, 3 ἡ 4). Με /Ν δεν εμφανίζεται΄ 
καθόλου η ημερομηνία. 

Τ5 (Τεχἰ 96αΓοἨ): Τ9 [όνομα διαδρόμου] [κείμενο 
για αναζήτηση] [διακόπτες]. Χρησιμοποιείται για την 
αναζήτηση κάποιου χαρακτήρα ή ακόµα και 
ολόκληρου κειµένου µέσα σε κάποιο αρχείο Α5ΟΙΙ ή 
Και σε ολόκληρο το δίσκο. Με /Α τρέχει γρηγορότερα, 
δίνοντας την απάντηση Ύθς” σε όλες τις ερωτήσεις 
που Κάνει το πρόγραµµα στο χρήστη, µε /0 ψάχνει σε 
ολόκληρη την επιφάνεια του δίσκου, µε /Ε ψάχνει 
στην επιφάνεια του δίσκου που βρίσκονται σβησµένα 
αρχεία, Και µε /Οη ξεκινάει την αναζήτηση από το 
οἱμςίθί µε αριθµό π. 

υ0 (υπ{πιονθ ἱΓθοίοτγ): υ0Ώ. [όνομα διαδρόμου]. 
Αν έχουµε διαγράψει ένα ἀἰΓθοίοηγ µε την εντολή ΒΌ 
μπορούμε να το επαναφέρουµε, µαζί µε τον κατάλογο 
που περιέχει τα ονόματα των αρχείων που είχε το 
θοίοιγ αυτό πριν τα διαγράψουµε. Ετσι μπορούμε 
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να επαναφέρουµε και τα αρχεία µε το ΟΙ’ ή µε το 
ὑπεΓᾶςθ του ΝΑ. Βασική προὐπόθεση βέβαια για να 
πετύχει η επαναφορά είναι μόλις γίνει η διαγραφή να 
τρέξουµε το ὈΏ, για να µην επικαλυφθούν οι 
σβησµένες πληροφορίες από καινούργιες. 

ψι. (Ννοίυπε | αὐθί): ΨΙ. [ἀήνε] [ετικέτα]. Αντίστοιχο 
µε την εντολή | αΌθὶ του ΏΟ5. Προσθέτει, αλλάζει ή 
σβήνει τελείως την ετικέτα σε ένα δίσκο ή µια 
δισκέτα. 

ΥΕ (Μο ΡἱςΚ): ΙΝΏ ἀήνο [διακόπτες]. Η εντολή 
Ρ6ἱ του Ώ05 περιορίζεται στο να διαγράψει το πρώτο 
γράμμα του ονόματος των αρχείων στα οποία επιδρά. 
Ετσι όµως υπάρχει περίπτωση να έρθει κάποιος 
άλλος, και χρησιμοποιώντας µια από τις γνωστές 
τεχνικές, να τα επαναφέρει και να δει πληροφορίες 
που ίσως εμείς δεν θέλουμε να δει. Το ΙΝΏ µπορεί να 
σβήσει ολόκληρο το δίσκο ή µέρος της επιφάνειάς 
του, καλύπτοντάς τη µε ένα χαρακτήρα που μπορούμε 
εμείς να καθορίσουμε. Με /Ε επιδρά µόνο στην 
επιφάνεια του δίσκου που υπάρχουν σβησµένα αρχεία, 
ενώ µε /Βη επαναλαμβάνει τη διαδικασία για η φορές 
(αρχική τιµή ΠΞ΄Ί], Και µε /ΝΠ καθορίζει το χαρακτήρα 
µε τον οποίο θα καλύψει την επιφάνεια του δίσκου 
(αρχική τιµή η-0). 

ΝΕ (Λ ρε ΕΙ): ΙΝΕ όνοµα διαδρόμου [διακόπτες]. 
Το ἰδιο µε το προηγούμενο, αλλά δουλεύει σε 
επίπεδο αρχείου. 


ΑΝΤΙ ΕΠΙΛΟΓΟΥ 


Αφήσαμε για το τέλος την περιγραφή ορισμένων 
διακοπτών που εἶναι κοινοί για τα περισσότερα 
υ(Ηίθ5. Αυτοί είναι: 

/Ρ: Προσθέτει ένα ρ8υ56 πιοᾷθ, δηλαδή περιμένει 
να πατήσουµε κάποιο πλήκτρο για να συνεχίσει, όταν 
πρόκειται να προχωρήσει η οθόνη προς τα πάνω (ΕΑ, 
ΕΕ, ΕΙ, Ες, 0, 90, Τς, ΙΝΕ). 

/9: Επεκτείνει την επίδραση ενός υΙβν και στα 
συρα[Γεοίοπες του αἴγθοίογγ που έχουµε καθορίσει µε 
την παράμετρο “όνομα διαδρόμου” (05, ΓΤ, ΕΑ, ΕΙ, 
Ες, 90, Τς, ΝΕ). 

Λ06: Οδηγεί τα αποτελέσµατα της επεξεργασίας 
στον εκτυπωτή (µε »ΡΗΝ) ἡ σε κάποιο αρχείο (µε 
όνομα αρχείου) (01, οἱ, ΤΜ, Τς, ΙΝΕ, ΙΝΕ). 

/Ν: Χρησιμοποιείται όταν δεν έχουµε 10056 
συμβατό σύστημα (ΕΙ, {Ό, Τ5). Μαθαίνοντας τη 
χρήση των ΝοΠοπ ὑ]ήίε5, θα έχετε ένα δυνατό όπλο 
τόσο για να διευκολύνεστε σε δουλειές ρουτίνας, όσο 
Και για να λύσετε τα χέρια σας σε πράγματα που 
κανένα άλλο πρόγραµµα δεν μπορούσε να σας 
βοηθήσει. 


ΛΕΞΙΚΟ ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 


ΑΠΟΚΡΥΠΤΟΓΡΑΦΗΣΤΕ ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ ΑΓΝΩΣΤΟΥΣ 
ΟΡΟΥΣ ΤΗΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 


ἽὝρκων 
οΟΡΟΛΟΠΑΣ 
ΥΠΟΛΟΠΣΤΩΝ 


σος πιαπυαἰς των Η/Υ, στην προσωπική του βιβλιοθήκη. 
«Ἕνας εἰδικός ολοκληρωμένος σύμβουλος Πληροφορικής. 


Για να αποκτήσετε το 


- Περιέχει χιλιάδες ξενόγλωσσες λέξεις κα χρήσιµους αριθμούς της επιστήµης της 
Πληροφορικής, που βοηθούν τον αναγνώστη να ανακαλύψει όλες τις άγνωστες πτυχές 
τηςορολογίας των υπολογιστών. 

Μια εξειδικευμένη έκδοση, που βασίστηκε στα γνωστά διεθνή πρότυπα και 
προσαρμόστηκε απὀ ειδικούς συντάκτες, στις ανάγκες του Ἕλληνα χρήστη, 
δημιουργώντας ένα εὔχρηστο Καλαίσθητο εγχειρίδιο, που συγκεντρώνει πολύτιμο 
πληροφοριακό υλικό για τον άνθρωπο που ενδιαφέρεται για την Πληροφορική. . 
-Συμπληρώνει και εµπλουτίζει τις γνώσεις του αναγνώστη,παίρνοντας θέση δίπλα στα 


Βιβλίο, στείλτε το παρακάτω κουπόνι (ή φωτοτυπία του), ή τηλεφωνήστε στα 


82 17.428, 90 18 470 καιζητήστε το Τµήµα Κυκλοφορίας. 
Φφ5 5 ος 5. ΕΙ ει Εεὴ Γη Πε 9 ΕΕ) ΕΕ Πε Εξ [ει εν ΕΕ Έπει 581 [επ Ιώ Ότο 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Πι 
Εκδοτικο ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ ΟΟΜΡΡΗΕΞΕ Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42, ΑΘΗΝΑ 

Παρακαλώ να µου στελετε το ββλο ΛΕΞΙΚΟ ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ. 

Για την αγορά του, σας στέλνω ταχυδροµκή επιταγή Νο............... µε το ποσό των 
8350 δρχ.,που ανταποκρίνετα στην αξία του. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

ΠΟΛΗ 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


ΓηςΟΠΡΙΡΗΞὺ 


3. 5η εε ΕΕ Πε Επ Ππδι Επ πα [πε Επ Πα ἵππη ἵπε πε [πε Επι πα . 


ο ο. τα. 


τ.κ. 


ΟΝΑΖΥ ΝυΝΒΕΚ 


ο παιχνίδι είναι εξαιρετικά απλό και έξυπνο. 
Στην οθόνη εμφανίζονται δύο ζάρια µε 
αριθµός που συνεχώς γυρνάνε. Με το 
πάτηµα του πλήκτρου [.] τα ζάρια 
σταματάνε. Σκοπός σας είναι να εξαφανίσετε τους 
αριθμούς 1-9 που βρίσκονται στα ταµπλώ πάνω από 
τα ζάρια. Αυτό γίνεται ως εξής: Αν τα ζάρια δείξουν 
3 και 4 µπορείτε να εξαφανίσετε το άθροισµά τους, ἡ 
και τους δύο τους αριθμούς (αν υπάρχουν ΚΑΙ οι δύο 
στο ταμπλώ). Ετσι, αν φέρετε 1 Και 6 µπορείτε να 
σβήσετε το 7 ή το 1 και το 6 αν υπάρχουν και τα 
δύο στο ταμπλώ. Αν κανένα απὀ τα νούμερα που θα 
φέρετε δεν υπάρχει, πατάτε το 0 και χάνετε µια 
προσπάθεια. 
Όπως καταλαβαίνετε έχετε στη διάθεσή σας 
περιορισμένες προσπάθειες. Υπάρχει ωστόσο και το 


Ρο προγράµµατα 


εξής Όοπις: Αν φέρετε δύο όμοια νούμερα (π.χ. 2 και 
2) κερδίζετε δύο επιπλέον προσπάθειες, ενώ 
µπορείτε να σβύσετε µόνο το 2. Το σκορ που 
παίρνετε είναι συνάρτηση των προσπαθειών που 
έχετε Κάνει, ενώ το µεγαλύτερο σκορ αναβοσνύνει 
συνεχώς στην οθόνη. Αν καταφέρετε να σβήσετε 
όλους τους αριθμούς από ένα ταµπλώ, αλλάζετε 
πίστα όπου τα πράγµατα γίνονται δυσκολότερα. Για 
να σβήσετε ένα νούμερο αρκεί να πατήσετε το 
ανάλογο πλήκτρο. Το 0Γ87γ Νωπρε:ς είναι φτιαγμένο 
σε ΝΝ Βαςίο και μάλλον δεν θα σας παρουσιάσει 
κανένα Ιδιαίτερο πρόβλημα κατά την πληκτρολόγηση, 
εκτός ίσως από τις γραμμές των ἀαία. Εκεί, προσέξτε 
τα νούμερα. 

Καλή διασκέδαση. 


Αβραάμ 
Παπαδόπουλος 
Αναξιµάνδρου 36 
26 395 Πάτρα. 
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Ες προγράµµατα 


υτόν το µήνα, αγαπητοί αναγνώστες, 


δημοσιεύουμε ένα αρκετά έξυπνο πρόγραµµα. 


Είναι γραμμένο σε κοινή Ν/ Βαδίο, και 

λογικά δεν θα παρουσιάσει κανένα πρόβλημα 
κατά την πληκτρολόγηση. Η δοµή του είναι απλή, Και 
τα ΒΕΜΑΕΙΚ5 θα σας βοηθήσουν να την κατανοήσετε 
ευκολότερα. Σκοπός του είναι να κατασκευάζει τους 
(γνωστούς σας απὀ τα περιοδικά µε σταυρόλεξα) 
λαβύρινθους. Οι λαβύρινθοι αποτελούνται από 
γραμμές, και έχουν µια είσοδο και µια έξοδο ο 
καθένας. Επίσης, υπάρχει µόνο ένας δρόµος που τις 
ενώνει, Και πρέπει να τον βρείτε. Το | αογήπίη είναι 
φτιαγμένο για να τρέχει σε κάρτα ΟοἱοΓ ΕΓρΠίο5, 
αλλά συνεργάζεται άψογα µε το ΦΙΜΟΘΑ που 
υπάρχει µέσα σε κάθε δισκέτα του ΡΟ-Μα5ἰ6Γ. Ετσι, 


Γιάννης 
Παπαθεοδώρου 
Δρακοπούλου 19, 


Τηλ. (031) 436090 


πριν αρχίσετε, τρέξτε τον εξοµοιωτή από το Ρ0Ο5, 
και κατόπιν τη Βαδίο. Μόλις τελειώσετε την 
πληκτρολόγηση (προσοχή στα λάθη), δώστε το 
καθιερωμένο ΒΟΝ και ακολουθήστε τις οδηγίες της 
οθόνης. Το µόνο που πρέπει να κάνετε, εἶναι να 
δώσετε τις διαστάσεις του λαβύρινθου, δηλαδή 
πόσους διαδρόµους ύψος θα έχει, Και πόσους 
πλάτος. Φυσικά, όσο περισσότεροι οι διάδρομοι, τόσο 
πιο δύσκολος ο λαβύρινθος, αλλά και τόσο 
μεγαλύτερος ο χρόνος σχεδίασης. Σηµειώστε ότι το 
πλάτος µπορεί να κυμαίνεται από 6 έως 159 
διαδρόμους, ενώ το ύψος από 5 έως 99. Οι 
λαβύρινθοι φτιάχνονται τυχαία στις γραµµές 750 - 
840, ενώ η ρουτίνα που αρχίζει απ᾿ τη γραµµή 620, 
φροντίζει ώστε να υπάρχει πάντα λύση. Μπορείτε να 
μεταφέρετε στο χαρτί το λαβύρινθό σας, αν έχετε 
τρέξει (πριν φορτώσετε τη Βα5ἱο) το πρόγραµµα 
ᾳΓαρΏίος του Μ9-0Ο5. Πατώντας «Πίβ-ΡήΦο μόλις 
τελειώσει η σχεδίαση, ο λαβύρινθος τυπώνεται. 

Το πρόγραµµα “σηκώνει” αρκετές βελτιώσεις, 
κυρίως στον τοµέα του να έχει περιπλοκότερες 
λύσεις στους “μικρούς” λαβύρινθους, αλλά Και να 
φτιάχνει μεγαλύτερους. 

Καλή διασκέδαση. 


ο. ς. 


ας εΠΣ ὼ ῳ 4 
----πηπππ Αι ΠΠ πι 


Πμμαω 


ΠΙΠΙΠΙΠΗΝ 
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Μέσα απ᾿ αυτή τη στήλη, θα παρουσιάζονται 
χρήσιμες ρουτίνες, που θα σας βοηθούν να λύνετε 
Χάποια μικρά ή μεγάλα προβλήματα, που ίσως 
αντιμετωπίσετε, Μπορείτε, αν θέλετε, να µας 
στέλνετε Χαι τα δικά σας προγραµµατάκια (αρκεί 
γα µην είναι μεγαλύτερα από τα παρακάτω) χαι 
γα κερδίσετε δόξα και - γιατί όχι - και κάποια 
χρηματική αμοιβή, 


ΡΓΟΡΓΝΠ Θουηάβεπο; 
νασς {ΑΡρ1} 
ΕΥΘΩΙΘΠΟΥ: 4ΠΊΘΠΕΘΥ; 
ο: οΠςΥ; 
οδερίη 
Ἠτι{θ]π( ῬτοῬς απην. Κεν ἵο 91οΡ)); 
τερεαῖ, 
Σοχς Ἐχθαιεηον :Ξ- 500 Το 2000 ἃο 
Ὀθβίη 
Ῥο]αν(1); Βουπά (Εσθαιθπογ); 
θηᾶ; 
Έοχ Ἐτθαιθηογ -Ξ 2000 ἄοπηξο 500 ἆο 
Ὀθρἲη 
Ρο]αν (1), Βουπά (Εσθαυθησγ); 


Νοβοιωά; 
απο] ΚαονΡτεςσεά; 


Ἠθαά (κυὰ, οἵι) 
οπά. 


ος ΒΟΒΕΕΝ ΟΟΙΜΟΒΘ(ΣΕΟΟΙΟΒ, ΒΟΟΙΟΗ: ΒΥΤΕ; ΥΑΕΒ ΟΟΙΟΒ: ΒΥΤΕ); 
ΙΕ ΕΟΟΙΟΒὂΙ6 ΤΗΕΝ 
ΒΕαΙΝ 
ΕΟΟΙΟΒ:ΞΕΟΟΙΦΟΒ-16;0ΟΠΟΒ:ΞΕΟΟΙΟΒ: (Β00Ι0Β«16) 4128: 
σσ ΟΟΙΟΒ:ΞΕΟΟΙΟΒ:« (ΒΟΟΙ/ΟΒΚ1Θ); 
Ό: 


ΡΕΙΝΤ (Α ΘΤΗΙΝΑ6: ΑΝΥΘΤΗΙΝΑ; ΒΟΝ, ΟΙ: ΙΝΤΕΟΕΒ): 


ῃ 
ΨΑΕ { Αρί } 
.- »2ΕΙΕΘΤ, ΟΕΕΘΕΤ, ΒΤΒΙΙΕΝΟΤΗ:ΙΝΤΕΟΑΕΕ; 
αΙΝ 
ΟΕΕΡΕΊΤ: «580005 ((808-1)2160)2((οοι- 1)κο),ΒΤΕΙΙΕΝΑΤΗ:ΞΙΕΝάΤΗ(Α 5ΤΗΙΝΑ); 
ΕΙΒΒ νο 


οφ ΒΤΒΙΕΝΑΤΗ « 4 ΤΗΕΝ Ε 6ΤΗ ΕἰΙδΕ ΕΙΒΘΤ:ΞΘΤΗΙΕΝΑΤΗ 01ν 2: 
Τ:ΞΙ; ΝΗΙἩΕ (1 « ΕΙΒΘΤ) ΟΝΒ (15 1) 20 


ΙΕ (ΡΟΗΤ{Φ3ΌΑ] ΑΝΡ 98) 2 Ο ΤΗΕΝ ΒΕΟΘΙΝ 
ΕΕΡΕΑΤ 


ἨΕΗΝ [ΦΒΟΟΟ:ΟΕΕΘΕΤΊ: ον. 8Η!, 8 -' ΟΒΡ(Α ΘΤΕΙΝά[Ι)); 
ΟΕΕΘΕΤ:ΞΟΒΕΘΕΤ εν 2/1:514 
Ντ! 1 2 ΕΙΒΘΤ;:ΕΝΡ ΕΝΟ; {18) 
ΒΙΗΕ (1 ς ΘΤΗΒΙΒΝΑΤΗ) ΑΝΟ (1 » ΕΙΒΘΤ) Ρο 
1Ε Ὃω ο.. ΑΝΡ 486) 2 0 ΤΗΕΝ 


ΕΕΡΕΑΤ 

ΜΕΗΝ [9β000:0ΕΕΘΕΤΊ:Ξ0ΟΠΟΒ 8ΗΙ, 8 - ΟΒΌ(Α ΘΤΗΒΙΝΕ(Ι1); 
ΟΕΕΘΕΤ:ΞΟΡΕΘΕΤ ο 2,Τ 15191; 

ντ 1 » ΒΤΒΙΕΝΑΤΗ; ΣΕΝΤ; (ΙΕΊΣΝΟ; {ΡΒΙΝΤ} 
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Το πρόγραµµα που ακολουθεί, είναι 

γραμμένο σε Τυο Ρα5ο8ἱ νειδίοῃ 93.01, και 

παρουσιάζει µερικές από τις μουσικές 

δυνατότητες του Ρ0 σας. 

Χρησιμοποιεί έτοιµες συναρτήσεις της Τυ(ο 
Ρα568ἱ (όπως τη Φουπᾶ, τη Ώθίαγ και τη Νοδουπὀ) µε 
τέτοιο τρόπο, ώστε το ηχείο του ΡΟ σας να ηχεί σαν 
σειρήνα. Πιέζοντας οποιοδήποτε πλήκτρο, 
διακόπτεται η εκτέλεση του προγράµµατος και της 
σειρήνας. 


Η ΤυΓΌο Ρα5ο08ἱ αντιλαμβάνεται τη 

«ἰαπάαΓά έξοδο, που εἶναι η οθόνη, σαν 

αρχείο. Μ’ ένα απλό νπὶθ ἡ ν/Πἰθίη, 

γίνονται διάφορες χρονοβόρες διαδικασίες 

αποθήκευσης αρχείων, Ιδιαίτερα όταν 
υπάρχουν πολλές οθόνες σε ένα πρόγραµµα, Και 
πρέπει να εναλλάσσονται σχετικά γρήγορα. Η 
ρΓοσθαυΓθ ρηπί επιδρά απευθείας στη ΝΙάθο Βαπι, µε 
αποτέλεσµα την 3 έως 5 φορές ταχύτερη 
παρουσίαση ενός 5ἰήπᾳ απὀ την αντίστοιχη ννπῖθ ή 
ἨνπίεΙπ. Οι μεταβλητές 601 .0Β, ΕΟΟΙΟΒ, ΒΟΟἱΟΒ 
και Α 9ΤΒΙΝΕ, είναι αἱορα. 


Τι;:..Πού;..Πόσο;.. πα πμ υυυ-- 


244600 υΝΙΤΕΟΗ 

295000 υΝΙΤΕΟΗ 

197000 ὑΝΙΤΕΟΗ 

227360 ΑΙΤεΟ 

806240 ΑἰΤεο 

320160 ΑΙΤΕΟ 

279560 ΑΙΤεο 

189892 ΑΜΦΤΡΑῦ ΗΕΙΙΑ5 
189802 ΑΜΦΤΒΑΡ ΗΕΙΙΑ5 
299220 ΑΜΦΤΡΑΟ ΗΕιΙΑ5 
199968 ΑΜΦΤΒΑΌ ΗΕΙΙΑ5 
198920 ΑΜΦΤΡΑΟ ΗΕΙΙΑ5 
254968 ΑΜΦΤΡΑῦ ΗΕΙἰΑ5 
255200 ΑΜΦΤΡΑΟΌ ΗΕΙΙΑ5 
215064 ΑΜΦΤΒΑΌ ΗΕΙΙΑ5 
914940 ΑΜΦΤΑΟ ΗΕιΙΑ5 
274920 ΑΜΦΤΒΑΌ ΗΕΙΙΑ5 
225040 ΑΜΦΤΡΑΌ ΗΕΙΙΑ5 
185020 ΑΜΦΤΒΑΌ ΗΕΙΙΑ5 
229100 ΑΜΦΤΡΑῦ ΗΕΙΙΑ5 
2078640 ΑΜΦΤΡΑΌ ΗΕΙἰΑ5 
297000 ΡΑΤΑΜΙΟΒΟ 
148108 

296779 

319680 


ΑΟΕΒ 1030 ΗΕΒΟ ΟΘΑ ΡΜ 
ΑΟΕΒ 3500: Μοο 5Ρ,6 
ΑΟΕΒΟΟε Μοο 5Ρ,8 
ΑΙΤΕΟ 86-02 : μεβουιε5 Ρ 
ΑΙΤεΟ. 88-20 μεβουιες ε 
ΑΙΤΕΟ 0886-02 ΗΕΒΟ.ΟΘΑ 5Ρ.8 
ΑΙΤΕΟ 088-20 ΗΕΒΟ.ΟΑ 5,8 
ΑΜΦΤΒΑΌ 1512 ΡΟΟΜ 08Α 5Ρ.ᾷ 
ΑΜΦΤΗΑΌ 162 ΡΟΜΜ 08Α 5.8 
ΑΜΦΤΡΑΌ 112 ΗΡΟΜ 08Α χε 
ΑΜΦΤΡΑΌ 1512 500Μ 06Α 5.8 
ΑΜΦΤΡΑῦ 1512 50ΜΜ 08Α 5Ρ.8 
ΑΜΦΤΗΑΌ ΙδΙ2ΗΟΜΝΜ 068Α 5Ρ,8 
ΑΜΦΤΡΑΌ 16400000 80868 ΕΟΑ 5Ρ,6 
ΑΜΦΤΗΑΌ 164ΟΏΌΜΟ 80868 ΕΘΑ 5.8 
ΑΜΦΤΡΑΌ 1640 ΗΟΟΟ 8086/8 ΕΟΑ 5Ρ,8 
ΑΜΦΤΒΑΌ 640 ΗΟΜΟ 80868 ΕΘΑ δρα 
ΑΜΦΤΡΑῦ 1640 5ὈΟῦ 80868 ΕΘΑ 5Ρ,8 
ΑΜΦΤΒΑΌ 1640 ΦΌΜΟ 80868 : ΕΘΑ 5ΡΙ8 
ΑΜΦΤΡΑΌ 208690 12ΜΟ 80868 ΝΟΑ 5ΡΕΟ 
ΑΜΦΤΗΑΌ ΡΡ0-6400 8086/8 ΟΘΑ-ΜΌΑ 8Ρ 

ΑΦΙ 800 Η 8088/10 ΗΕΒΟ.ΟΘΑ 2680 
ΑΤΑΒΙ ΡΟΙ 8088/8 ΕΘΑ ΦΡΜΕΟΌ 
ΑΤΑΒΙ ΡΟ09 8088/8 ΕΘΑ 5ΡΜΕΌ 
ΑΤΑΒΙ ΡΟΧΦ80 Θ088/8 ΕΘΑ ΦΡΜΕΌ 
ΑΤ5 Ρο 10 ν20 ΝΕΟ μεβουιες 2.5 
ΑΤ5 Χτ 20 ν20 ΝΕΟ μεβουιΕ5 20.5 
ΑΝΙΕΤΤΕ Ριὑ5 168 8088/10 μεβουι ες Ρ 
ΑΝΙΕΤΤΕΡΙυΦΊ6Η  8088/0 μεβουιες Ρ 220400 ΑΝΙΕΤΤΕ ΦΥΦΤΕΜ5 
ΒΕΤΑΟΟΜ 5ἳ 126 Ν20/12 ΗΕΒΟ.-08Α 252Ρ.0 213580 ΒΕΤΑΟΟΜ 

ΏΑΕΜΙΟΟ 0Ρ0-4000 8086/10 ΜΟΛ-ΟΘΑ δρ 168200 ΤΕΟΗΝΙΟΟΜΕΒ 
ΕΡΘΟΝ Ρ6ε 480 8086/10 ΝΑ Μ ΕΒΘΟΟΑΤΑ 

ΕυΒΟ ΡΟ ΙΙ 8086-10 ΗΕΡΟ.ΟΘΑ 5ΡΜΗ.ΕΗ 140420 ϱοΜοαυΕ5Τ 

ΕυΒΟ Χτ 8086-10 ΗΕΒΟ.-00Α ΡΜΑΕ 294800 ΟΟΜ-ΩὐΕ5Τ 
ΗΥΝΟΛΑΙ 5-Ί6ΤΕ 8088-1/10 ΜΝΑ 5Ρ ΟΜΟ ΑΕΒΕ 

ΙΚΑΒΟς Ρ0-25650 ΒΟ8Θ/8 ΗΕβουιΕ5-0ΘΑ 5.9 135140 ΜΙΟΒΟΗΕΙΙΑ5 
ΙΚΑΒΟΒ Ρ0-64050 8066/86 ΗΕΒΟύΙΕ5-06Α 5.6 157180 ΜΙΟΒΟΗΕΙΙΑ5 
ΜΙΟΒΟΙΝΑΥ Τ20186 80ΒΒ/10 μεβουιες 52Ρ 218080 ΤΕΚΟΒ 

ΜΙΤΑΟ 88 8086/10 ΗΕΡΟ -Ο00Α 5ρ 228500 ΩΜΕΓΑ ΟΟΜΡύΤΕΒ5ς 
ΡΑΟΟ 88 Θ088-1/10 ΗΕβΟ 52Ρ 295000 Κ.ΠΑΝΑΓΙΩΤΟΠΟΥΛΟ 
Ρο 42 8086-28 ΗΕΒΟ “00 ΡΜ 163000 ΕΛΚΑΤ ΑΕ 

Ρ0990 8086-2/8 ΗΕΒΟ.“00Α ΡΜ 292900 ΕΛΚΑΤ ΑΕ 

ΡΥΤΗΙΑ ΤυβΒΟ Χτ Β086/10 Ρ6Ρ Ρ 241860 ΘΜΜ 

6ΜΜ ΡΑΒΑΘΟΝ Χτ 8088/10 Ό8ρ ρ ο 226200 ΜΜ 

τυιΡ ΡΟ ΟΟΜΡΑΟΤ2Ζ ΝΕΟ Ν20-10 Ρ0Α:ΝΘΑ 2.5 341020 ΙΝΕΟ-ύΕςΤ 
ΤυΒΒΟ:Χ Χτ ΜΙ 808810 26. 3 ΗΕβουιΕ5-06Α Ρ 149000 ΠΛΑΙΣΙΟ 

ΤυΒΒΟ:Χ χτ Μ2 8086/10 µεβουιΕ5-08Α 5.2Ρ.8 : 164720 ΠΛΑΙΣΙΟ 

ΤυΒΒΟ:Χ ΧΤ Μ9 Β0ΒΒ/10 ΗΕβουιΕ5-06Α. 52.6 208684 ΠΛΑΙΣΙΟ 

ὑΝΙΤΒΟΝ ΧΤ 8088/10 ΗΕβΟύΙΕ5-06Α. 5.2.6 298000 ΟΟΜΡυΦΤΑΒ.ΑΙΚΤΥΟ 


.”ω ῷ ο ὢ ο Αν ορ οΌνοι σσ ΡΟ 4- 


. ὧν 


ΑΤ5 ΑΕΒΕ 
ΑΤ5 ΑΕΒΕ 
162400 ΑΝΙΕΤΤΕ 9ΥΣΤΕΜΣ 


.σοοονοσ Ὁνο 


«στο -- 5- 


ΠΩΣ ΝΑ ΔΙΑΒΑΣΕΤΕ ΤΟΥΣ ΠΙΝΑΚΕΣ 


ΜΟΝΤΕΛΟ: Αναφέρεται το όνοµα του υπολογιστή. 

ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗΣ - ΣΥΧΝ. ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ: Ο τύπος του επεξεργαστή και η μέγιστη συχνότητα λειτουργίας του. 

ΚΑΜ: Η πεντρική μνήμη, και πόσα ΚΒ είναι αυτή, 

ΕΙΟΡΡΙΕΣ: Ο αριθµός και ο τύπος των ΕΙΟΡΡΥ ὈἱοΚ Βήνει που διαθέτει ένας υπολογιστής, Π.χ. ΙΧ360 σηµαίνει πως έχουµε ένα ΕΡΡ των 260ΚΡΒ. 
ΗΡίΜΒ): Η χωρητικότητα σε ΜΒ του σκληρού δίσκου (αν υπάρχει τέτοιος, φυσικά). 

ϱΒΑΡΗΙΕ5 6ΑΒΌ: Ο τύπος της κάρτας που "οδηγεί" την οθόνη ενός Ρς. Αν παρατηρήσετε περισσότερους απὀ ὁύο τύπους Χαρτων, αυτό σημαινει Ότι 
έχουµε ἀμαὶ ή πημ[ή ρΓαρίος εαΓά, 

ΜΟΝΙΤΟΝ: Τι πιοπίτοτ χρησιμοποιεί ο Ρό, οοἱοΓ ή ΠΙοΠΟΚΠΤΟΠΙΕ. Σε περίπτωση Ροπαῦίε Ρ6, έχουµε ΙΡ. πιοπίτοί. 

ΙΟ ΡΟΒΤ5: Η επικοινωνία µε τα περιφερειακά ἡ ο τρόπος επικοινωνίας αν προτιμάτε: 5 σειριακή, ϱ παράλληλη, Μ ππουσε ΡοΠ. 6 εαπιε Ροπ. ΕΡ για 
εξωτερικό ΕΙΟΡΡΥ και ΗΏ για εξωτερικό σκληρό δίσκο. 

ΕΡΕΕ 5ι.Οἵ5: Ο αριθµός των ελευθέρων προς χρήση εχραπείοη 5ἱοἱ». 

ΤΙΜΗ: Αναγράφεται η λιανική τιµή του Ρ6, συμπεριλαμβανομένου του ΦΠΑ. 

ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ: Η αντιπροσωπία ή η εταιρία που διαχινεί το συγκεκριµένο ΡΟ στη χώρα µας. 


Τα παραπάνω στοιχεία συγκεντρώθηκαν μέχρι τις 29/5/90. Πιθανόν τη στιγµή που διαβάζετε αυτές τις γραµµές να έχουν αλλάξει κάποια απὀ τα παραπάνω χαρακτηριστικά τιµες. 
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Τι;..Πού;..Πόσο;.. παμπ ρ.ρ.ρ”ρρᾷῦμὐρρ͵μωμρμυι 


ΤΙΜΗΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ ΜΟΝΤΕΛΟ 


ΤΑΧΥΤΗΤΑ 0Ρ5 ΑΚΙΔΕΣ 


ΑΕ 


ΑΕΘ Οἱ ΥΜΡΙΑ ΝΡ 60/24 67 150800 Κ.ΠΑΝΑΓΙΩΤΟΠΟΥΛΟΣ 
ΑΕ ΟΙΥΜΡΙΑ ΝΡ 1965 240 40 τ 9 16 10 145000 Κ.ΠΑΝΑΓΙΩΤΟΠΟΥΛΟΣ 
ΑΕ ΟΙΥΜΡΙΑ ΝΡ 605 240 40 Σ 9 νν 10 125280 Κ.ΠΑΝΑΓΙΩΤΟΠΟΥΛΟΣ 
ΑΜΞΘΤΒΑΟΌ ὈΜΡ-Φ00Ο 200 50 ο 9 8 9.5 ΒΟΟΒΒΑΜΦΘΤΗΒΑΟ ΗΕΙΙΑ5 
ΑΜΘΤΗΑΟΌ ΌΜΡ-3250 160 40 κ -] 8 42 55ΟΟΟΑΜΡΤΒΑΟ ΗΕΙ(Α5 
ΑΜΦΤΒΑΌ 19-3500 Οἱ 160 ρ 54 24 8 5.9 ΒΟΟΒΘΒΑΜΦΤΗΑΟ ΗΕΙΙΑ5 
ΒΒΟΤΗΕΒΙΤΟ Μ 1818 360 75 50 18 35 9 149640 ΝΤΑΚΟΣ ΑΕ 
ΒΒΗΟΤΗΕΒ ΙΤΟ Μ 1108 100 25 3 9 2 8.5 68440ΟΝΤΑΚΟΣ ΑΕ 
ΟΙΤΙΖΕΝ 1200 120 25 ν 9 4 3.7 5ΤΒΒΟΑΜΥ ΑΕ 
ΟΙΤΙΖΕΝ ΜΟΘΡ 45 240 55 κ. 9 8 7.7 138620 ΑΜΥ ΑΕ 
ΟΙΤΙΖΕΝ ΘΥΜΙΕΤ 24 192 58 64 24 8 54 121920 ΑΜΥ ΑΕ 
ΟΙΤΙΖΕΝ ΡΗΟΡΟΤΑΘ 300 60 σ 9 8 5.7 133800 ΑΜΥ ΑΕ 
ΟΙΤΙΖΕΝ ΡΒΟΟΟΤ 9Χ 300 60 ν 9 8 77 173340 ΑΜΥ ΑΕ 
ΕΡΘΟΝ 109-400 180 60 24 8 7 123500 ΕΒΟΟΌΑΤΑ 
ΕΡΘΟΝ ΕΧ-850 200 30 3 9 4 5 108500 ΕΒΦΟΟΑΤΑ 
ΕΡΘΟΝ ι 09-550 180. 9 60 24 8 6 134790 ΕΒΟΟΟΌΑΤΑ 
ΕΡΘΟΝ 1χ-8θ50 200 30 ς 9 4 58 9586ΘΟΕΒΟΟΡΑΤΑ 
ΕΡΘΟΝ Ι.Χ-400 180 30 δν 9 3 5.1 717ΘΟΕΒΘΟΟΑΤΑ 
ΗΥΟΝΟΡΑΙ ΗΡΡ-920 180 34 : 9 4 12 ΒΟΟΟΟΦΜΟ ΟΟΜΡύΤΕΗς 5Α 
ΗΥΟΝΟΑΙ ΗΟΌΡ-Ί820 200 100 84 18 8 8.5 101000 ΘΜΟ ΟΟΜΡύΤΕΒΗΕς 5Α 
ΗΥΟΝΟΑΙ ΄ΗΡΡ-Ί810 200 100 84 18 14 6.2 79700ΦΜΟ ΟΟΜΡύΤΕΒΕ 5Α 
ΗΥΟΝΡΑΙ ΗΟΡ-ΦΘΊ0 180 34 5 9 . 8 125000 ΟΜΟ ΟΟΜΡὐΤΕΒΕ 5Α 
ΚΟΡΑΚ ΡΙΟΟΝΙΧ 3009 310 73 48 µ 8 5.8 145000 ΚΟΟΑΚ 
ΚΟΡΑΚ ΡΙΟΟΝΙΧ 150 150 50 - α 2 14 Ξ245ΟΚΟΡΟΑΚ 
κοῦΑκ ΡΙΟΟΝΙΧ 300 310 73 48 τ 8 4.5 133400 ΚΟΟΑΚ 
ΜΑΝΝΕΘΜΑΝ ΤΑΙΙΥ Μτ 87 200 50 8 9 7 10.5 121000 υΝΙΤΕΟΗ ΑΒΕΕ ΑΤ5 
ΜΑΝΝΕΘΜΑΝ ΤΑΙΙΥ ΜΤΕΒΙ 130 26 . 8 8 4 64000ΙΝΙΤΕΟΗ ΑΒΕΕ τς 
Νες Ρ2200 170 - 56 24 8 5 116820 ΟΟΜ-ΩυΕΦΤ 
ΡΑΝΑΦΘΟΝΙΟ ΚΧ-Ρ1124 192 α 63 24 6 8.5 118900 ΜΕΘΑΡΟΕΤ 6Α 
ΡΑΝΑΦΟΝΙΟ ΚΧ-ΡΊ1Ο81 120 24 9 1 6.1 60000ΙΝΤΕΗΤΕΟΗ 6Α 
ΡΑΝΑΘΟΝΙΟ ΚΧ-Ρ1180 192 368 : 9 2 6.4 7385ΟΜΕΩΘΑΡΘΟΕΤ 
ΘΕΙΚΟΞΗΑ 5 -9 240 80 24 44 3.9 128620 ΙΝΕΟ-ΩυΕΘΤ 
ΘΤΑΒ ιςοτ1οι! 180 45 4 9 4 47 81420ΙΝΕΟΟυΕΘΤ 
ΞΤΑΒ ις-15 180 45 ” 9 16 8.5 140420 ΙΝΕΟΩυύΕΞΤ 
ΤΕΟΟ ΤΕΟΟ ΝΡ 1814 180 30 . 9 7 7.8 ΒΟ2ΦΟΞΜΜ ΑΒΕΕ 

|. Ττεσοο ΤΕΟΟ ΝΡ 2450 240 40 ο 9 ν 11 114840 ΘΜΜ ΑΒΕΕ 
ΤΟΦΗΙΒΑ : ΕΧΡΗΒΕΘΕΡ ΝΝΒΙΤΕΒ 180 60 60 24 16 5 126440 1Τ5 
Νες Ρ6ριυς5 265 90 24 80 9 199420 ΟΟΜ-ΩυΕΦΤ 
νες Ρ7Ριυ5 265 90 24 80 12 258420 ΟΟΜ-ΩυΕΘΤ 
νες Ρ9 χι. 385 140 24 16 17 499140 ΟΟΜ-ΩυΕΦΤ 
ΘΕΙΚΟΘΗΑ 8Ι 230 ΑΙ 280 ϱ ο 5 19 234800 ΙΝΕΟ-ΩυΕΞΘΤ 
ΘΕΙΚΟΘΗΑ ΘΡ 2000 Αἱ 192 48 9 2Ί 11 74340ΙΝΕΟ-ΩυΕΞΤ 
ΘΕΙΚΟΞΗΑ ΜΡ 5350 Αἱ 300 50 9 6 8 182900 ΙΝΕΟ-ΩυΕς5Τ 
ΘΕΙΚΟΞΗΑ ΒΡ 5500 462 106 9 18 19.5 407100 ΙΝΕΟ-ΩυΕΞΤ 
ΘΤΑΒ ΧΒ 24-10 240 80 24 27 8 211220 ΙΝΕΟ-ΩυΕΞΤ 
ΞΤΑΒ ΧΒ 24-15 240 80 24 4] 10.5 265500 ΙΝΕΟ-ΩυΕΞΤ 
ΘΤΑΒ ιο 24-15 200 67 24 11 9.1 194700 ΙΝΕΟ-ΩυΕςΞΤ 
ΞΤΑΒ ιο 24-10 180 60 24 7 64 116820 ΙΝΕΟ-ΩυΕΦΤ 
ΞΤΑΒ ΕΗ-Ί5 300 78 9 81 10.5 211220 ΙΝΕΟ-ΩυΕΡΤ 
ΘΤΑΒ ΕΗ-10 300 78 9 81 8 175820 ΙΝΕΟ-ΩυύΕΞΤ 
ΞΤΑΒ ιο 1οσοιουβ 144 36 9 . 47 8558ΒΟΙΝΕΟ-ΩυΕςΦΤ 
ΜΑΝΝΕΘΜΑΝ ΤΑΙΙΥ ῥΜτΤ 88 200 50 9 7 154500 ΑΤ5 ΑΕΒΕ 
ΜΑΝΝΕΘΜΑΝ ΤΑΙΙΥ Μτ 222 220 72 24 12 19 188800 ΑΤ5 ΑΕΒΕ 
ΜΑΝΝΕΘΜΑΝ ΤΑΙΙΥ ΜΤ 22. οΟι ουΒ220 72 24 12 12 204140 ΑΤ5 ΑΕΒΕ 


ὧν 


ΒΒΟΤΗΕΒ Μ 1209 168 8.5 730ΒΟΝΤΑΚΟΣ ΑΕ 


ΠΩΣ ΝΑ ΔΙΑΒΑΣΕΤΕ ΤΟΥΣ ΠΙΝΑΚΕΣ 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: Η εταιρία που κατασκευάζει τον εκτυπωτή. 

ΜΟΝΤΕΛΟ: Το όνοµα και η κωδική ονομασία του ΡΠΠΙΟΓ. 

ΤΑΧΥΤΗΤΑ ΕΚΤΥΠΩΣΗΣ (9ΑΑΡΕΤ --ΝΙ.0 --ἰ.0): Αντίστοιχα, η ταχύτητα εκτύπωσης σε κάθε πιοάε. Ἡ ταχύτητα μετριέται σε ορ5. δηλαδή πόσους 
Ἰαραχτήρες τυπώνει στο δευτερόλεπτο. 

ΑΚΙΔΕΣ ΚΕΦΑΛΗΣ: Ο αριθµός των αχίδων της χεφαλής εκτύπωσης. Εχεί όπου δεν υπάρχει αριθµός, ἡ εκτύπωση γίνεται µε άλλη μέθοδο (π.]. ἵπκ 
161). 

ΒύΕΡΕΝ: Το μέγεθος σε ΚΒ του Ὀμ[εΓ του εκτυπωτή. 

ΒΑΡΟΣ: Το πόσο ζυγίζει καθετί, πάντα ενδιαφέρει. Δεν νομίζετε: 

ΤΙΜΗ. Στην τιµή που δίνουμε, συμπεριλαμβάνεται ο ΦΠΑ. 

ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ: Η εταιρία που αντιπροσωπεύει το μοντέλο στην Ελλάδα. 


Τα παραπάνω στοιχεία συγκεντρώθηκαν µέχρι τις 29590. Πιθανόν τη στγµή που διαβάζετε αυτές τις γραμμές να έχουν αλλάξει κάποια απὀ Τα παραπάνω χαρακτηριστικάπµές 
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ΜΟΝΤΕΛΟ ΓΑΧΥΤΗΤΑ ΑύΤΟ ΕΣΩΤ/ΕΞΩΤ ΚΑΤΕΥΘΥΝΣΗ ΠΡΩΤΟΚΟΛΛΑ ΤΙΜΗ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ 
ΜΕΤΑΦΟΡΑΣ ΑΝΘΙΝΕΗ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΩΝ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑΣ 


ΑΜΘΤΗΑΟΌ Ν2ΙΝ23 300/1200 ΝΑΙ ευιι. Ν2ΙΝ23 35960 ΑΜΘΤΒΑΟ ΗΕΙΙΑ5 
ΑΜΦΘΤΗΑΌ ΜΟ2400 300/1200/1406 ΝΑΙ ΚΑΡΤΑ ευιι. Υ2ΙΝ23 53360 ΑΜΘΤΗΑΌ ΗΕΙΙΑ5 
ΑΜΦΤΑΒΌ ΞΜ240Ο 75/2400 ΝΑΙ α Ευιι ΝΟΊ/ΝΟΖΟΝΟ3 63800 ΑΜΘΤΗΒΑΟ ΗΕΙΙ:Α5 


ΟΒΥΡΤΟ Ε 1200 8300-1200 ΝΑΙ Ξ ευιι. νο1.ν22 77720 ΟΒΥΡΤΟ ΕΠΕ 
" . Ὅ 3 . 1103.212Α(ΒΕΙ!Ι) αλ. 
ΟΒΥΡΤΟ 2400 3800-1200 ΝΑΙ Ξ ευιι. γ21Ν22 110200 ΟΒΥΤΡΟ ΕΠΕ 
. . . . ͵ . 108,212Α(ΒΕΙΙ) .. 
ΟΙΟΟΝΕΒΥ 1200Α8ν  300-120075 ΝΑΙ Ξ ΕυιΙ ΗΑΙΕ Ν21Ν22Ν23 67164 5ττ Ει ΕΟΤΒΟΝΙΟΞ 
φ 3 ς - 108,212Α(ΒΕΙΙ.) τν Ῥμκίς 
ΡΙΞΟΟΝΕΒΥ 1200 ΗΚ 3800-1200 ΝΑΙ ΚΑΡΤΑ ΕυιΙ/ΗΑΙΕ Υ21Ν22Ν23 94220 95ΤΤ ΕΙΕΟΤΒΟΝΙΟΡ 
- : ς .. - 108,212Α(ΒΕΙΙ) 3 
ΡΙΟΟΝΕΒΥ 1200 Ρι υ59300-1200 ΝΑΙ Ξ Ευιι /ΗΑΙΕ ΝΟ1Ν22Ν23 44660 9Ττ Ει ΕΟΤΒΟΝΙΟΘ 
στῷ ς ο 3 κ 108,212Α(ΒΕΙΙ) ϕ 
ΡΙ5ΟΟΝΕΒΥ 24000 8300-2400 ΝΑΙ Ξ Ευιι/ΗΑΙΕ Ν21Ν22Ν23 80620 5ττ ΕιΕΟΤΒΟΝΙΟΘ 
΄ - ε « ς 108,212Α(ΒΕΙΙ) ς 
ανς ΜΜ-Ι2 3800-1200 ΝΑΙ Ξ Ευιι /ΗΑΙΕ γο1Ν22 40600 ΙΥΟΚΑΡ ΗΕΙΙΑ5 
μὲ β αν - ς 3 108,212Α(ΒΕΙ1Ι) μμ 
ανς Ρ5-12 8300-1200 ΝΑΙ ΚΑΡΤΑ Ευιι /ΗΑιΕ νο1Ν22 69600 ΙΥΟΚΑΡ ΗΕΙΙΑ5 
κ. : : 3 ν, 108,212Α(ΒΕΙΙ.) κά Ες 
νο ΜΜ-24 3800-2400 ΝΑΙ ΚΑΡΤΑ Εὺυιι/ΗΑΙΕ 108,212Α(ΒΕΙ.Ι.) 89320 ΙΥΟΚΑΡ ΗΕΙΙΑ5 
. . . . . γ2ο . 
ανο ΘΜ 12Η 8300-1200 ΝΑΙ ΚΑΡΤΑ Ευιι /ΗΑιΙΕ γο1ν22 46400 ΙΥΟΚΑΡ ΗΕΙΙΑ5 
) 3 , - - 108,212Α(ΒΕΙ ΙΙ) ς 
ανο ΘΜ 120. 8300-1200 ΝΑΙ Ξ Ευιι /ΗΑΙΕ νο1Νν22 63800 ΙΥΟΚΑ5 ΗΕΙΙΑ5 
8 ν - - Β 108,212Α(ΒΕΙΙ) 3 
ΜΑΧΜΟΟΕΝ 123 8300-1200 ΝΑΙ Ξ Ευιι /ΗΑιΙΕ Ν21Ν22.Ν23 43500 ΣΗΜΑ 
. . . . . 202 Βειι. . 
ΜΑΧΜΟΌΕΜ 120085 4300-1200 ΝΑΙ Ξ Ευιι /ΗΑΙΕ νο1Νο2 19662 ΣΗΜΑ 
ς 9 ς - ο 108,212Α(ΒΕΙΙ) ών 
ΜΑΧΜΟΟΕΜ 2400 ΗΙ 8300-2400 ΝΑΙ ΚΑΡΤΑ Εὺυιι /ΗΑιΕ γο1Ν22 40020 ΣΗΜΑ 
ω 5 µ ϱ 3 Βειι 108 : 
ΜΑΧΜΟΌΕΜ 2400 Ε/Μ5 4300-2400 ΝΑΙ ΚΑΡΤΑ Ευιι /ΗΑιΕ γο1Ν22 72500 ΣΗΜΑ 
Ἔ . 8 ς . ο 108,212Α(ΒΕΙΙ!) μ 
ΜΟΡΕΜ ΜΟΙ 300 ΝΑΙ Ξ Ευιι /ΗΑΙΕ γοι 58000 94ΡΑΟΕ ΗΕΙΙΑ5 
ΜΟΌΕΜ 1200 Β5 8300-1200 ΝΑΙ ΚΑΡΤΑ Ευιι /ΗΑΙΕ Νν21Ν22 ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ ΣΕ 
|. . . « Ξ 108,212Α(ΒΕΙΙ.) ν 
ΘΜΑΒΤΕΑΜ 1200 ΒΗ 3800-1200 ΝΑΙ ΚΑΡΤΑ Ευιι /ΗΑΙΕ Νο1,103ΒΕΙΙ. 35960 ΜΜ ΗΕΙΙΑ5 
ΘΜΑΒΤΕΑΜ 1200ΕΤ 3800-1200 ΝΑΙ Ξ Ευιι /ΗΑιΕ Ν21Ν22 42960 ΜΜ ΗΕΙΙΑ5 
ο - 9 : ν 108,212Α(ΒΕΙΙ) 3 
ΘΜΑΒΤΕΑΜ 8300-1200 ΝΑΙ Ξ Ευιι /ΗΑΙΕ νο1Νν22 35960 ΜΜ ΗΕΙΙΑ5 
ΜΙΟΒΟ ΜΟΌΕΜ 1200 : : : : 108,212Α(ΒΕΙ1Ι) 4 
ΘΜΑΒΤΕΜ 2400 ΕΧΤΟ 8300-2400 ΝΑΙ ΚΑΡΤΑ Ευιι ΗΑΙΕ νο2 76 560 ΘΜΜ ΗΕΙΙΑ5 

. 108,.212Α(8ΒΕΙ 1) ε.α 
ΘΜΑΒΤΙΙΝΚ 12005 3800/1200 ΝΑΙ Ξ Εὺυιι /ΗΑΙΕ γ21Ν22 25900 ΠΛΑΙΣΙΟ 

Βειι. 108 212Α ος 


ΜΟΝΤΕΛΟ: Αναφέρεται στο όνοµα και την κωδική ονομασία του πιοδεπι. 
ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ: Η εταιρία που αντιπροσωπεύει / διαθέτει το μοντέλο στην Ελλάδα. 

ΤΑΧΥΤΗΤΑ ΜΕΤΑΦΟΡΑΣ: Η ταχύτητα μετάδοσης των δεδοµένων κατά την επικοινωνία μετριέται σε Ρ5 ανά δευτερόλεπτο (0ρ5). 

ΑυΤΟ ΑΝΦΥΙΕΝ: Αν µπορεί να συνδεθεί µε κάποια γραµµή, ακόµη Ἆι αν λείπει ϱ χρήστης. 

ΕΣΩΤ/ΕΞΩΤ: Τα εξωτερικά πιούεπις τοποθετούνται δίπλα στο ΡΟ σαν µια Ξεχωριστή συσχευή µε δικη της τροφοδοσία, εγώ τα εσωτερικά τοποθετούνται 
σαν Χάρτες επέκτασης στο εσωτερικὸ του υπολογιστή. 

ΚΑΤΕΥΘΥΝΣΗ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΩΝ: Όταν ένα πιοάοπι αποστέλλει και λαμβάνει ταυτόχρονα τα δεδοµένα, λέμε ότι δουλεύει σε []]-ἀμρίεχ πιοάε, ενώ όταν 
µπορεί να εκτελεί πάθε φορά µια µόνο διαδικασία, δουλεύει σε Παἰ[- ἀηρίεχ πιούε. 

ΠΡΩΤΟΚΟΛΛΑ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑΣ: Υπάρχουν δύο οιαπάατάς στη συμβατότητα μεταξύ των πιοάσπης: Της ΒΕΙΙ. για την Αμερική, και της 6ΟΙΤΤ (τα μοντέλα 
του περιγράφονται µε το γραμμα }Υ και κάποιο αριθµό) για την Ευρώπη. 

ΤΙΜΗ: Αναφέρεται η λιανική τιµή πώλησης, συμπεριλαμβανομένου χαι του ΦΠΑ. 


Τα παραπάνω στοιχεία συγκεντρώθηκαν µέχρι τις 29590. Πιθανόν τη στιγµή που διαβάζετε αυτές τις γραµµές να έχουν αλλάξει κάποια απὀ τα παραπάνω χαρακπηριστικά τψές. 
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«ΟΝΜΡύώΤΕΝΕΞ 


ΗΥὐΝΡΑΙ 5ιρεΓ16ΤΙ 
αμεταχείριστος µε 2 ΕΡΌ 
640 ΚΒ πωλείται σε τιµή 
ευκαιρίας. Πληροφορίες 
στο 9833114, Κώστας. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΗΥΟΝΡΑΙ-ΧΤ 
640 Κ ΒΑΜ, 1Ε0 360 κ, 
ΗΏ 20 ΜΒ σε τιµή 
ευκαιρίας (120.000 δρχ.). 
Πληροφ. 9238672-8, κ. 


ΙΩΑΝΝΙΔΗ. 
ΦΟΕΤΝΝΑΚΝΕ 


ΙΒΜ ΑΑΜΕς προγράµµατα 
2950 δρχ. Βαγγέλης 
Κωβαίος (0281) 28838, 
61018, µετά τις 9 μ.μ. 
Σύρος, Ηρώων 
Πολυτεχνείου 57. 


ΙΒΜ ΞΟΕΤΝΝΑΒΕ: 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΑ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ, 
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ΕΠΙΣΤΗΜΟΝΙΚΕΣ ΚΑΙ 
ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΕΣ 
ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ, ὑΤΙΗΤΙΕς, 
ΑΝΤΙΝΙΒύ5, ΟΛΑ 
ΤΕΛΕΥΤΑΙΕΣ ΕΚΔΟΣΕΙΣ, 
ΑΠΕΥΘΕΙΑΣ ΣΥΝΔΕΣΗ 
ΜΕ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ. ΤΗΛ. 
7713516, ΓΙΩΡΓΟΣ. 


ΡΑΤΒΑ ΙΒΜ Ρ0-οιυ8 - 


Τεράστια ποικιλία: ἄαπῃθς - 


ὑυΠιπιες - Επἰεγἰαἰπίπα - 
ἱΙ8πο0υβᾳ65. ΣΥΝΕΧΗΣ 
ΑΝΑΝΕΩΣΗ. Δωρεάν 
κατάλογος. Σε 3 1/3” και 5 
1/4”. Δημόπουλος 
Δημήτρης, Κάτω Αχαΐα 
Πατρών, Τηλ. (0693) 
22854. 


ΑΝΟΕΙ. ἃ ΑΚΙς5 Ρς 
6118. ΤΩΡΑ ΜΠΟΡΕΙΤΕ 
ΚΙ ΕΣΕΙΣ ΝΑ ΓΙΝΕΤΕ 
ΜΕΛΟΣ ΤΟΥ οι υβ. 
ΑΠΛΩΣ ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ 
ΣΤΟ 204804 και 625823. 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΔΗΣ ΑΓΓΕΛΟΣ, 


ΑΓΡΑΦΩΝ 8, ΣΥΚΙΕΣ. 


ΙΒΜ 5ΟΕΤΗ/ΑΒΕ: 
ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΕΣ 
ΚΕΙΜΕΝΟΥ, 
ΘΡΒΕΑΌΣΡΗΕΕΤΕ, 
ΒΑΤΑΒΑΡΕΣ, ΡΒΟΝύΕΟΤ 
ΜΑΝΑΘΕΜΕΝΤ, ΡΕΕΞΚΤΟΡ, 
ΓΛΩΣΣΕΣ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ, 
υΤΙΙΤΙΕς5, ΒΑΡΗΙΟς, 
ΑΝΤΙΝΙΒυ5, ΜΕΓΑΛΗ 
ΣΥΛΛΟΓΗ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ. 
ΟΛΑ ΜΕ ΜΑΝύΑΙ. 
ΠΕΤΡΟΣ - ΔΗΜΟΣ, 
6846710. 


ΙΒΜ ΑΜΕΒΙΟΑΝ 
ΦΟΕΤΝΝΑΒΕ ΒΑΝΚ. Θα 
βρείτε αυτό που θέλετε. 
Σε 3 1/2” και 5 1/4”. Ακόμη, 
σε ΑΜΕἘς συνεχής 
ανανέωση. ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ. 
Τηλ. ΠΡΩΙ 7794758, 
ΒΡΑΔΥ 6520061, ΚΩΣΤΑΣ 
ΝΙΚΟΛΑΟΥ, ΑΕΤΙΔΕΩΝ 28, 
ΧΟΛΑΡΓΟΣ. 


ΔΙΑΦΟΡΑ 


ΕΜΠΕΙΡΟΣ ΚΑΘΗΓΗΤΗΣ, 
κάτοχος μεταπτυχιακού 
διπλώματος, παραδίδει 
µαθήµατα υπολογιστών, µε 
χρήση ιδιόκτητου 
υπολογιστή. Πληροφ. 
Γιάννης Κόλιας, τηλέφωνο 
8958248, 8-10 βράδυ. 


ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΟΣ - 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΗΣ 
ΕΛΚΕΠΑ παραδίδει 
Ιδιαίτερα µαθήµατα 
Μαθηματικών, Εισαγωγής 
στους υπολογιστές και τα 
Ρ05, γλώσσες 
προγραμματισμού, Μς- 
ΡΟ5, χρήση γνωστών 
πακέτων (ἱ οἷως, 4Βα56, 
επεξεργασία κειµένου 
κ.λπ.). Καλοκαιρινά 
εντατικά τµήµατα. Τηλ. 
6810747, κ. Γιώργος. 


ΖΗΤΑΜΕ: 


Η Οπιρυρτθβ ΑΕ ζητά συνεργάτες µε πείρα στο ΏΤΡ σε Μαεἰπίος].. 
Ιδιαίτερα ενδιαφέρει η ευκολία χειρισμού 
--- ἰ του Θα Χρτοβ ή του Βθβάγ-θεί-(οί 


4.0. Επιθυμητή η 
γνώση τῶν: 


Ίπιαρε Θιάϊο ή 


Ρἱρϊ(αΙ Ώατκτοοπῃ, Ἐτθομαπά, ΕοπίορταρΏος κλπ. 


Περισσότερες πληροφορίες στα τηλέφωνα 92.38.6726. 


καθημερινά 10.00-1400 (διδα Δέσποινα Σακκή). 


ΕΠΡΓΕΡΚΤΟΡ 


ΡΌΒΙΙΦΗΙΝΑα 


πο | 


Μο 


αφ 


Μαςίει Υδίαπη 


Κάντε στὸ σπίτι 
σας µια αἴθουσα 


ψυχαγωγίας!: 


Ἱ]ώρα µε 

3.64 χρώματα ταυτόχρονα στην οθόνη 

256 ἐγχρωμα 5ρτίίες! 

3 κανάλια ἠχου Έ | κανάλι για 

ηχητικά εφέ 

Δυνατότητα για μελλοντικές 
επεκτάσεις και σύνδεση πολλὼν 
παικτών ταυτόχρονα για πι]ρίαγετ 
παιχνίδια 

Ἰ. Πλούσια συλλογή περιφερειακών, 
όπως Ιβπί υπ, 3) ρἰ855ε5, διακόπτη 
γρήγορου Πτε κ.λπ. 


κ κ 


ΜΑΖΙΓΜΕΛΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ 
ΔΩΡΟ ΤΟ ΗΑΝΟ-ΟΝ/ 


πῃπο σα ασ 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ-ΕΙΣΑΓΩΓΗ 
ΕΥΡΩΠΑΙΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ Α.Ε.Β.Ε. 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42 ΑΘΗΝΑ ΤΗΛ. 9217.428, ΕΑΧ. 9216.847 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΡΟΙΟΝΤΩΝ ΞΕΘΑ 


ΕΕΣ ΕΕΣ Τις . 


τώρα 
Μπορείτε 
να ΜΠτορογγείλετ” 
ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ ΠΟΣΟΤΗΤΑ | ΤΙΜΗ ΙΣΥΝΟΛΙΚΗ ΑΞΙΑ 


Ἔρρο 6νρο; Θίο ---[--ἷ--πε 


30 805505 |... --- ΙΙ επλοη 
τς βνοος πο στ Ἡ 
Οοπίγο! 98οΚ 


Ἑξ ωωκα ὕρεαωως] 


ΜΥ Ηεγο 

ὅρον μον μαμα» 

Ταν δον πας: κ 

σσ Επ αεῃε. 
Βωνς βρρς πω τι πώ 

Ῥο ἨΜονίηρ Γ τν αι 
θοο Εοοβο δια μην αν 
Φωω ᾖἹ στ] 
Ἀβιω ᾖᾗ Γ Γ τ] 
νορ το σα τς αι 
Κυπο Ευ ΚΙά 

Ακ ᾗ ᾗο ο ᾗ τα 
ον [πε πει 
σπασεπαα παπα μαἩ 
Ἄραον πι ντι υπ 
δροος Βαν ο πε το πρι. 
πσεπη η πρι 
Ἄ αρα Επαπ ν  ὁ 
Φρυµπω ᾗ ᾗο σσ ᾗ 6) 
θα Όρο τι πι 
Ῥοσυ στ πα τα ων 
πσηση ππσαος ευ 
3 ἔωον ὥς 
Α 9ραοος στ τια 
ΓΠΣ πο 
Ὃνι Αν Ἵσστιο 
Ἴλυρσ θαος Ἱ - τα 
ωμά ο ο ο πο 
ΑΤρο Εωξειμα 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ -----------------------τ-ττττττττκττττντκτντττκττοτττττττττ εκ κο κεσοατητακτττητητατησηηηηντκηησκηκηκκως- 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 


τκ.------------------ 


Εἶμοι όνω των 18 ετών.. 
ΥΠΟΓΡΑΦΗ ------κοκοοονοονοκκοο-ο---- «ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ ---------------τ-τκ------ 


όνω των 18 ετών. 
ΥΠΟΓΡΑΦΗ ΚΗΔΕΜΟΝΑ --------ννννννννττκκκκκκ-κ--- 


Οἱ παρσπόνω τιµές συµπεριλαμθόνουν Φ.Π.Α. 363 (Ηαγόνγαγο) ἃ 1639 (5ο/ΐη:ϱ). 


«ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ --------------------τ------- 


Ταχυδροµήστε το κουπόνι στη διεύθυνση: 
ΤΗΙΒΟΜ/ΑΥΕ 
Λ. Συγγρού 44, Τ17 42 Αθήνα 


Δεν στέλνω χρήματα, αλλά θα πληρώσω µε αντικαταβολή μόλις λάβω τα παιχνίδια. 
Τα έξοδα σντικαταθολής επιθαρύνουν τον παραλήπτη. 


-ἲ 


